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OROKSIG. 

HAGYOMÁNY. 

UEGENOA, 

Eza tiárűm szd düböígött egyteü^ hónapon át egyhangúan és a^íhan 
gúJagS. és R. urakfajéPen. Félszáz levetet és me^zámlálhatatlan dróton továb¬ 
bított postát otvasturik el. Az olvasó fejében ugyanaz a bárxxn szó zakatolhatott 
mikor tollat iiógépet e-maíl kltensl ragadott ^ a komnionikáclös csatornák 
megnyitása nem volt hasztalan. Erőt merftettürik, támogatást kaptunk, elekt 
romos ösztökét nyomtak az oldalunkba. Koncepciónkat és a démosz akaratát 
ugyanazon vérkerirgés táplálta - a vágyak szinkronba kerültek. Az egyszerűség 
és érthetőség kedvéért hasonPatot vonszolunk az oltáma, az áldozati Páiány pedig 
az előző-júniusi introdukcfo. 

..Nem kell felhímom a figyelmeteket a változásra a lapban, ez mindenkinek 
nyiivánvaló" ” írta aDaM. 

Nem így nrrost SZERETNÉNK felhívnia Trgyelmeta váHozésokra a iapban. 

Itt van mindjárt az értékelő és az infömnátíós táblák. Átkalibráltuk, megkevertük. 
Elmagyarázzuk szépen a 4. okíalonL Léniyege, tömören; objektivitás mindenek 
felett- SZEREIN BNK felhívni a figyelmet a fórmatervezós (ismertebb, idegen 
nevén: design) változásafra is: Tamás (fjelszabadufva gyúrta kedvére a Vargaö. 
hagyatékot, egyelőre ismeretlen eredménnyel. Nekünk tetszett, az olvasó pedig 
remélhetötegmegosatra majd velünk impressziöit Továbbra is várjuk a leveleket 
- a véteményetek most fontosabb, mint valaha. 

„.. .az 576 KByte történetének legszembetűnőbb, [egdrasztlkusabbtartalinnii 
megújulása van a hátunk mögött..." 

Ami egyetien hónap tefori^sa alatt egyben a legfiehezebb örökséggé is vált 
A lap elterebélyesedett „hátsó fertálya" (74, - 98, oldal) sajnos ebben a számban 
még mindig a Nyájas arcába tolja fertelnrues mivoltát az intenzív fogyókúra azon¬ 
ban már szeptemba'ben kezdetét veszi. Megígérjük, betartjuk. 

jeteoclegssen azt néztük ho^ niit fecáiál ^játékŐTüt arriíor r>em játszit."’ 

A változatosság kedvéért most azt néztük, hogy mit is csinál egyjátékőrült, 
amikor játszik. Valószínűnek tűnik, hogy játszik. Játékból ped^ieiigeiegvan; az 
idei év legtöbb előzetese és legtöbb teszté EBGEN a számban található. Ez így 
is nnarad - egészen a következő számig :). Ez itt csupán UBORKASZEZON :oO. 

A cirkusz mellé pedig kenyér is ján az 5. oldalon minden ambteiözLis olvasörtk 
exkluzív belépőjegyet szerezhet a számítógépes játék zsurnalisztika legmélyebb 
bugyrába. Nekünk, velünk dolgozhat! 

Szavakba ömhetöen pillanatnyilág talán ennyi. Az 576 KByte az első színes, 
játékokkal fcgjalkozó újság volt 1990-ben, mikor megjetent' „hardoore'’játéko¬ 
sok alapították, Jiardoore" játékosok írták és „hardcore" játékosok emelték azzá, 
ami lett. A kilencvenes évek legbájosabb, tegjtobb^yéniséggel bíró m^azteja. 

Az ok^ső tudja, mit akar. A lap most önmagába fordul; leás a saját gyö¬ 
kereihez. Egy új kor hajnalán megpróbál majd visszatérni a régi pörgés, tüzes 
kerékvá^ba - természetesen kortárs eszköztárának minden bájitaíát bevetve. 
„Bátran állíthatiuk, hogy az57G KByte mögött olyan újságíró és szerkesztőgárda 
áll, ametya kitűzött célt képes elémP - jelentkezett be az első számban Balogh 
Zsdtés Jámbor Árpád. Bátran állítiuk ezt mi is; rrx^st, 2DQ2. júliusában. 

Köszönetöt szeretnénk mondani tehát lapunk tulajdonosának, Z^ltnak 
éstestvérlapunk, az 576 Konzol főszerkesztőjének. Martinnak. Az 6 segítségük, 
tapasztalatuk és támogatásuk nélkül ez a szám nem jöhetett volna létre. 

S ha már itt tartunk, sokrsok szerencsét szeretnénk kívánni Szeleczky 
kollégának és Varga Balázsnak, akiket elszélítottföhadiszállásur^rol egy, gyanít¬ 
hatóan nagybetűs Életnek álcázott szirén (VargaB. persze külsős partizánként 
továbbra is f^rél - nem engedjük olyan könnyen:). 

% 

Riövidre zárva - Kellemes olvasást, nyarat, kikapcsolódést és JÁTÉKOT kivén 
az 57G csapatnevében: 



r/töodlare Reikúré& Softész Tamás 



ARRÓL, HOGYAN ÉRTÉKELÜNK 

Az 576 KByte tízes skálán pontoz, ahol 
gyakoríatilag ezzel egyedül vagyunk az országban 
ÉRTELEMSZERŰEN az ötös jelöli a középértékoL 
ergf] az átlagos, közepes játékot. Szígoiúnak 
túriak ugyan, de igáíS^is és logikus: a tíz fele 
öí. az öt a tűr fele. Tehát nem a hét (nem arról 
van szó, hogy nem bírnánk elszakadni a Monty 
Pyüiont^a tHjgyütaságoktnt egyszerűen az egy 
kaptafára készülő PC s itiagaztnok értékrendjét 
tartjuk befolyásoltnak és ésszerültennek;) Ennek 
értelmében tehát az 1 pontos „játék" vatöjiáóan 
nem is játék, a 2 pontos katasztrofálisan 
rossz; 3 pontot a súlyosan elrontott játékok 
kapnak, negyet az átlagos felhozatal nívóját 
alulról szemlélő termékek, 5 pontos oz abszolút 
középszerű játék. Itat pontot az átlagon tdüli kap 
7 pont jár a megkülönböztetett figyélmot érdemlő 
szóí'akűztatófpan produktumnak. 8 á nagyon- 
nagyon jó szoftver járandoságp. Kilencet a jussa 
mindennek, ami spirituális étmériy, ami üt>erjátek, 
aipi RENOKWÜLjd, Ti? pontol évtizedenként 
tala n egy fél tucat játék kap majd jelenségek 
ezek; játékok, nieJyeK űj fejezetet nyitnak a 
torfeneifímtion. Példák a műi tóöl? Tetfís. H^ff-Lífe. 
Az 576 Kqitzollfil ellen télben nálunk fél pontok 
nitKísenek. 


ARRÓL, Ml MIT JELÖL 

Kiadó; A játék forgalmaznjá Európában. 
Fejfeszto: Ajátekot bsszokatapáló íiíiaa 
etnovézése. 

Eredet; A program szártnazási lielye (földrajzt 
lokaciük 

Konfiguráeió; A fejlesztők attal megjétöll 
MINIMÁLIS konliguractó. 

Formátum: Milyen platfomion crheto el s játék 
ía megjelenés sorrendjében f. 

Web: A játék hivatalos internetes honlapja. 


Kfediu a COMGAME '576' Kft. 

1042 Budapest, Árpád út 112. 
pQiSTAcrM: 1329 Budapest, Pf.:24. 
576kbvte@S 76.hu wwwJJB .hU 

Fűs 2 íiii(Esrfó:Ttifeodori& Peiker feiker@576.hu 
Lavout/TúrdeiJs: Soltész Tamás bwc@57@.hü 
UFniLAiDONos: Balogh Zsolt 
LEViUotrJts: Heiltng Média 1^. (N'sieiron EíösiI, ZsoW) 
Offset és Játékkártya Nyomda Rt Budapest 
Teijeszfi a Hírker Rt. az NH RL, és aJtemaEív terjesztók 

Elöfízetiielö a szEfkesztoség címén, rózsaszín postai 
utalványon; 576 KByte [Com^me '576' Kft.) 
1389 Budapest Pf.l32 egy évre 6999,- Ft. 
évre 3999r Ft. negyed éwB 19091-Ft 

ISSN 0865 -S 226 

A kiadványban megjelent szöveges és lilusztráciös 
artyagpk bánnety módon való felhasználása csak a 
kiadó engedélyével tehetséges! 

VbíIhC, koHigjfiak írJndoníf ^ pos^pl/ rncüjtwÉ pite InUirivtf 
* SpectilThanlatotha phxwms of ]he niiMof^ NUOATUlíE 



y AKTUALITÁSOK 


a Ifa - .eíözetes etőtL' 06 

Méta! Gear Sdíd 2: Substa nce IT 

S.TAL.K.E. R. - Obiivion Lost 14 

Sudden Striko II 16 

ToC^A Raoe Oriver 10 

Tornak; Savé the Earth, Agáin 
TRÓN 2.0 lí 









tiidget Játékok 


Emulaoiü 


Visszatekintő 


RECENZIÓK 


Agpssi Tenriis Generation 2002 

AgeofWbnders W 

Auryn Quest 

Buzzing Cars 

CrazyTaxi 

Ctifturesll 

Cycling Manager 2 

Fi 2002 

Fúotball Game 

* Geoff Crammond's Grand Prix 4 

* Gone - Ulti mató SoEdier 
Jazz and Faust 

' Kingcfthe Road 

* Légion 

' LEGO Football Mania 

t 

* Mediwarnor4: InnerSphere Mech Pák 
I Michaei Schiumacher Worid Kart 2002 

* MobfieForces 

* Neverwinfer NIgbts 

I Sven-Göran Erikssons Worid Challenge 
Sven-Göran Eriksson’s Worid Manager 
Syberia 
Team Factor 

Tóm and Jerry ín Fists of Furry 
UGAR HüDters Pro Cup Racing 
WerCrá|ti £^fe of 

Watdi9|Bn^||^ 

Za n^jfiflLTh^lcdBD Pűdal 






DVD Ajánló 
HómUllimája 


Toh^t^^É)/ADASZAT 


Eljött a te ídcMJ! Afolyannatosan megdjulö 576 KByte hfrszeíkfisztat^ 
rovatvezetőket és OjSágriökat kereSL Várjuk olyan szabadűszokjeJentkezését iSr 
akik úgy érzik, érdekes / rendhi^yó írásaikkal még magasabbra emelnék a iap 
színvonalát. Olyan cblgpl^t tudsz az ipartól, amit senki? Briliáns betűvető vagy, aki 
eleped a vágytól, bogy kedvenc magazinjában publikáljon? 


Ml most me^djuk az ESELYT, Sőt - még fizetünk is neked a privilégiumért. 
Küldj egy bruttó (azaz szóközökkel) 5000 karakter hosszú írást az általad 
választott témában {nem muszáj telteClenül bemutatónak/tesztnek lennie) a 
következő címre: 
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a Játékost, 32 Opeí3íkifi-SteefrfCfe\J hajókra 
usa^atengaralattiárankat az Opetstion 
■ W^rmí/íeföc'//5íjv]irtuáljs katonája pedig a 
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siflogó autócsodák, motorzaj, benzin- 
szsg. Az autówsBenf/ek három alapvétő 
Kieíiélíéba csak az utóbbit rí^ 
hattok nriéga Codemasters 7b04széríá|ában. Az angol 


versen 

bán ísőkuraljiák a piacot (Pácén tegalább is), az eddig 
nnegjetent két Afcíföejátékkal. A TöG^^orasat is 
két tagból áll (hálómból, ott van a PCí nem látott 

ToCA V^)ríá TowirgC^)^- Rélíer), mindkettóre 
nyi^xttan rár^s^asztlietó a „klasszikus" jolza Szép 
grafika, jő ííániyfthatóságtoké, ez utóbbit r>éha szokni 
kellett, de végső soron teljesen konekt wit), rengeteg 
autö, és iz^lmas versenyek - azt hiszem, nem is 
nagyon kell más ahhoz, hegy egy autós/ versenyzőé 
Játék jó eladásokat píodukáijon, M incfl<ét eddigi rész 
így tett, olyaninyira, hogy a második epizód még ma 
isgiakori vendége a különféle budget-csomagoknak 
(ebben a hónapban például a Sokt Out adta ki újra, 
ötar^gol fontért, ami nálunk az 1999 foiirrtos árat 
szokta voft Jelenteni - ha nem birtoklód, érdemes 
b^zereznf, mert kellemes szórakozás). Az idén ősszel 
a Codemasters ismétíelbeiTe^ti a motorokat 
mindkétr»agylk3enszénél:aCoíirtM:?fíaeésa ToCA 
harmadik epizódja (/^ce Dfftesratermmel) egyaránt 
ekkor érkezik. 


\ FÉKTELENÜL 

A ToCA Roce D/íM^legnag^b újdonsága a 
kktolgozott sztorimőd bevezetése, SztDíi^nöd? Autő- 
versenybert? Bizony, kérem alássan, ezt is m^ftük. A 
PteySiatkin-tulaJokrrak mondjuk már nem tűnik oliian 
rettenetes nagy újdonsághak a dolpg hiszen a PSOne- 
ra pár éve rnegjelent azóta js a rnöfe] egyik legjobb 
daratí^nak tartott arcade-autőkázáSi a Aftígís /öosr 
5í?e4márcsilfan(tottfei hasonlót (?E? - talán egy irrtro 
erőéig,,, ellenben a tapi pazicidnáiása Jő volt - valóban 
a PS az „autós RPG" zsáner úttön^, resp. a Square a 
/JSCff^L^ööfiajálékáwal - Reiter). A 7M>ben eztaz 
ötletet fel^ztiktovóbbt szép kereksztűrit karii^nntva 
a versenyek mögé^ Egy ifiú pllóte, Ryan McKane 
tűniK a CodemastersTréi nemtudnakazat^ulnra skót 
pasiktól) bőrébe fogunk betebOjní. Asrác most került be 


a piofi wersenyek viis^ba. teíjásbéj a hátsó fertályon, a 
hffesvefsenyzD apuka emléke a nyakában - egyszóval 
mírden adott arra, hogy alaposan kudarcot valljon, 
f4a ezt kéne nekünk valahol megakadályozni, (a szó 
tegszorosabb értelmében) v^gvezoNe hősünket Jó 
pár valós (ToüA, ÜTM, V8 Supercar Avescb) és m^ 
több kitalált (ezekből tizenhét darab vari) bajnokságc 
A sztori egiébkénta versenyek közti andmácíókkal le 
mpjd prezentálva - ezekből is jó sok van, majdnem 
negyv^r A feihozatalböl tizenhetet mindenképpen látni 
tqgdnk (eíEk a főbb történések), a többi \^szonit teljesen 
szftuáctőfüggöen bukkan majd elő, például e^ elve 
szet^/ megnyertversenynél kjhiwfenát Apropo, 
kihhásűk; ezek is nagyszerepet játszanak a ToCAFace 
iM«^n. Azegszerűj pénzd^as versenyeken 
(ha megfelelőére teljesftiűnk) méga profik fe kihívhatnak 
e^ kis „na szépen Öcsii nyomuljunk e^etföce tű 

feoerjellegű versengésre, ahol rr^ár nem pénz, hanem 
az autónk (Uletve az eHenf^űnk autcp) a tét Ezek a kis, 
új autőkat hCEÓ villongások napban etosegrtik majd a 
v^ó oél elérését, ami pedjgjen a beszédes neMŰ Élte 
ChampionshiptTtegnyeriése. Az EC nevezési drja szerére 
nyolc miiBö dollár, szóval nem fogunk fél óra kocsikázás 
utáiiöeszeugjania kr^rrek krémjével, az biztos. A 
7ÖG4 sorozat eddigi hagyományainak megfelelően a 
legapróbb rés2lefék|gfirH3m-hafig]lha^uk a járgányunk 

- feltéve, ha akaijtík - szükség esetén a gép etvégzJ 
helyettünk. A sztori Iddolgozottsé^ mutatja, ho^ lesz 
párolyan verseny, ahol Bobby, a támogatásunkra kirerh 
dettszerelö lebetegszik. Ityenkor magjnkra maradunk, 
ettűhik az automatikus beáUíási lehetőség és nekjallha- 
tünk mt babrálnhjóötletl 


olyangyön^rűségektatálhatók köztük, minta Lotus 
Eltse, Dodge Cbarger, Állá Romeo GTV. Dodge Viper 
GTS^R vagy kis kedvenicem, a Nissan Skylíne GT-R 
R34. A kmáíattehét bőséges, most már csak normáls 

frissen szerzett járgányunkat Az ígéretek szerint forra¬ 
dalmi Al-t kapnak az opponenseink a Intőbb autós 
játékkal ellentétben (ahoíjó előre rá vannak állftva az 
ideálts ívre / sebess^re és azon haladnak mindvégig) 
itt „gondolkodnak’’a veísenytáfsak. Előne terveznek, 
és a mi viselkedésünk szerint módosí^ák a vezetési stf- 
lusuk. Ez így leírva nagyon jól hargzik, remélhetöfega 
kész játékban tapasztalni is fogjuk, A végére maradt a 
grafika. Ette e^ szavunk sem lehet, az előzetes képek 
/ videók alapján nagyon babán néz ki a játék (Az 576 
ajtiine ra felríflDimink nektek pár videót a játékból, 
multimádíás élményre vá^k nyugodtan vessenek rá 
egy piUantási a cikk elolvasása után). A kocsik jó sok 


GENTLEMEN, 

STARTYOUREKGINES! 

Egy autóversenynél négy dolgot szoktunk nézni; iráiiyft' 
hatóság, megfelelő felhozatal az autókból, ellenfelek 
mesterBéges intelligenciája, és persze a grafika. Az 
irányithaiósá0ól egyelőre nem nagytJrt tudunk sem¬ 
mit, remétjűk, hogyCodemastersék ra^szkodnak az 
eddigi minőséghez és a harmadik részben sem szúrják 
el a dolgot. Választható autók lesznek bőven, jó nagy 
kínálatból válo^thatunk. Én 42 darabot számoltam 
össze (a sajtóanyagban negyvenet fmak, érdekes); 


pdígonből állnak, a pályák kidolgozottak (v^rc\^nnak 
normálisan kinéző épületek a háttérben is), a különlele 
effekteket (pl. felvert por vagy vfe napsütés) nézegetve 
nagyon valószínűnek tűnlK hogy grafikai mérföldkő 
lesz a dologból a Pécés autóversenyek közt, és fél év 
múlva már a 77?jDbez fegjuk hasonlítgatni az újabb 
prabáikozásokattDarlingőkat ismerve szvsz a Gmn 
TLmfeműiscsomagothat- Reák^. Az autók ráadásul 
m^tömekls, méghozzá teljesen lealisan, a nagyobb 
ütközésektennészetesen ajámnűtelJesftméiTyét te 
befolyásolják. Multiplayer lesz, maximum húszán 
nyómha^uk a gázpedált he^ hálózaton vagy neten 
keresztül. Első blikkre n^yon rendben lévőnek néz ki 
az űj ToCA, remélhetóiega végső produktumban sem 
kell majd csalódnunk. 


Uqofő 


Kiadó: Cademattu 



Fejlesztő^ CadsmaBtu. 


Eredet: Egyesiilt Klrilyut^ 
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: :: J étéwelezelőtt, egy augLjS7tJSi napon, 

B * ^S: azakkor23éveskoreai Gun Kim 
; ::/ ? gondolt egy nagyot, is saját céget 

- mi többi részvénytársaságot-alapított, SEED& 
Entértainment néven . A Hanyang Egyetemen vég¬ 
zett fiataiem bér számára a vállalkozás nem volt 
ismeretlen, háború ködébe burkolt aknamező 

- korábban az ugyancsak koreai Core Technoiogy 
társaságnál szívta magába a Tudást - a „Para/Ze/ 
Woríő: TheStor/ofBsIisrc. szerepjáték fejleszté¬ 
sének aktív részeseként. 

ASEED9 filozófia pofonegyszerű és ebből kifo¬ 
lyólag roppant mód szimpatikus: a fiatal gárda 
nem azért ontja a Játékokat Hogy menjen a 
cég - azért megy a cég, hogy ontsák a játéko¬ 
kat. Játékokat, melyek eredetiek. Játékokat, 
melyekre soha, senki nem gondolt korábban. 
Játékokat, amiket ök maguk is Játszani szeret¬ 
nének; játékokat, melyeket a hozzájuk hasonfó 
lelkületűek keblükre kapnak majd. ASEED9 
Jelentése: kilencedik mag. Mag, amiből új élet 
sarjad majd, kilencedik mert az a legmaga¬ 
sabb egyjegyű szám. A képlet tehát összeállt 
a boszorkánykonyha pedig begyújtotta a 
kemencét. Megszületett a Tomak Ám az a 
TomaAnem EZ a Tomsk ;o)r Az a Tornak, Savé 
alcímmel „szerelem-szimiilácíÓ'' - egy, 
a távoli keleten a Super Famícom-os Tokimekí 
Afemorá/térnyerése öta enyre nagyobb és 
nagyobb popularításnak örvendő zsáner sarja. A 
„szerelem-szim'' a tycoon tájfun ottani megfele¬ 
lője - végeláthatatlan mennyiségben érkezik az 
azonos kaptafára készített matéria (elsősorban 
PC-n), esszenciájuk egyszerű: ifjú sahárszerepé¬ 
ben elnyerni a Játék dimenzióin belül elhelyezett, 
meghatározatlan számú hölgycsoportosufás 
számunkra szimpatikus képviselőjének kezét 


ősi Scrambie hagyaték. Nem úgy Itt, pedig efféle 
móka az Újrarűmaír is. Tesztre kész állapotban 
rohamozta mega gyanútlan szerkesztőséget, 
vesztére - a minden szokatlan dologra vevő 
R, úr ugyanis megálljt parancsolt neki: eirakta 
magának - jó lesz ez, majd ír róla 5. Az első 
benyomás ugyanis formabontó, érdekes anya¬ 
got sügallt. Bizarr karakterek küldenek pokolra 
extrém ellenfeleket - első körben ennyi elég 
is az üdvözüléshez. Egy kis Twinbea, csipetnyi 
ParodÍLíS; mechanikus fÖgonoszok, akik mintha 
az SNK kultikus Metaí ^/Ujgsorozatából, vagy az 



■'i; SHMUPf 

-?■ ’ Azaz sh oot'e m u p (az abbreviáció 
háttértörténete lenyorríozható a http:// 
www.clasaicgaming.com/ 5 hmups/ címen - itt 
épült fel a Shmups Mk2, a shooterek szentélye). 
Bizony, EZ a Tornak (Sa\/e tbe £a/tö, AGAfN} 
már nem amoroso olick & click kaland, hanenn 
magas koncentrációjú lövöldözés. A jól bevált, 
GraőíiJS{Safaman(íar/ Nemesis, ahogy tetszik) 
óta jól bejáratott recept adott: Jobbról balra gör¬ 
getett táj, megszámlélbatatlan ellenfél és felénk 
eregetett projektíl, „achtungachtung" jelfegű 
(többnyire gyorsulással össze láncolt) bedurvu- 
lás közvetlenül a „boss" harc előtt... s itt-ott, az 
esszenciális daraboknál, interaktív környezet, 


írem In theHuntc. opusából verekedték volna 
étidé magukat, izgalmasan menedzselhető fegy¬ 
verrendszer, kortárs hardveren recegésmentes 
száguldás. Két játékos mód, sőt - Versus mód. 
Hawaii (japáni - aranyos) formaterv a főszerep¬ 
lők esetében - igaz, csak egyetlen trió van Jelen. 

\ ÍGY IRTOTOK TI 

.?■ ' „A 7bmai/(ban ábrázolt, vég nélküli irtás esz¬ 
meisége megkérdőjelezhetetlen, s nem kevésbé 
nagyfokú hasonlóságot mutat régi idők nagyjainak 
a lapköveivel." - vetné pap írra Hős Gertevích a . 
Bátor, a Szilaj, a Dalia. Egészen biztosan felvázolná 
persze az esetleges - mindenkit biztosíthatunk, 
nem létező - párhuzamokat a Tornak és a Gothic 



között. „Telepítés után kevés helyei foglal el a \ 
merevlemezen, de bosszantó, hogy a Játékhoz \ 
a CD-nek mindig a meghajtóban kell lennie," 

- ügyelne a technikai részletekre Clemí. Patrik 
csak nézne ijedten (Patrik csak az autós játékokat 
szereti), majd Balagejonne,s hangsúlyozná; „A 
játék egzotikus, mondhatnók spirituális élmény". 
Dracoo - őszinte ifjű 6- melegebb égtájra küldené 
Gun Kim urat, s társulatát. S a szerző? A szerző 
inkább elmesél egy anekdotát, melyet barátjától 
hallotL Szín: végéhez közelgő BMX verseny valahol 
Tatabáriya környékén. Egyetlen versenyző van csu¬ 



pán, aki még nem futott be; néhány percnyi késés¬ 
sel ugyan, de izzadva, lihegve pedálozva feltűnik ö 
is a célegyenesben. Ekkor üvölt be valaki pajkosan 
a közönség soraiból: „KOC-KÁZ-TASSÍir. 

Nos, valahogy így van ez a Tomaf^aí fs. Jah, 

Baiage igazat szélt volna - egzotikum. Semmi 
több, de nem is kevesebb. Nem pontozzuk, nincs 
értelme. Gyorséttermi hamburgerről nem szokás 
gasztronómiai lapokban értekezni. Egy NAGYON 
rossz hambiról pláne nem.,, 

y PERPETUL -IMOBILE 

■■ ■ ’ Kiheverhettük tehát a Tomatot., de nem 
sokáig - máris készül az új epizód. Talált - „szere¬ 
lem szimuláció" lesz, mobiltelefonon. Félvér fajta: 
féligjapáni IMode, félig euro WAP. Elgpndolkod^ 
taté, érdekes tény ez - valahol, mélyen legbelűl 
megszólal egy miniatűr kis ördög: azé rt nem az 
y^űv^Z/Vportolódík, mert a Nokia Space impactíél 
kézzel lenyomná. S angyali énünk sajnos nem 
tehet mást: rébóiint. 
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TRÓN - a ffln^ ás ami mögötte van 


éstemnészétesen a TTTŰA/i megszületett a c^íber. 

A 7fflCWamolyan filmes alapműféleség(bővebtaen 
az infdboxban o^ashattof; róla), a korai nyolcvanas 
évek /H(áíróa, ha úgy tetszik, A film lényeg része egy 
komputer (pontosabban: egy maínframe} belsejé' 
ben játsjrödÉkH ahol a programok „élőlények^; va lós, 
hús-vér kivetCilésetafelbasználöÉknak, Afőhős Ftynn 
ebben a környezetben veszi fel a harcot a totális 
unalomra törő {3} MCP-vel (Master Control Program) 
szemben. A küzöetem egyik helyszíne a Gann.e Gríd, 
egy Virtual is gladiátoraréna, ahtol az MCP és az őt 
támogató Warrior Elité élet-balál harcra kényszerfti 
az eilenszegülóket. Megiyugtatásul: az MCP a film 
végén legyözetík, a világ ezúttal megmenekült 

Az eredeti fi l m bemutatója után h úsz évvel 
merült fel a szémíkügépes verzió (íll, egy második 


rész, egy folytatás mozi - Reiker) gondolata; a 
megjátékosrtás mögött a film jogait birtokló (és 
annakidején a fiímei forgalmazó) Disney áll, akik 
a Játékipar egyik legmegbízhatóbb Iparosát, a 
Monolithot szemelték ki a TTFOAfjáték eEkészíté- 
sére. A r/70/VJálékváltozata nem remeke, nem 
újragondolás vagy feldolgozás - direkt folytatásról 
van szó, az eredeti szereplők egy részének, és 
természetesen az eredeti helysanekfeihaszná- 
lásával . A folytonosságot szolgálja Syd Mead, az 
első rész látványtervezőjének közreműködése is 
(koncepciós írek TMF^ 2010, Biaőe 

Rumer, Allém, Mobile Sült Guodam, a videojá¬ 
ték-világban: re/rafo/m/VígíTurboDUO Super-CD), 
CybefRace{9Q, CyberSpeedway/ Gran Chaser 
(Satum), WlrtgCommander:Praphecy (PC),... 
szóval nem kispályás az úriember - Reiker): az ő 
koncepcióterveinek felhasználásával készülnek 


nyolcvanas évek elején új éra kezdő¬ 
dött a scí-fik történetében. Az ötvenes 
évek UFO-inváziós és szömyfilmjei 
nem kellettek már senkinek, Kubrick ermétyült és 
filozofikus ^űűl-ét senki nem tudta megismételni 
[pedig próbálták, Péter Hymas folytatása maximum 
tcchniksifag közelíti mega; eredetit egyébként a 
cipőfűzőjéig sem ér fel). Lucas bécsi pedig sokkal 
inkább űrben játszódófantasyt alkotottá 5íar lA^fíS 
sorozattal, mint vérbeli science-fictiont. A rajorrgók 
valami újra, eddig ismeretlenre vágytak. Az új gene¬ 
ráció már ott dörömbölt ai ajtón, csak senki nem 
wtte észre őket. Wjlliam Gibson, a Blaőe Rumer 


A 7KÖAftipikusanoly^fim,,amlió^im^eiffite 
korát Amilw 1982^ a Disney natar neb^ 
rászánta magátafilm prodtMlására (elotíe 


késztettek) a fimipar tapasztalt lesztvavűi már 
eíőe moeoyqgtak; u^n már, kinek ilyen 

„vióeqjátékQs''film? Stewen Lisbeigef és kicsíiiy 
csapate azoriten bBott magban: Mséielték a 
ööű5?/ton^1átw^Tyvil^aM is1^^ 
tí±űíoetekegy rakás, komputergtefiiávaJ^^ 
szakembert (úHorő szakma vdtez akkoriban, nem 
sokan ftgjajkoztak háiomdlmenziós rm^jeíDníiés- 
sel, nem a filmiparban), és nekftáttaksajátos 

vciquk megistösfl^nak. A kötts^et lúllépték az 
előre rneghaterü(ZQtt keretozáríxjl^ a Disn^ ped 
kiégés \o(t keményen aggódtok a fiim sa®rért Az 
a^xferiom érthető lolt a fim nem vonuítetottfaf 
sztárokat [a Fyrsntalakíló Jeff Brid^ akkoriban 
maximiim a hataknasat bukott Ajf^/úr^jrafeídol 
gizás mdléteZEíieplqiekéint emertea na^érdemű) 
ésegyofyar rétegetoélzíMniegak^iazalki^ 
csakteit^él^liék, hqgy létezni - a digjtáls wlágért 
és a videojátékokért rajongó fiataiokaL Afiknet 
sa ryári blockbusférszeBonban muté^ákbe-és 
mélyen a várakozások alattteljesft, alig hozza vissza 
a beteteldetett közel 20 mfliö dclárt [erril^^ 
ez 20 évvel ellőttvoft akkoriban hataknas pénznél 
számítoto nerri szabad a ntoí nyári sJágefek ICO 
nrwliös büdzs^shez mémö. Afilm é^az égyben a 
fííkfe toneriscHisáto J a közons^ nem értette 

megafijturisztikustérnát és nem vett hajlaodó azért 
pénzt adni, láthassa a l^beti^íék áitai esép- 

zeitítemativ uráverzumot Afilm bukásának másfií 
oka a vele csaknem páriTUzarrosan bemLrtaiDtt£?: 
volt, amítardtaanyári pfeoot nem hagyva hslyet a 
J-ásebbfílmekTieK dea 770VszierriponíÖátoótez.mér 
meilékesv Az átélést a kö^etkező év hozza meg: 
m^letenik William Gibson qyberalapműve,astílustE- 
rerritö és c| l«yszak ^tesa 

ez már egy másik történet- Lkjuki 
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a játék pályái s Monoüthnál (azok nem, csak a 
„fénymotorokat'’tervezte újra - Relker). A máso¬ 
dik részben már egy új generációt üdvözölhetünk, 
főhősünk ezúttaE Jet Bradley, az első rész prog¬ 
ramozó-zsenijének, Alán Bradleynek a fia. Alán 
Bradiey alkotta meg eredetileg a TRONt, a „bátor 
biztonsági prognamot" aki / ami segített Flynnek 
legyőzni a gonosz MCP-t. A második epizód tör¬ 
ténete szerint Bradley rejtélyes módon eltűnik, 
fia, Jet pedig utána indul a virtuális világba, abol 
feltételezései szerint fogva tartják. A virtuális 
világ megléte máris újdonság: eredetileg nem 
juthatott be mindenki a „számítógép belsejébe"', 
de Bradley ténykedésének köszönhetően ez meg¬ 
változott, most már szabad az út a cybertér felé. 
Ezt a fene nagy szabadságot akarja kihasználni 
egyfeitörekvö dotcom-cég (értsd: internetes válla¬ 
lat), az fCon, akik speciálisan képzett ha rcosokat 
digitalizálnak be az adatfolyamokba, hogy nagy 
kormányzati / katonaI rendszerek feltöréséivel 
és uralmuk alá hajtásával domináns pozícióra 
tegyenek szert a piacon. Gondolom, ezek után 
mindenki meglátja a párhuzamot Bradley papa 
elrablása és a gonosz cég között, valamint az Is 
könnyen kitalálható^ hogy ki ellen fog a mi Jet 
barátunk küzdeni.,. 


■ Húsz év nagy idő, nemcsak a gyermekek 
nőttek fel. hanem az egész világ megváltozott. Jet 
ennek megfelelően egy megújult, és jelentősen 
klterelDélyesedet digitális világba ereszkedik alá: 
nem egy gépről van már csak szó, hanem az 
Internetnek hála egy egész hálózatról. Kalandjaink 


során POA-katjárhatunk be. bebocsátást nyerünk 
egy kutatőlaboraitörium szerverébe, tűzfalakon 
kell áttörnünk, iCP-kel [biztonsági programokkal) 
kell megküzdenünk, sőt segítőtársunk cs akad a 
cybervílég legdögösebb „csaja" Mercury személyé¬ 
ben. Jet is más karakter, mint az apja volt: forrófejű 
ifjonc, hardcore gamer, aki szívesebben választja a 
járatlan [de izgálmas) utat a jói bevált megoldások 
helyett. Kalandjaink a filmből már jól isméd Game 
Gridben kezdődnek, ez egyfajta tutorial szintként 
is funkcionál, ahol a játék irányításával ismerkedhe¬ 
tünk A 75TOjVZ£?saját szemszögű nézetet használ, 
de ennek ellenére nem nevezhető hagyományos 
FPGr-nek. A léníyeg ugyanis inkább a felfedezésen 
van, mint a lövöldözésen. Fegyvereink azért lesz¬ 
nek, a játék elején rögtön egy disc-kel indulunk (a 
filmben rlyennekjátszottaka gjadlátorarénában), 

A dísc utazásunk során változni, fejlődni fog. 
Kezdetben még csak egy szimpla korong, amit 
elhaJíthatunK repül egyenesen, ha eltalálunk vele 
valamit, akkor sebzi, ha nem, akkor szedhetjük 
fel újra. A játék későbbi pályáin szubrutinokat 
szerezhetünk meg, ezzel upgradelve a korongot. 
Innentől kezdve többfunkciós eszközként működik, 
és egy csomó dolgot elérhetünk vele. Ha akaijuk, 
irányíthatjuk a mozgását meghatározhatjuk a 
röppályáját, és akár a sarkok mögé, általunk belát¬ 
hatatlan területekre Is beküldhetjük. Egymásak 
funkció felhasználásával a disc lángol, ilyenkor 
főbb ellenfeletsebezhetűnk vele egyszerre. Nem 
csak támadásra használhatjuk azonban a koron¬ 
got, hanem védekezésre is. Ennek legegyszerűbb 
módja, ha a karunkra rögzítjük: ilyenkor korlátozott 
védelmet nyújt a támadások ellen. Ha nagyon 


ügyesek vagyunk, akkor még a felénk lőtt lövedé¬ 
keket/ Irányunkba hajított idegen korongokat is 
félreuthetjük vele. Univerzális védelmi / támadó 
eszköz, minden helyzetben használható. 

A Monoüth Jót érezte, hogy a tucatnyi fegyvert fel¬ 
vonultató lövöldéken nevelkedett játékosoknak 
kevés lesz az egy darab dísc, hiába használhatják 
sokféleképpen. A megold ást a legyőzött ellenfelek¬ 
től elkobzott fegyverek jelentik. A r/íO/V világában 
több frakció létezik, mindegyik más tulajdonsá- 
gokkaE rendelkezik. Van, akik botokkal nyomulnak 
(ezek később szintén upgradelhetők, például 
egy Jő kis sriper fegyverré), de ott vannak a Data 
Wraithek (a fentebb említett szuperképességek- 
kel rendelkező harcosok) spectálls fegyverei, 
vagy a „korrupt fileok" által használt eszközök 
b. Apropó, korrupt fileok: ilyenek is lesznek, egy 
Thorne nevezetű emberke (gyaníthatóan szintén 
a gonoszok csapatában játszik ökelme) terjeszti 
őket, és mindent megfertőzhetnek - minket is. Ha 
megfertőzödtünk, fokozatosan törlődni kezd az 
inventorynk, eltűnnek az ypgradejeink, és gyen¬ 
gévé Is válunk. A megoldást egy 4i^ítő rutin" 
megkeresése és felhasználása jelenti - érdekes 
koncepció, az biztos. A ka rakterűnk fejlődésé¬ 
nek érzékletesebbé tétele végett a Monolith egy 
kis RPG ízt is Kevert a levesbe. Nem számítson 
senki a Safdur's Gaf^hez vagy a Neverrnntér 
Níghts-hoz hasonló karakterfejlődésre, csupán 
arról van szó, hogy kalandjaink során nem csak 
a nálunk lévő eszközöket, hanem önmagunkat Is 
fejleszthetjük. Több életerő, pontosabb célzás, 
gyorsabb mozgás - nagyon jól jön egy kis evolúció 
az életben maradáshoz. 


i*'' Egy, a TRON-bó\ készült játék szinte üvölt a 
multiplayerért Lesz ilyesmi is, bár a játék ezen 
részéről még igencsak hallgatnak a Monoiíthos 
srácok. Valószínűnek tűnik, hogy az olyan nép¬ 
szerű (a filmekben is látott) többjátékos mókák, 
mint a csapatos disc-match vagy a fénymotoro¬ 
zás ott lesznek majd a muEtipiayer opciók között. 

A képek alapján a TRÓN .Zf? kinézetével sem 
lesz semmi baj, a Monolith legújabb fejlesztése, 
a UthTech Triton motor dübörög alatta - ami ugye¬ 
bár egy teljes generációval megelőzi a még ki 
sem adott No One Uves Fore^er2é\iB\ haszná lt 
LlthTech Jupitert. Reméljük, a Monolithnak bejön 
a dolog, és örök harmadikból legalább egy kis 
időre elsők lesznek az FPS-ek csordulásig telített 
piacán. Ha a 7??0Aí2.0 nem repíti őket a csúcsra, 
akkor semmi. Az eddigi információk alapján a 
játék ötEetes, izgalmas, innovatív és ráadásul még 
szép is. Olyan afábecsült gyöngyszemek, mint a 
ShGgo - MotifeArmourDMeion vagy az kritikusok 
és a játékosok által dicsért, de az eladások tekin¬ 
tetében meglehetősen középszerűen teljesítő 
JVOLFután nagyon Is megérdemelnek egy kövér 
sikert ezek a fiúk: mi mind enesetre szurkolunk 
nekik, 

Uduid 
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y i\'' ■':i zémberfiniúiya,tjorténelmenem 
l~ ‘i mentes a kémyieskéiidésektof. sőt 
" ^ Ügyektől sem - Fgy aligha esünk 

komolyabb túlzásba, ha az 19S6-ban bekövetkezett 
csernobili atomkatasztrófát legújabb koii 
történelmünk nukleáris előszelének tekintjük. Mely, 
remélhetőleg: nem nyer folytatást. S noha merész 
nfyomvonalnak tűnhet a csernobili atomerőmű 
közvetlen körzetét tenni meg egy újgenerációs FPS 
játékteréül, erre megfelelőbb csapat a SJALK.E.R 
alkDtórnál aligha létezhet. Orosz fejlesztők, orosz 
játék, Csernobil ezen nemzet rémisztő öröksége, 
melyet hamarosan újszerű riyomvonalakáftal 
vezérelt FPS formájában ismertetnek megyeiünk 
- testközelből. 


Bár a sajtóanyagban nem esik ráta szó a készítők 
minden kétséget ki^róan alaposat meritettek hon- 
■fitátsaik, Arkagyif és Borisz Sztnjgalszkij sci-fi Iro¬ 
dák mesterművéből. A ^Rkn/ka sertkMdjért y 
^Rknik azárDkparíw"{i&72) hfee egy „sztalker": 
rTTyomkereső, akit kCiEönös merrtálts tulajdonságai 
képessé tesznek arra, hogy másokat a rejtélyes, 
szigorúan őrzött „Zónába” vezessen. Páciensei 
a kié^ ító és a fura Pnofesszor' őket vezeü el 
a Zóna Szobájába, ahol minden kívánsáig valóra 
válik... Hatalmas, elhagyott, mocsras őrtelep, 
Eert^ant kocsma, csodát váró csodakeresök. 
Utazás a valósiból saját belső világihk közép¬ 
pontja felé. A könyvből a fivétek tbigatókönyvet 
készítettek, amit a hasonlóan kaliber- 

számú szovjet-oroszfilmTendezólegőnda, Andrej 
Tartíovszklj (1932-19S6' öt mpsát szokás az orosz 
film „sztalkeiének'' nevezni - lásd tőle továbbá a 
So^ré-if a JengyeJ StenisJawijemfarTitasztikumá- 
boD voniatott vászonra, SZílLKEPdmmei (1979; 
halálosan komoly Eduard Artemiev „zenével” 
lavaní^ndeelektrar.ikusoxperimehtumí). A kép 
ettől kezdve teljes;) - Heiksr 



„EtvetettCik a rtérképrőkérképre” alapú 
játékmenet koncepcióját annak érdekében, hogy 
az FPS műfaját olyan szintű szabadságfokkal 
párosíthassük, mint amit az fíííÉfrban, a Fa/íwiban, 
avagy a Daggerfafiban tapasztalhatott a közönség, 
A játékos húsz négyzetkilométemyi terűl^iárhat 
be a Zóna ölén; felfed:ezheb pénzt s tapasztalatot 
szerezhet, egyre közelebb s közelebb juthat a 
történet számos befejezéseinek egyikéhez." 
így hangzik a hivataCos sajtóanyagként publikált 
poszteren olvasható összegzés, melyen főhősünk 
pózol a legyilkolt vidék felett. 2Ü3jO-at írunk, 
helyszín a „Z6na”-ként ismert tiltott terület, mely 
középpontjaként a csernobili atomerőmű tekintendő. 
Flüsz éwd ezelőtt - gyz számol ” azaz 2010-ben 
regisztrálják az első rendellenes ^kftörésT, mefy 
nyomán a körzet, ha lehet, m^sápasztobbá 
válik egy fokozattal: a tavak elfeketednek, nem 
tsztázott összetételű vegyületek szöknek a légtérbe 
s képeznek mérges gázokat, míg a kŐnet még 
hitramaradt himnonctói láthatatlan, ismeretien 
erők megnyomorított, törölt szsemélyiségű 
bábjaivá lesznek. A hadsereg tehetetlen - katonai 
különítmények s tudományos expedíciók tucatjait 
küldik a körzetbe - ám vissza senkit sem enged 
e tébolyult átkozott vidék. Évek telnek el, míg a 
Zörvalakők megtanulnak - mert megtanulnak 
- a romlott régió szabályai szerint élni. idővel 
önkéntes alapon felesküdött relikvfavadászok teszik 
tiszteletűkéit: az a lkotók őket nevezik Stalkereknek. 
Vándorok, avagy kószák - utóbbi meghatározás 
Göncz Árpád QiJríJk i//^copyríght-ja. Aztán egy, 
még a Zóna megszokott napjainál is lobasztobb 
s nehezebb délutánon új élet születik. Új élet, 
nnely húsz év elteltével maga is a körzet titkainak 
feldertéséie indul. Vtelev^yunk: mink. 


A Zóna lakéi, egyéb kategóriás teremtményei 
várhatóan saját alaphangoltsággal s i^nysánttel 
fogdák bírni - mindez annyit tesz, hogy „békeidőben” 
boJdogtafan-boldogtalanabb teszi a dolgát, míg a 
játékos a neki tetsző attitűd jegyében avatkozhat 
az itt szímulátt, világ eseníiényeibe, il/ módon 



gyakorolván közvetlen hatást annak ptlíanaUiyi, 
és / V3^ hosszabb távú működésére is. H^onlö 
tehát a helyzet, mint amit a <joí/3Ái?an - s eleddig 
csak ott ráthattunk. A PC-n szimuláft 3D^ világok 
közül első ízben a Goítíic tudott felmutatni ehető 
gombákat, élelmiét kutató, szabad pályán (1) nr>ozg5, 
avagy egymással viaskodó leremtméityekeít. kik 
„véletíenszerűen" is utunkba akadhattak (Ha nem 
kalkulátjuk a kondérba a Silmarils kilencvenes 
évek közepén kettezett Roöirtsofi's jüerTojtem c. 
opusát - Reákerj. Magyarán szólva, a Gotkíc 
során valamilyen szinten vé0e megvalósult a 
hihető módon szimulált, önnön életét élö fauna is. 
Tápiáiéklánc, a nappal-éjszaka ciklusok élővilágra 
gyakorolt hatásai, stb. A S-TAIKER. alkotóitól 
ehhez hasonló világmodellt várhatunk. A Zóna lakói 
élőhelyük aktuális kondícióiiöl függően élnek s 
viselkednek, míg a velük valő interakció lehetőségei 
várfiatóan ittsem merülnek majd ki a söréttel történő 
melibeküldés egyébiránt hallatlan bűverejében. A 
SJA.Lf<£.R.-iier\ ábrázolt világ történetkózpontú 
világ is egyben. Erről egyelőre annyit kell tudni, hogy 
számos vezérfonal nyomán indulhatunk el, illetve a 
mű alapvető főépítése sokkal inkább hajaz az RPű-k 
sajátosságaid, semmint egy mezei FPS-re. Ma már 
az RPG is FPS, ami: jö. Emlékezzünk a MomMindre, 
mely során gigászi méretű, az utolsó kőbuckáig 
kidolgozott virtuális terepasztalon kalandozhattunK 
sőt kalandozhatunk máig Is. A közölt sajtóanyagpk 
alapján hasonló modellt várok a S^TALKER. 
kereskedelmi veizíőjátöl is - azaz egyetlen, szabadon 
bejárható Zónát érdemben érzékelhetetlen 
felosztások nélkül. Erre minden esélyünk meg is 
van, lévén az alkotók nem voltak restek egy^- 
e^ben lemodellezni a csernobili atomerőmű húsz 
kilométeres körzetét. Annyi már biztos, hogy a 
5.TA.LKE.R. során az erónvübe is tehetünk egy 
tanulmányi kirándulást, sőt tehetőségünk lesz egy 
hatott panelház tövében hallgatnunk meg Csernobil 
tragikus histórtáját Persze képletesen. 


A bevezetőben említett kitörések a játék során 
is rendre meg^inegö<n«ncteztetik a felhasználót Ezek 





























qpicentryma.tiJajcíoriképperií oka természeteseri 
nem Ígéretes, ám annál inkább isnneretesek 
a Jelenség okűízatai; a kttönések rmÉboioncíítják 
a Zonafakokat, a teremtménvekEts egyaha^ 

- mínctenL Wem íettÉÖenűI Jelent ez egyet az 
alapkiosztás szerinti ellenséges beállftiottsággál, ám 
hogy miben is álE pcmtasan az örüiet természete, azt 
már mint Játékos ft^uk megtapasztalni. A kitörés 
erejének ugyanis az egyszeri kósza sem állhat 
eltenL (Vtondhaitnók; muhahahahaaa] Kiegészítés: 
teremtmények címén ^netíkaílag mutátócíott 
állatokat av^ ai kíöK során önrtön Jogiükon 
kifejlődött létformákat érhetiünk. Elég komoly pl. a 
sajtókorongon prezentált meztelen, nyákos, rTyomott 
ellenszenves mirtáns emberke, akin^ a hasán van 
a végbéliTytIása - vagyemifthetnánka szem nélküli 
kutyákat Tudományos tény, hfOgy a kutyák szeme 
elégia^ - kétdimenziátéíTékelneK színeket nenn 
látnak - ígr ezek a mutálodcPtt kutyák ráébredhettek, 
ho^ nekik spéciéi föíösleges ez a szeAí. Szóval elég 
elborult veszélyes miliőt várhatunk A Zónalakók 
állítják: van valaki, rosszabb esetben: valami, ami a 
kitörések cikfusát s intezííását szabályozza - akárhogy 
is. az ennek valő utánajárás valőszínűteg a történeti 
felhozatal egyik karakteresebb kérdése lesz. 

AL£HETŐL£XÁftAZABB 
.ti- TÉNYEKRŐL 

Álljon emitt kivonatos formában, mit is ígérnek 
a SXAl.K.LR. alkotói. Ezeket itt: húsz 
niégyzetkiiométernyi, bejárható terület- Hatalmas 
külső, belső helyszínek Ciklikusan változó 
környezeti jellemzők. Fizikai s szellemi fegyverek: 
valóságos s egyedi modellek, telepátia, telekinézis 
“ összesen harminc különböző fegyver, elsődleges 
s másodlagos funkciókkal. Upgrade-elhetö 
stukkerek, Non-lineárisiörténetszövés. Realisztikus 
viseikedés, kommunikáció {Na, erre befizetek). A 
kereskedelem lehetősége. Vezethető, használható 
Járművek és robotok. Rendhagyó játékterek. 


MÁR AZ f PS PíACON 

V^NHAK! 

Nem értem meg, nem értem meg, s még egyszer: 
nem értem meg; a magyar fejlesztők vajon miért 
nem készítenek FPS-t? Az első pillanaiokban 
be jgrö, lehetséges okok: egy decens FPS 
kifejlesztése nyilván reirgeteg pénzbe kerül. A 
magyar programozók, művészek nem is nagyon 
mernek ilyesmire gondolni olyan, opponensek 
árnyékában minta ípiLsAe///,avagy LithTech motorral 
támogatott játékok, isten ne adj, ötletszegénység?! 
Nem tudom, vajon ezen felvetéseknek lehet-e 
valami köze a valósághoz, ám a SJA.LK.B.R. traíler 
láttán, metyegy kis orosz csapat készülő münkáját 
mutatja be, azt kell mondanom: semmi sem 
lehetetlen. így az sem, hogy ezek az orosz fejlesztők 
olyan játékot gyártsanak, mely láttán maga 
John Carmack is kapható lenne egy konszolidált 
ajakbiggyesztésre. Hüúú, ilyet még nem láttatoK 
emberek! De mi sem, soha. Szóval először jó 
kis „pszikkhedelikus” alapra lézeng a kamera 
össze-vissza a Zónában - már itt gyanús az e^sz, 
lévén a fűszálak, a környező bokrok, a korhadt 
aljnövényzet - nos - le vannak modellezve. Évek 
hosszú sora óta kajoljuka módosílökkal áldott/ 
vert nrsértani piimitívekne húzott, alibi kategóriás 
fű, s szikla-textúrákat, sőt a magiam részéről már 
kezdtem elfogadni a gondolatot, hogy hihető módon 
megélhető növényzetet maximum akkor láthatunk 
majd, mikor a magyar válogatott kiruccanhat egy 
világbajnokságra. A 5.JA.LK BR, alkotói ezzel 
szemben olyan grafikus motort hoztak életre, mely 
utcahoBszaí ver rá az úgynevezett vifágjszínvonal 
Jegyében keltezett FPS-ek - nem csak hogy 
zömére, de azt kell mondanom: Jelenlegi egészére 
is. A motor neve X-Ray, képkockánként 300.000 
poílgon mozgatására képes s szavatolt - ehhez 
képest már abszolút elvárható, hogy minden, FPS 
motortól megszokott varázslat s képesség büszke 
birtokosának vallhatja magát Mikor a trailer során, 


a Zóna egy elvadult szegletében beindul az neksön", 
a szemlélőnek pillanatokon belül beugrik a HALÓ 
dmű Játék. Egyelőre csak XBoxon hazzáférheto, 
ám várható belőle PC adaptáció is. Az X-Ray által 
éltetett látványvilága trailer ezen pontján a HALÓ 
alap-bűverejétsugározván csavarja maximumra 
a volumet, s az ember őrül: a PC azért mégiscsak 
PC, Nem, nem óhajtok elJentéteket szítani - az 
X-Ray motor által értetett bemLftatkozó Játék 
maradéktalan élvezetéhez vélhetően már kevés 
lesz a második generációs GeForce, ám hogy mire 
képes pár hozzáértő elme s kéz egy újgenerációs 
platformon, anna k egésze n ékes bizonysága lehet 
a SJA.LK.ERr kész verziója. Szerencsés módon 
nem a játékos lesz a Zóna egyetlen ábrázolt kószája 
- előreláthatólag kedvünk, valamint szükség 
szerint szövetkezhetünk, csaiározhatunk más 
Stalkerekkel is. Ennek révén nem elképzelhetetlen, 
sőt egyenesen valószfnűsfthelő a több|átékos 
módok implementálása is, melyekről azonban még 
semmi info sincs. A vázolt világmodeíl mindenesetre 
ordít a multlplayerért - remélhetően az alkotók is 
így vélekednek, A dolog tehát úgy áll, egy egészen 
finom s egészen elborult apokaliptikus ámokfutásra 
számrthatunk az orosz flckóktóf olyan grafikával, 
mely ez idő szerint csupán a Doom ///előzetesen 
saitírozgatott képességeihez mérhető. Magyarok, 
szedjétek össze magatokat! 

byGyZ 
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Slfl±te^Sírateelsöiiés2evollszi^. 

■■j autentSkus második világhéborús 
real-time straíté^a. Mások fe 
toltak ogi^n a műfajiba (valősanűleg megünindenki 
emlékszik a kváa-RTS de 

senki sem tudta olyan részletesen, hibetóen és nem 
utolsósorban látványosan bemutatni a világháboíiúta 


között, mint rémet barátaink Hirtelen Támadása. 

A Suckíen Str^etobb szintjen is díadarmaskodcftt; 
sikerűit megőriznie a realizmus a látszatát, kielégítette 
az elsöprő tankrohamokra áhítozó, keményebb 
kihkésokat kereső /fet/Aferffanok romboláswágyát 
(iszDrtyatosakai tehettél benne pusztítatni, a bom- 
bázék ténykedése a sűrűbben lakott pályarésísken 
füstölgő, kiégett romvárosoist eredményezett), és a 
szélesebb közönség számára is elérhető tMrt maradni. 
A kor követelményeinek megfelelő (és az akkori, 
Starcmfforv edződött RTSfanatikus számára teljesen 
kielégífedv még mai szemmel nézve iselfogádbatórrak 
mondható) 2D-S grafika; rengeteg, a való világban 
megjeteriö eredetijétjót modellező egység, és kegyet¬ 
len magásra belőtt nehézségi fők - ez volt két éve a 
Sudden Stdk^ A nehézségi fokra rrrégvísszatérűnK 
lássuk az első rész utóéletéti Az SS kövér sik^ ara¬ 
tott, efoszor szülőbazájáben, aztán szerte a világon, és 
rövid időn belül szép rajongótábora alakult ki, Egyűj 
missziákkal és ességekkel fe^rt kiadás (Sluűtofefí 
SMeförever-acrmjö, bára ÖA/fóta rossz ómen 
a Forever-t utótagnak választani: a végén m^soha 
nem jelenik meg a játék), aoi jó volt uföan, de csak 
idegőfáig kötötte te a folytatásra faeizgMlt Suddsfí 
Strikef^n klub figyelmét. Afo^tótás pedig készült, 
nagy erőkkel, a német verzió nyár elején már kapható 
vott a közkedveltebb riyelveket(értsdóangol) beszélSk- 
nekvámiukkelimég picinykét, hogy ismét nagy serege¬ 
ket kommarKfírozhassanakaz orosz hómezökön [vagy 
Berlin romjai között). 

A folytatás tészb^ióját a napokban kaparintottuk 
kezeink közé, és beható tanulmányozás után égyér 
telműen megállapítható, hogy a MOflS kategöhába 
tartozik. Nem, rtem bcilondultunk meg, és nem is 
talá ltunk lel valami űj, bizarr elnevezést 
az RTS-eknek, A MOTS 
esetünkben annyit 
lesz; more of 
thesame, 


töW^et, jobbat, szebbet, cslnosabbat - ugyanabból. 
Grafikai téren a játék maradt 2l>s,va!ós2rnű6eg utolső 
(vagy majdnem utolső) hírmondóként ebben a műfaj¬ 
ban. A külcsrn ennek ellenére tökéletesen iltík a Játék- 
bő^ és magához képest sokalfejlödött: a körriyezet 
most sokkal kídotgozottabb^ a r>övenyzetéletszefűbb. 


azaz 


tettek megalkotva , mint az első részben. A második 
epizód több, mint ötvenjárműv^ vonultat fel ezúttaí a 
különféle hajóknak és vonatoknak is fontos szerepet 
juttatva. Egif új játszható nemzetet is üdvözölhetünk a 
folytatásban (Japán) ezzel értelemszerűen ötre emel¬ 
kedett a végigjnryomhaljó kampányok száma (német, 
amerikai, bnt, orosz, japán). A törteriielmí hűség sem 
veszett ki a játékból, sőt Martin Lobiéin (az SS2főter- 
vezője) szerint pont ezen a téren akartak or^fteni a 
híres ütkozetekszerepelteiésével. Ilyesmik tértylegvan- 
nak dögivei, nekünk legjobban a Rajnán való átkelés 
és a japánoknál látszható oklnawai csata telszett, 
de lesznek még ismerős szituációk és események. 
Lényegesebb változás, hogy végre normálisan be 
lehet lőni a nehézséget Az első rész alapból nehéz 
volt, néhol szadisztikusan kegyetlen, szidták, is érte 
sokan. Ezúttal rrégy nehézség fokozat közül választ¬ 
hatunk és az easy téniyteg easy, a kezdők nem fognak 
elakadni a második mi^ziónál - mint ahqgy azefeö 
epizódban tették. A nehezebb fokozatok azonban 
továbbra fejó r®^ kihívást jelentenek néha o^ 
érzésünk voft, mint ha a hard fokozat egy teljesen más 
játékűttakamaia vidám, porgős előrenyomulás az 
öngyilkossággál vott egyenlő, minden lépési kétszer 
ímeg keltett fontofni - egyszóval visszaköszönt az első 
rész világa. 

A realizmus nem csak a történelmi pillanatok űjrakreá- 
lásában merül ki, hanem az egységek kidolgazásában 
is. Vegyük például a tankokat A háború vége felé az 
amerikai Shermaneket kezdték felváttanl a roboszto- 
sabb és jóval nagyobb pusztitóerejű’ Pershing 
M26toSOk. A játékban (akár csak a való- 
s^ba n) először a Japán hadtezíntéren 
jetennek nrteg^k a tankok az euró¬ 
pai harcokban tényleg csak a 
vége felé [azaz az utolsó pár 
misszióban használhatjuk 


őket). Fígyelarireméltó a járművek sérülés modeHje 
is. Az orosz tankokat általában négyót fos szerrtély^ 
zet működtette, ez így van a Sudden Stnke /í ben is. 
Minden emberkének külön életerőpontja van (!)és ha 
egy találatnál elpusztul a tornyot működtető csapat 
a tankunk nem fog lőni többet - maximum taposásra 
használhatjuk. Ugyanez érvényes a vezestőre is: lődd 
ki a megfelelő pozíción szolgáló embert, és a jármű 
me^íl. SzokatJan, de mindenképpen üdvözlendő 
mélys^ kidolgozottság ez e^ teakinne stratégiához 
képest Embereink ráadásul tapasztalati pontot is gyűj¬ 
tenek (ez mondjuk manapság már elvárás egy ilyen 
jellegű játéktól), a veteián harcosok etonyeitped^ 
nem kell ecsetelnem.. Aterep rombolhaíő, mindent 
szétfőhetünk/ bombázhatunk kedvünkre - ebben a 
tekintetben még a hiíhedi destruktív lehetőseiket 
hiztosfló első részt is sikerüli túlszárnyalni. 

Muítiplayer mellékletve, méghozzá nem a me^zokott 
„ugorjunk össze a térkép közepén" föjta, hanem egy 
sokkal taktikusabb megközelítést igénylő, leginkább 
a í^yfreemtekeztető játékmód. A lényeg a^ hogy 


a zónákra felosztott térképen területeket kell elfog¬ 
lalnunk Utánpótlást egyszer hívhatunk, az győz, aki 
előbb hatalmába keríti a játék elején meghatározott 
t^tetmennyiségeít. 

Égy szó, mint száz: előreláthatólag érdemes, lesz szét¬ 
verni a malacperselyt a 5 tíűtotenSí™fci“//mlatL Az első 
rész rajongni úgy is me^raszik, a mindenevő gamer 
pomép [azaz mi, a nagy többség) pedig most végjns 
lehetőséget kapott arra, hogy egy alacsonyabb nehéz- 
fokozarton elindulva belekóstoljon egyhardcone 
háborús RTS örömeibe. 
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KűfiTiasari íntHbolond. a jateM 


LHSQsd4;aL Az M^GSC()Cibert e taoluri^ 




I A^TfGísarjatfAíiQíly^^ 

! ^ojflák^SDnrrilíadÉrabDkNosétdr^ 

! melyeket némi néha pont 
miTt já)K?pri vefik Az 

küiönl^Ken kiképzett komrriandós/ kán {SoW 
Snake)L aka újCKickáU áS^titks rnsszü 
során isriüikedik mégkesobbi t) 

GsarcI (ie4>£, hq^ lXínu% a 

pétdányáftfil}. Asonoaat a niolcwanas é«ik inÉsofft íáei^en 
ke)ncíöclöttniOfcbíles{!Sk^^ az 

MSX i^antB saámitiqg^ SOfOzatotjáöl; Europában e 
gértett MSXgépeketa Philips - Ráker) - smafsziammet 
ntéz\c m^TXEGl^pgíatóvcuáfe kid^^ 

nagym jójáíél^ wítek esek a 

n>egTaiátOTö áemét físl lehet már ^nemi bennük 
Aí iipa áttörést az 19^ba rnegetent ttidi, de 

sokát kelSett várni lé) AM^íG&arSoíkí azaz sonendöen 
a Imnadikepiződ hcEta mega Hbeo Kciima kieeita 
líituáfeakiődrárrH számáia. Az A^GSirw nem csak 


ItÉiíd a howtiaibafi) emsen 

klasszikjs /űtájénekzáiöie^^ aztán rtt iran a Snak? 

Oteoon péRS [Kubhek a)Eíí%^3^ 
két karal<ter eiBdett riae Osf(^ J^l) ehee^ 
jópáraprópoéri, 

Níi lí^. l^erxláEsá va« játáírt a (egTKih^ 

folytatni. Elválások az mindgra^kafl^taz 

MSS^a kettes számú Píqstácfoe^ várt 
játéka \dt) nund pet^ játékmenet / történetmesélés 


Egreszta rnaraiitmigpöfgetEeazefaögéneiác^ 
PtEí6tB(tk3n haitívetét irésiés^ 
lifciiszefTh^ tette a játékéhffiT^ AkijátszDtt aiiia^ 
az AÍSSel, luía, míral bes^tek a játék sztonja gxid 
nélkül vert bamiil^, akkcribai megeiertt akolófilmet. a 
íegűbb James Baxlok csi^szö«seit ke^ 
iar’nes Canieion / John Wfoo fifoiek vtzuál&stilu^val és 
a hong^írö btocdshectoposzok “hősies mészáfiásaKsT. 
Snake karaktere bonyolulabbá ^ me^iefiiettíik 
’lkeiiÉStwréf LkujKM [a ökkirö törerJelmesen t)eva||d, 
Itegr annak ide^ fonen választotta e n*i^ esekakui 
rapTgqja az MÍSnek). lkaink szcmlbe tai^ magpt 
^ lársöiVíiL az azcjta rene^láá tett Foí-Houivt osztagul, 
öeszEíiaverkcdikakMiifXite^^ Otaoonn^és persze 
a ptók Icgozí azafaszkai Shaciow Moses szigDton 

tiÉcyi'íito kulaUjtjazé mékén r^ozo Meinl 


tekfitetében. Afo^flatásmla két évvel ezetótt kia^ 
traiteir (phh, de gorsan telik az idő. rninttia tegpgp láíttam 
vdi^ azt a videót) nninclenkit a föktiöz vagpfo ahe® 

k^: Snake eg^ tankhátóit akdözott brutális graíi<a 
ke^stten jól kinéző jdqjáifás eífektek, üj mozdiJatoK 
cs peisze a barorrw rvigy Metial Gear Ray. Koriéi 
fotytatásnaktüitta dolog rnindenkijól boizgu^ 
beszélL ho^ vf^ lnánysáníje is leh^ a tarikhajóncí^ 
meg i iogi' műién feavenel kell maid te©íizni a l iajőn 
etezabadiitt Ra/t 

20QL nt]Meniher:me^etenikajálék.és..4F(gefoTezfötés: 
aki nem akar semmit mr^^ni az MGS2-fÚi, az Ht most 
abba az ohasást ntert spotetek jönnek, nem 
túf ngg/ok de akkor sspoSaek. amik ártott esetben 
efeontha^k az ebo megepetfs okozta élményt). Szőwat 
Kcjin^ kíszúit iTwrxíenkivel. Afonkhajóc^ feiza, kel 
három ólás bevez^. az ^ töiténpések e^ hatalmas 
ofeTjfuiőlQrii^i (B^ShelJ) és környékén jáitszó^ 

A íóeirHtfd cZLÍllc}l Sotidus Snake, a harnadlí, Snake- 
(akik végignézték az eredeti ACSstáblistáiaí. 

tudják, kiről van szó) OS az általa 
létreixiyíoít Dead CcB csoport (igjai 
A? önrészből 
. ismeiőEkónt 
ödvözöihetíük 

Otacont, es miixienkj kedvenc 
pisztolyhcise Revolvereid^ 
visszalCf. sót vete e^ütt rnég Li£i.„ hla 
sztori maélés befejezve, a lériy^az. 
Küjif tiH láéfíett ana hpgr miként lofl / leíiet 

Ahol kell, vallozlalolí 


(néha lorxlmd I lálifwi. alid kell, ott la^sszkodott a 
már bevált megpldásoktioiz. Még több partxszed, meg 
több film alM)biziasttfjtta tágkcfBtekr 
kiín illek kihasználásra. Sokan bersméitóoo “interakbv 
müvinak" szokták nevezni az MGSX fa másoclk reszt 
küfönoeen), és lulaidookeppen igazuk \er. (Jlvan filrr> rs, 
ahol te vag^ a főhős, semmi köze iliixs a kienotíenes 
évek kozjDpenek a^onajnarazotl íésdíseietesen 
gnrsan megbukott) nunimálisar interaktív, borzalmas 
szfoészekot fcIvoniJtató fifnr^eűteZ- Az í\4GS/ iWGS? 
eteorartgú szórakozás^ és kész. 

Az első részt kezet kát év késessel kaparriihattiií a 
kezeink kosé péöifi. ez az Idő nxjsí l 0 rtj^rtdljlt ei^ évre ■ a 
Konami me^efonési Its^ája 2002tdoro (gén az MGS2 
SuístöriCEíireíiictenéséL Hotfo. de mi az a Sbíjstinr^f? 
ott a cím megölt akkor mi másialékot kapunk? Ntmi. 
alapvetően pgyaiw a játék, csak m^szortak 
kicsit ejttiakkal (hajobtjan bokjgjririiílok. nem s olyan 
kicsft). Kétszáz VR míssziö, Snake Tates ktxlttevvi 
L 9 , a sztonhoz nem kapcsolódó kütetetéssorozart. 
játéWehetósf^íSPOILERÍ) n^iKlkíi kiiaktGrretfSnake 
Raiden). üj rutiák (Snake lLD4odp|a visszatérf), poöTüS 
játékmódok (lehet majd göidesíkával rMimutni. npíjon 
babán néz ki, üarta 7?^. és ^ másodű^, ajándék CM3- 
Ez iití ei^ “Maj^ngöf^.." lemez, trailerekkel. rengöeg 
artwDfkkel, és eQ^ jó hosszú. “Documontniyat ^052" 
névTe liaű^otó fűmocskévd (intefjúk a készitókkel. ktkok. 
audü kommenlái nél lány hjufcsjelei léthez). A rnésodik 
rM>nek illi^ őrülni, mög akkor e, ha ad a PS2 vííítió 
euiopei kiadásához (engeszteíésű a többhónapos 
vaiakczásért) nw eredetiig BHPéltekdtck. iktóSíar Kik 
sorakmkilytatasnak tisztelegi! 
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a létezik hányattótott sors a szóra¬ 
koztató elektronikai ipar berkeiben, 
akkora NeveímnteTN!0}tSQ\Sípo- 
san megtapasztalhatta azt Márazeteő bejelen¬ 
tések után elkezdődött a hősies várakozás; de az 
alapok elhelvezése is, s olybá' tűnik, ezen afapokra 
megfontolt, s hozzáértő szakemberek húzták fel 
maguk alépítményt, melynek ayaiójét emberek 
tömegéi várták epedve a kordonokon túl. Közben 
évek tűntek tova, szinte nyomtalanul Aztán a csillag 
ismét a zenit felé látszott száguldani s a rajongök 
e©rre fokozottabb várakozással tekintettek a 
megíelenés elébe, mikor is valamilyen űton-módon 
bonyodalmak támadtak a semmiből Az Interplay, 
mint kiadó, kikemtt a fejlesztők látűköréből, ámbár 
az új, önjelött pá rtfogő sem késlekedett sokat 3 
m^ pár nap, hónap, talán fél év is: elkészült a nagy 
mű, igen! A gép tehát forog, az alkotók pedig karikás 
szemekkel figyelik mekkora csinnadratiát képes 


Meverwinter tíz éve 


Talárt sokak nrreglepodnekazon atSnyen. hc^a 
Afeae™mfi 2 !rA/.^f)tenem e^mai csodagyermek, 
hanem bö egy évtizedes múltra tekinthet vissza 
- magyarán hisz a reínkamálödásban. Hogy mikor 
született meg először? 1991 tájékán, az akkor e 
téren egyeduralkodöSSI bábáskodása melíetL 
Leginkább az éra korábbi, .na^űr^" készült 
szöveges kalandjátékjegyeitviselcemagián: a 
csúcsplatform acíta leheti^égek kihasználásával, 
egy fokkal emészíhetőbügaifikal „parádé" kíséie- 
tében, Minthogy a korai vonulatba tartcaott, már 
n^igen emlékeznek rá sokan, de ha valami, hát a 
nosztalg^ mindig örök témának számfh okulásul, 
tapasztalatszerzésül, csakjót tehet elmerülni 
a pixelek vatázBofta történetbe. A játéktér nagy 
részét a statisztikák, értékek kiírásápa szakosodott 
rész uralta, mellette lálhatíijk egy kis ablakban 
az adott művészi tájat, képeket Interaktivitás alul 
kezdődött ahol a program közlaTdöit osztotta meg 
azáiUagíélhasználóval, mely utóbbi szöve^menü- 
vei vezérelte számokból álló JK*it zord vkJékeksoka- 
s^inát Ha valaki szívesen m^merkednevele, 
keresse fel a httpv?^iwiLflnaLhu címet 

dfacKKí-lbwsdJ 




ember. Afejlesztők fennhangon hirdették, menniyira 
tökéletesen próbátték (és tudták!) a jálék egészét a 
nwmál asztali szefepjátékhoz igazfent. Az online, 
ríet-atapú, s azzal teljes mértékben szfmbiota kapcsc^ 
fatú lények ped^ már előre fenhették élesre fogaikat 
az elhangzott leJjes mértékű interaktivitás kapcsán. 
Nevezetesen, hogy mára nt^fetenés előtt fél évvel 
klszivái^ott olyan hír, miszerint fagcíter) Re^irts kis 


egy ilyeit kaliberű játékprogram produkálni. Jó 
nagyot, Ci^ hiszem. 


' Az offtine, papír-alapú szerepjátékokra épülő 
programok történelme 1988-ban kezdődött, mikor 
is az akkoriban konnoly erőt képviselő SSI megprö- 
bélkűzott az AD&D tendszerére épülő ját^val a 
Popi ofRsd^noe^smi (valóban ez volt az első, AD&D 
szabályköniyv alapú számftögépes játék, de itt ki is 
fullad az úttörő jelteg “ mint tudjuk, nem mind ADáiD, 
ami papír-alapú - Reiker). Ez a C64-es program (meg 
PC-s, Apple ll-es, Amigás, ST-sjsöt - „nyolcbitesNirr- 
tendós'' - Reikef) és hasonszőrű, motonlag kevéssé 
fejlesztett társai egy fényes korszak kezdetét voltak 
hivatott jelezni amely korszak azonban idővel egyre 
kevésbé domlnáEt, majd végleg kimúlt az immáron 
vehemensen törfeszKedÖ akciójátékok uralta piacon. 
Aztán, a hogy azt már sokszor leírok cikkírők tuoaijai, 


áldozBt. egyfajta éietútíátékot reprezerttálva, egyite 
újabb és újabb kafandokat végrehajts, több tucat, a 
nap huszormégy érájában egymást váltva szdgálatot 
teljesrtö katandmesterse^eimév^. Nyammnn,„ És 
a dobpergés még mindig ne üljön el: mindez szemet 
gyönyörködtető háromdimenziós helyszínen és 
karakterekkel szorr^kel. Az átlagfelhasználó tehát 
vált reménykedett de készült a bukásra is, mert 
sohasem lehet tudni: az iiyes ígéretek nem minden 
esetiben juttatják el hangpztati^kat Kánaásnföídjére. 
Aztán nap napot követett, majd hónap a másika^ s 
elérkezett az Idei nyár, amikor is, leróva kfltetezötisz- 
teletkörett - írd és mondd: a mára már szokásossá 


Jött a BafduPs Gatd, s kötelező jelleggel követték 
öt-stílusban és grafikában egyaiánt- a klonok- 
[gázi áttörést és változást azonban e^kük sem 
rvyíütott- hiába a Tör/TJéní szépséges helyszínei és 
morbiditásba hajló hangjiata, hiába azSSI újabb 
törekvőé a műfaj saját szárnya alá hajtására a Pod 
úfR 3 d^r>ce 2 vGi smár igazán időszerűnek lém- 
lett, hogy a nagy BioWare fejlesztőcsapata végre 
előrukkoljon egy, amúgy fantasztikus folytatás ® 

mellett, valami újjal, Valami széppel. ^ igazi ^ 
IrankövetelővEl, melyet már bizony régóta J| 
gettek, egy olya n progfammal melynek elég MS 

volt csupán a nevét fotemlegjetni, s máris Jóm 

rajongók miriadjai kezdték meg összehangolt 
nyálOsor^tásukaL Igen, végre elérkezett vp[ l 

a megfelelő pillanat és elhozta nekünk a V | 
Afövmmíer A%h£ínevu csodát H 


’ A fejlesztők egéssserr sok információt ■ 

levegőztettek megahhoz, hogy az érdeklődés-: 
ne csituljon, mi több: egyte 
csak dagadjon. Sok olya n 
óttetet tartogattak a fejük- 
ben, hogy az áttegfel- 
használó csak nézett 
kifele a buksijából, 

és nem akarta ^ ^ 

elhinnlamit 

pedig el kellett, \ 

hogy higgyen. Ha y W 

csakfele olyan jó lesz, mint ’ 

amilyennek mondják, ha csak az elha ng^iott ^ 

kvaiít^ktöredéke pragramköd részévé válik, már’í^ 
akkor is egyértelEnűj hogy a „mohait a király, éljen a 
király" szállóigétől vEsszhaifgozzon. a foldgolyőbis égé- 
S3B. ígéretektohát voltak, több Is, mint amit elvárt az 





























vátlkésese3«t-, v%e-va1ahára megtért féltő kezeink 
közé a gyermek. Mindannytótok el luőja képzelni azt 
a csodálkezást és megíepödést, amikor kaptam 
levelet: ugyan, szeretnék-e vajon A/WAít tesztelni,.,? 
Nem mondom, eisődöfcbentségem felhőjének 
oszlásával ráhanaptam a lehetőségre (amit ezúton is 
hálásan köszönök, Reikerl). Aztán nekivágtam a nai^ 
kaiandnak, és pár napig me^tjnö'félben. letedzetta 
viiág része s egésze egyaránL Ama pár napon az elfe¬ 
ledett birodalmak útjainak poráttapostam, virtuális 
levegőt szívtam, néha üdítőt párbajoztam, fenséges 
-és látványos - mágjákatgyakoíoltam: egyszerűbben 
mondva: ott éltem. És képtelen voltam megonni a 
kalandokat képtelen kiszakadni a mest^ges világ 
bájos régií^ábói, ahol azzá lehettem, mi sohasem 
voltam, s leszek: hőssé. Nem ragozom tovább: a 
BtoWare mesteri kódhalmaza eiragatíott mélyébe 
szívott, de nem engedett Nem, nem láncokkal tette 
mindezt, hanem valami kevésbé anyagi dol^gal: a 
hanguEatávaL És me^rte ott maradnom; azt hiszem, 
sokszorvisszaterék még, igén, 

\ SÁRKÁNYOK ÉS KATAKOMBÁK 

y' A /VeMSAWhter bevallottan arra törekszik, 
hogy a lehető legnagyobb mértékben hasonlítson a 
DiJn^cmsndDr3^f)5 harmadik reinkarnációjára, 
mirrt)^ s^mulálwa azt az élményt amely eleddig olY 
áüta számíte^pesszereíjjátékoktól, amúgy 
a nbtókk. Az igyekezet hozta eredményekbe nem 
s^reteék mélyebben belemélyedni, azt hiszem, fölös¬ 
leges is lenrve. Azt viszont íme^íockáztatom, hű^áz 
ig37i lole playinggame népszerűsítése még sehol 
nem volt ilyen frappánsan megoldott az ember jojözó 
szemekkel kap kedvet füstös kiskocsmákba kevere¬ 
déshez, miután pár rrHxJuhvégignyonTOtla A/tvAAnel. 
És ez kifejezetten pozitív dolc^ De megmaradva a 
hasonlatosságnál, jobb máris nekilendűlnQnkazegy- 
játékos kampánynak, annál is inkébbt mert a tápolás 


folytán - ezt később kifejtem', sokkal nagyobb 
es^^ indulunk muhjplaiy^ küldetések abszolválá¬ 
sára. Ugyebár, félistennek lenni an nyira jó! 

■■ij. TIHAMÉR S2:üLEmESE 

.t’ Kezdetben valaha szabálykűnyv,ajátékosok szá¬ 
mára írődott alap. Elővettem hát restekéről, s a por fel¬ 
verése közben arra pirdoltam, miért is ne alkossak 
páihuiamosan két karaktert manuársari, a 
rnásíkat tranásztorek segítségévé Fejest ugorva az 
„űj Játékos karaktert akarok" opció lehetőségei közé, 
rögtön egy fontos, bár a játékban nem igazán, csu¬ 
pán külsőségekben érvényesülő kérdfese^ telaltam 
ma^m szembe, Vaíh' férfi, esetleg női karakterrel 
szeretném megmenteni az elfeledett birodalmak 
Neverwinter-ét s rajta keresztül az egész világot, a 
láthatóan egyre inkább reinkamálődé ősi gonoszlöl? 
Mint mondottam,, választásunk nem sOk vizet zavar 
eleinte, jelentős^ inkább csak multiplayeir módban 
lehetséges, pár tola todo IQú / dáma képében, ha a 
DM is úgy akaija. 

Következő lépésként a fáj kíválaailása ajánlott 
annál inkább, mert ellentétben az offlíne RPG^^l, 
nem atulajdottságok meghatárazása [kidobása) 
az első. Megjegyzem, követendő példa az ilyen, 
minden virtuális darabban, lévén a gépnek nem esik 
nehezére memorizálni azt a pár darab módosftó 
értéket, amit a fajok/ kasztok / egyéb tulajdonságok 
jelentenek. Visszatérve a faj kk'álasztására: immár 
bevett szokás, hogy egyfentasy szerepjáték állalá- 
r^os tolkiení sémákra épftkeák. Az effök - a tündék 
népe - természetesen karcsú, nyúlánk alkatú lények 
sokaság, nem pedig apró, erdőben élő manéto 
Ezzel nincs mit tenni, nyilvánvalóan ^lkaknakszimpa¬ 
tikus ez az álkép, bevallom, rtekem ís. Az alapvető faj, 
mint már megszokhattuk, az ember. Az ember számít 
arany középűtnak; tőle, s az ő értékeihez vfezortyítva 
számítódik a többi humanoídf^ értékrendszera is. 
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Gyakorlatiteg az emberek azok, akik bármilyen kaszt 
kereteibe beleférnek, míndazonáttel tudásuk éretete 
lödésük sokrétű, talán túlságosan Is. Megjegyzendő 
azonban, hogy a DoD harmadik változatta nem állít 
akadályt a fájok állal választható kasztok szempont¬ 
jából: fél-orkkál is lehetünk hatalmas varázslők, 
füfgé bérvadászok egyaránt, csupáncsak nehezebb 
végjiezvinnünk. Választásunk inkábba fajjal járó 
képesseg’mddosftDktok, illetve ez egyéb előnyöktől, 
bátiányoktől függhet. Embereknél értelemszerűen 
a sokrétűség konniyu tanuló képesség mutat tűi 
a többi fajon, ily módon az effek ügyesebbeK de 
sakárabbaik, ezért kevésbé jó állóképességgel 
rendefkeaieto A szépek népe keveset alszik, mégis 
sokáig él, jó megfigyelő, temnészetszereio. Valahol e 
kettő között helyezkedik el a féletf, mint keverék fáj: 
érintkezésben, de nem klfóíezetten jó kapcsolatiban 
szülei tejtájával. Sem emberek, sem etek, nrtind^röz- 
ben mindkertó jó tulajdonságai ötvöződ nek bennük, 
amot^n igazi kedvenc, már ami a játékosokat íHeti. 
Atorpék, a Űríűteltegása szerint szakátlát féltő, 
kőfeftő munkát végző, fejszével hadonászó parónyok. 
Kistennetük ellenére nagyellenátlösegük, egybán 
zömök, ízmos testalkatuk igen-igen hasznossá tehe¬ 
tik rwmely kampányok során. A félszeízetek {halfling 
a becses nevűk), akik módfelett ravaszak és mindig 
teltaláliák magúkat az adott helyzetben, eléggé kicsik 
, hogy bármikor eltűnjenek. Ketülik a bejt, s az 
K sikertel kerüli el őket; a menekülés pedig nem szé¬ 
gyen, inkább tfezta haszon. Külsejükre Is rav&ődött 
tul^donsá^ik esszenciája, sokszor már csupán lét' 
vényüktől is elillan a harci kedve egy nemesb'tejzat- 
Ez fíözán hasznos, ha azt tekintjük, ők 
'f^yvercE 
gyorsak, ügyesek 
gnómok eszükkel tűnnek ki a humanoíd fajok közül: 
ha valamihez hozzáfognaK azt teljes szfvveHélekkel 
íreteheftnek szert- 











Neverwínter offline 


Anrtak idején, mikor a Baíduf's Gsfó napvilágot- 
és lelkesjátékDsokat- ért a multikra ol/jelíemzö 
húzás sem maradhatott el. Nevezetesen a vele 
járó ki^szítö tárgyak sokasága, beleértve 
le^lább egy regényt is. A BioWare saját kútfőből 
kipattant kalandjait bizonyos Philip Atbans nevű 
úriember tollára brzták, aki jelesül eleget tett a 
lé/ánaimaknak: megírt egy Tnűvet, a rajongők 
számára. Az újabb programok megíelentével 
halmozódtak a papírkötetek is: SG2{Ptiílip 
Athans), revTTíerífíRaiy&ValeríeValtese), Foof 
ofFadí3nce[Qsm^ Bedrís)^ b most lássatok 
csodát a Atewsm7/)6arA/j^£s-fÓl inödott regény 
Hogy aztán az e^b, BG-re hajazo szerepjá¬ 
tékok nem-virtuálEs kivetulései hol vannak? 
Egyszerú: a műveletet fordítva is el lehet végezni 
(Az ía&wsnőDafe eíiiióöok R. A. Salvatore nevét 
dicsérik uKysbár). Mindezek közűi magyar nyel¬ 
ven a adták ki; aztán, minthogy 

a TSR/WízardS'jogoK rnashová kerültek,, többet 
nem. Azt hiszem azonban, nem okozszámjnkia 
katasztrófát ezek elmaradása. Akinek mégs. az 
a ngpl tudással felvértezve keressen rá a követke¬ 
zőre-ISBN; 0786913160. 

d/3coú-ftmed] 


milyen kár, hogy nem hasznos dolgokba éppúgy bele¬ 
mélyednek, mint ^korlatiasabbakba. Erejük kevés, 
termetük kicsi - még a törpéknél is alacsonyabbak 
n>e!y tulajdonságaik ne^tív irányba befolyásolják 
képességpikeL Mindazonáltal okos szerzetek, elbol¬ 
dogul a játékos velük, üdeigéTáig. Fél-orknak lenni 
sem sétagalopp, noha egy bizonyos: termetűkés 
erejük rendkívül impnesszívnek hat környezetében. 
Sajnálatos, de már azt hiszem, megszokott módon, 
eszüket kevesebbet viltogiaiják, mint öklüket Mcnd- 
jatok bármit néhanapján elégedettséggel tölt el, ami¬ 
kor az általam kreált féJ-orkra tekintek, s magsrnban 
megjegyzem: ez aztán a gyakp^p... Hát. igen. 

Portrét választanunk könnyed művelet, és a szüksé¬ 
ges plusz lehetőség, saját művészi pálcikaemberünk 
importálása is adva van. Utóbbit már csak azért 
is ildomos alkalmaznunk, minthcgy a választható 
festmények szerepe az HJK-k (aka NPC-k Reiker) 
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esetében szintúgy nélkülözhetetlen. Ezen „lényegte- 
Jen" ponton könnyedén átlépve jutunk további fontos 
dolgokhoz, úgyminta kasztkíválasztása.A kasztrend¬ 
szer egy szerepjátéknál alapvetően nem társadalmi 
lépcscíokokaljelent hanem inkább foglalkozáBi 
iiányokat a kalandozó léten belü!, ezlmirkdannyian 
tudjuto A C^Ohaitnadik verziója ebben is képes 
újdonságot felmutatni, lévén bármilyen fajba tartozik 
is karakterünk, bármily vallása legyen, kasztját 
szabadon választhatja meg-amivel a későbbEd^ben 
könnyebben, ava^ nehezebben, de boldogulni tud. A 
kaszt vátasztása talárt egyik legfontosabb részlete a 
karakteralkotásnak, ez határozza m^játékos karak¬ 
terű nk kardforgatói és varazshasználóí képességét, 
érdeklődésének irányát, vjlágnézetét haránt A 
kaszt fölfogható neveltetésként is; kit rnire oktattak 
ifjú korátjan-milyen iskolába járt, milyen irányba 
nevelték 6t mentorai. Vart, aki inkább a test-test elleni 
küzdelemben jeleskedik, míg másikuk külörrféle 
nevetséges taglejtések és halandzsaszoveg nyomán 
gyoffl le akadályait Röviden í^ is összefoglalható, 
bővebb kifieitést nteg amúgy sem igényel. Lehetünk 
hősies lovagok, kik (al-)szűzíes hölgyek k^yeiért 
versenyétnek esetfeges lovagi tornákon; tehetünk 
goromba haramiák, barbár szokásoktól fűíöttfél-ork 
izomkűto^zusok; de éppígy választhatjuk az okkult 
tudományok legkisebb jelenlétére is fölfigyelő félis¬ 
teni tulajdor^gokkal megáldott / vert mágust, vagy 
a kevésbé hatalmas, illuzionista varázsíócskál is;, aki 
csillpg-vilÍDg ugyan, de semmiségekre pazarolja eher- 
gáját Aztán, ha nem tetszik a két v^fet, rendelke¬ 
zésre állnak a köztes kasztok is, amelyek egyszerre 
nyújtariak fe^veres harci tudást és csekély mértékű 
varázstudománytatísztességjben megöszült átlagfel¬ 




használó számára. Az elhívaíott pap és 
másötgató szerzetes éppoly hatékony arteinativa 
iehet mint az örökké daloló, föhércselédeket hajkurá- 
szD szkald, vagy a zslvány, aki jelesül tolvaj (^avai^ 
szalonképesebb jetzövel illetve. TovábiM lehetőség, 
hogytöbbkasztúvá tegyük karakterünket; eme lehe- 
tóségsantlép^ekkor mutatkozik. K^ztot rrvegkötés 
nélkül váítoztathatunk, néha a jeltem-viszonyok 
miattjeténíDS )ö5^veszteség árán. XP-t, más néven 
tapasztalati pontokat minden szömiyike legyakása, 
bizor^ kutesfontoss^ feladatok elvégzése után 
kapunK majd egy meghatározott pontszámot elérve 
szintet tépünk. A tapasztalati ponthatárcík a harma¬ 
dik űy)£?-ban egységesek; a töM^kasztd karakterek 
kaszQalkszintjeinek összegéből számftett sumnna 
szint szerinti XP után lépnek szintet Ez aztán szép 
birtokos szerkezet volt ugye? 

Eddig észrevehető volt, hogy bármit vátesztottál, 
ki-^^lezhetőnek blzonyulL Most viszont egy kis 
megszcfftás következiK mivel a kaszt erősen befotyá- 
solha^a karaktered jelleméi A háromszor hármas 
táblázat remélem, sokaknak beugrik: lehetünk 
jöságosak és gonoszok, igazságosak és kaotikus 
jefleműek elránt, mint ahogy az arany középút 
is létezűnek mondható. A kasztok némelyike tehát 
behatárolja, milyenjei lemü lesz a JK, a jellem pedig 
fontos, higgyetek el, nagyon fontos lesz kalandja¬ 
ink során. Úgy vettem észre ugyanis, a jeliemből:, a 
fejből és a kasztból következnek a párbeszédek. 
Hősiesen me^lketottféi-oikom. nevezett Hatalmas 
OrtífeJüTEhamér^ beszédstílusa és nyeJvIsmerete éles 
eltérést mutatott, teszem azt számító nekromanta 
boszorkáiw^ választékos verbális ai^^agától, 
Végr^vaiahára beállfthatidk alaptulaiidonságaink 










Az ütákomak ilyesifonnán megönökftett karakte¬ 
rek újrahasznosfthatók, mirrthogy bekerülnek a 
vaJaszthatűi előre defiriíált karakterek közé. Igen, 
bizony, karakteralkotás nélkül a játék sűríyébe vetni 
magunkat nem célszeiiű, de ieheteéges, s az sem 
elhariyagolhatö tériy, hogy az általunk kreált fajzatok 
ts jttvírftanak. Ez pedig erőteljes tápofáshoz vezet¬ 
het ^ lévén egy, az ^yjátékos módban márfelfejlesz- 
tett lényünket mentve, újra és újra nekivághatunk a 
singe nnoduloknak. A lehetőség tehát megvan, már 
csak ki kell használni, s ne csodálkozzatok majd, 
amikor multíplayer módban tömegivei hemzsegnek 
a húszas színtű gnémok. Meg persze féielfek, mint 
népszerű faj. Még egy fontos momentum: egyetlen 
kalandort fabrikáltunk, amiből nyilvánvaló, hogy a 
többieket ügy keii majd a kampány során összeszed¬ 
nünk. Ki pénzért ki becsületből tart majd vdünK 
s segít minket útjaink során. A partiba csatlakozott 
NJK-knak pedig különböző feladatok adhatóak, 
s adandőaKi bizony Az Ő éitékeiket^szont nem 
tudjuk befolyásolni, semmiképpL Ha muftiban áll 
ősze a nagycsapat statisztikáikat bőszen röithetik 
a kíváncsiskodó tekirrtetek elölj azt csak a DM és 
ma^ a játékos látha^. liyformán nem tényleges 
parti alakul, hanem pár karakter egy úton halad 
bizonyos ideig. R>ntos még, hogy partinkat nem 
csak bérencek, NJK-k alkothatják, a megfelelő 
képzettség birtokában lehet saját különbejáratú 
familiárisunk is, aki híven követi parancsainkat 
Indulhatunk is, kalandra fel! 

hifnlLiaf vVTö. 

Neverwinter szépen prosperáló városka, élén 
valaha volt kalandűzőval, bizonyos Lotd Nasher- 
rel. Kéts^telen tény hogy nem volt ez mindig így, s 
hogy a Jelenlegi állapotot ez utóbbi úriember hozta 
létre. Szép kornyék ez, kereskedők szemében igazi 
paradicsom, különösen télen sem fagyó kikötő¬ 
jének köszönhetőén -egyfejía Murmanszk az 
elfeledett birodalmak terű leién, Am nem egyedüli 
lakott település a régióban, s mint ilyen, megpróbál 
szomszédaival kapcsolatot tartani, több-kevesebb 
sikerrel. Aztán egy verofényes, szép napon, pönt 
mikor szerénységünk éppen záróvizsgáit teszi 
az akadémián, tragédia történik. A varosban egy 
ismeretien pestisjárvány üti fel a fejét s mintha ez 
még nem lenne elegendő baj, szörnyek tőrrtek az 


hatóaka kéaköniyvben, és ha ez nem lenne elég, a 
játék során is bamnikoí' lekérhetjük a velük kapcsola¬ 
tos InformádöL 

Már nincsen sok hátra JK-nk megalkotásának kitel¬ 
jesedéséig, az utóbó simítások következnek. Külső 
megjelenésünk alapos beállítása rendkívül hasznos 
tényező, mar amf a változatosságot illetf. Nem csak 
hajviseletünket, tetoválásainkat és testünk tömzsi- 
ségétáliíthaitjuk, hanem ezek színeit is! Kérem, csak 
ízlésesen! A türkiz testbor lángvorös hajkoronával 
kifejezetten csinos, ugyebár. Ruhát is itt választur^ 
karakterűnknek, mindezekről természetesen a prog¬ 
ram tükörképet mutat hogy ne induláskor érjen min¬ 
ket eáementális sokkhatás. Vagy f^lábbls, ne a 
JK kinézete okozza azt Az utolsó pa nel következik: 
nevet líort és háttértörténetet meghatározandó, 
kitöíthető szöveg-mezőkkel. Érdemes odafigyelni 
ezekre az adatokra, noha látszatra semmiben nem 
mérvadóak. És ez az a pont, ahol először érezni 
nagyobb ficamot asztali és viituálts játék között ez 
az a pont amikor az átlagfelh^znátó csak legyint 
egyet, az RPG-s szeme viszont felcsáílan. Hátteret 
írni művészet. Aki nem akar, vagy egyszerűen 
csak nem ért hozzá, az hagyja ki nyugodtan ezt a 
részletet, etvégre már egy alapvető történetszál 
megTrva vagyon, s jobb nem bolygatni. Tihamérunk 
azonban csodagyerek a maga nemében, s én újra¬ 
írtam. Részleteket viszont nem árulok el, mert m^ 
mindig kicsike és gyengécske ■ de hiszen fátjátok 
a róla készült képeket! Névválasztásban is segít 
a program, ha esetleg nem tetszene ez eredetileg 
kisorsolL Az utóbó opcionális adat a vallás. Bá rmit 
beírhatunk, amihez csak kedvünk támad. Minden 
olyan, akár a mesékben. Most látom csak, milyen 
hosszan beszéltóm a karakteraíkcításlbtyamatáröl. 
A papír-alapű szerepjátékokban nagyon fontos sze¬ 
rep jut saját J K-nk semmiből tőriénő felépftésére, 
és az ember értelemszerűen kényelmesebben érzi 
ma^t akkor, ha az ö kreálmányátiráriyília, nem 
pedig egy tucat-babét szemé^esít meg. Tapasz¬ 
talatból mondómra JK m^hálálja a reá áldo¬ 
zott időt DűSjetek hátra, készen vagyunk. 
És hogy miképpen tárolhatjuk el kedven¬ 
cünket? Játék közben, ha ki lépünk az 
„escape"' - menübe, találunk a normál 
mentési opció mellett egy karaktert 
archiváló gombot. HasználataJavalfotL 


armadáját, sakknagymester észbajnokot, a vagy 
csupa izom ekdóhőst varázsolva szeretett JK-nkből. 
Egy dolog biztos: az itt lévő, s állftándó értékek 
befolyásolják feginkább a játék során, karakterünk 
milyen mértékben képes elvezni egy-e 0 í felada¬ 
tot, fontos pontok számítódnak a harchoz, me^t 
például erőnk, ügyességünk jelentősen befolyásol. 
De a kanzmáról se feledkezzünk meg, lévén 
szalonképes megjelenéssel bíró hőst emezen 
máshogy fogadnak az NJK-k, olcsóbban vásárolha¬ 
tunk bizonyos dolgokat, vagy megtudhatunk olyan, 
egyébként elhallgatott információkat is, melyek 
jelentősen változtathatr^k céljainkon. Tehát á sze¬ 
repjátékok legfentósabb elemei a tulajdonságok, 
melyek karakterünk születésétől fogva befolyással 
bírnak a vele kapcsolatos történésekre. Tihamér 
csúnyácska, de ösztövér gyermek volt csekély 
értelemmel, de brvalyeiiös izmokkal. Valamiért □ 
környékbeli kisgyermekek uzsoninája mindig őnála 
kötött ki. Először vonakodtak ugyan, de nem keliett 
tűi sok idő, hogy már önként nyújtsák át TThamér- 
nak a napi betevő falatot, Fél-orkunk erősödött, míg 
a többiek gyengültek. Tihamér nem maradt éhen, 
annyi szent Nagy, vitéz harcos lett belőle, s nevét 
sok ezren megíegyezték. 

No de hol is tartottunk? A képzefttségeknál, pon¬ 
tosabban; a képzettségcsomagoknál. Kasztunk 
alapján, általános csomagokba rendezett képzettsé¬ 
geket választhatunk ki.többriyire az adott kaszt vál¬ 
tozataira voksolhat a deli játékos. Nem kell nagyon 
me^jedni, hogy szabályozotttanult tudományunk 
minőségei s milyenségé - a csórnánk mellőzésével 
ki-ki saját szájíze szerint módosfthatí a karaktere kép¬ 
zettségeit így téve még egyedibbé azt A különféle 
képzettségek mibenlétének ismertetésétől ezüttel 
eltekintek; egyrészt mert túlságosan sok helyet 
venne igénybe, másrészt pedig, mertamú^ is 
megtalál- 
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Hálófüggö életmóct 


A világra hálót vetöií figyelmábe sok MW\A 
nel kapcsolatos oldal ajánlható, mégis: 
nem árt a természetes szelekció, lehetőleg 
mrrtél előbb és minél hatékonyabban. Mai 
útvonalunk első állomása a hivatalos oldal 
(littp://iiwn.bÍowaTe.com), ahol a megfáradt 
kalandozó aktívan pihenheti ki magáL Érdekes 
morrtentum, hogy mára játék megjelenése 
pillanatában is több tízezer bejegyzéssel büsz¬ 
kélkedő fórumokat talál hatott az arra vetődő 
delikvens. Nem mertem végigolvasni őket. 
Ugyancsak ánglíus nyelvű, s meglehetősen 
tartalmas oldal a RanetNemrwmtefiMt^:// 
WWW* planetneverwi iiter.oom], érdemes vetni 
rá egy-két pillantást Magyarul kommunikáló, 
rajongói oldalként jóformán csak egyet emlíl- 
hetünk (httpv/ www.neverwintemígjits.hu 
meglepő módon), ám ez annál színvonalasabb! 
Információkban, segítő jellegű publikációkban 
dúské Ihatunk, s ezvalószíhűleg éppen elég. 
Még egy érdemi linket ajánlhatok, ami a hazai 
szerepjátékosok portáljának egyik elburján¬ 
zását sJeiesűE a ű^£>vei foglalkozik; csak az 
nézze meg, aki kedvet kapott papír-alapú RPG- 
hez {http://dM.rpgrhd}. 

őrscoo-lbaxedíj 


akadémiára, s valahogyan, valamiért az ott őrzött 
minta gyanánt használatos bestiák te nyomtalanul 
eltűnnek. Az elkövető ismeretlen, a hirtelen járvány 
gyógymódja ugyancsak. A bonyodalom adott tehát, 
mar csak bennünk, ifjú Kalandorokban bízhat a 
város népe, s a szépséges akadémiai urhőlgye- 
mény. Lady Arbeth. Ám regjén, Tihamér barátunkon 
ne múljon a boldogságuk. 

Az akadémián töltött idő maga a tutorial, mely 
különösen interaktív lévén az oktatók msgyatéznak 
el egyet s mást a különféle míves pengék valamint 
varázsos ügyek kapcsán. Utoisó megmérettetésünk 
a végső vizsga, melyet már szakoktató direkcióival 
teljesítünk, A zsívány lophat, csapdát hatástaíanft' 
hal, a barbár fabábun fenheti durva élű per^ófét. 

Ha a vizsga sikerrel zárul, mehetünk jól megérde¬ 
meltjutalmunkért, Lady Arbeth dicséretéért ám 
valami közbejön: ekkor támadjak meg az akadémiát 
számoJatlan góbiin csordák, s káitiozaílan csontvá* 
zak, pár darab - egyébiránt gyorsan kámforrá váló 
- boszorkánymester kezei által vezérelve. Miután 
pedig kiverekedtűk magunkat a házból, indul csak 
az igazi móka, a nagy kaland, melynek hősei mi 
vagyunk! Mi, és persze Tihamér. 

XOOAMEW,WÍ 

A kezelés felettébb egyszerű, mi több: gye¬ 
rekjáték, mivel egér-orienták. Olyannyira, hogy a 
bülen^űzetre csak nyomokban szorulunk rá, gyors- 
tóltentyűk leütésekor, kameraálEításkor. Alapvetően 
a mozgás point-and-dtck rendszerű, s nem okoz sok 
fejtörést pár perc alatt elsajatfeni. A bal gomb az 
interaktivitást intéző képződmény, míg a Jobb egér- 
gumb előhoz egy gyorsmenűt Itt már az átiagjs 
kvalitásokkal rendelkező tesztésznek te calian a 
szeme: esetleges varázsíéstől a normái támadáson 
át, egészen a különleges kép^égekig. minden egy 
helyen vezérelhető, impozáns és sblusos megpldás. 
Ne szaladjunk azonban enrryire előre, a képernyőn 
fellelhető egységeket még be sem mutattam! Am 
szembetűnő változásként kezelendő, hogy végre 
nem vagyunk bekeretezve; a monitor nagy részét s 
konkrét játéktér foglalja el, s a kteebb ikonok, infor- 





het! Meg egy fontos dolog, habár ez már gyorsbik 
lentyű, a PAUSE használata a szóköz segjtságével. 
Alkalomadtán előfordulhat, hogy át kell gpndolnunk, 
nekünk, a képernyő előtt ülő játékesnaK mit is kel¬ 
lene cselekedni, nos, ilyenkorjön jól eza - mármás 
RPG-kben is sikerrel alkalmazott-opció. 

Most már Jöhet az qgirke, sütve, főve, PC-be 
nyomva, ahogy tetszik. Alaphelyzetben minden olyan 
objektum ■ legyen az akár NJK, vagy egy egyszerű 
könyvespolc-, ami interaktolhalió-szépen, mag^rut 
-, a bal egérgomb lenyomására ^ adott helyzetben 


lesz: egy Iád! ka kínyítödik, Lady Arbeth diskurzusba 
kezd személyünkké] stb.,* Azonban* ha nekünk nem 
elég hogy az ajtó nem riynik ki, ha nem baraíífag 
közelítünk valaha voit mentorainkhoz, hanem táma¬ 
dólag, akkor jön jól a jobb egétgomb. Ezzel* mint 
azt már említettem, egy extra menü hozható dő, 
ahol például az említett ajtó erőszakos betöréséveí 
próbálkozhatunk, vagy ha van i^n képzettségünk, 
ál kulccsal próbálhatjuk engedelmességre bírni. 

Az interaktív elemekre alkalmazható cselekvések 
mindiga helyükön vannak, ésszerűen csoporto¬ 
sítva, megkönnyítve ezzel az egyszeri tesztész 
életét Hihetetlen, de igaz: minden ott található, 
ahol lennie kell. Ajáíék mag^ lenyűgöz számtalan 
lehetőségével, s ezzel nagyfokú szabadságjér^etet 
biztosít Véleményem szerint jóval az el vártakon tűi 
teljessít, dií^éive programozót beta-tesztelót egy¬ 
formán. Hihetetlen, de eddig nem taláttam benne 
komolyabb bogarakat proEramszinten, de mégcsí 


méciók, párbeszécl-panelek mind kicsiny ablakok 
formájában jelennek meg aktivizálódásuk esetén. 
Az alsó savban közvetlenül érhetjük el az inventory 
legfontosabbdaratjai, valam int varázslatokat, külön- 
leges képzettségeket Három sav te akad, melyeket 
a Shift és a Ctrl billentyűk segííségével érhetünk 
el. Jobboldalon iránytűt találunk, amely meglepő 
módon haszonnal bír sok alkalommal kapunk égtáj 
szerinti íráriymutatást aktuá lisan elérendő térbeli 
pontokról. Fontos, s na^ jelentősége van még a 
párbeszédeket rögzítő panelnek, többek között 
itt firka Ihatunk saját kútfőből üzeneteket más 
játékosoknak. Az NJ K-kal folytatott diskurzusok 
azonban többnyire külön ablakban intézodneK ahol 
választási lehetőségünk van több reakció között 
Az egyjátéküs mödozai utóbbi metódust favorizálja, 
míg multiplayer esetén bárhol megfnond hatjuk a 
magunkéi céizott személynek s a kömyezö világnak 
egyaránt. Ennen JK-nksarkocskájái jobb oldalon, 
felül találjuk. Arcképünk mellett életerőnk fogfal 
helyet, alatta pedig különböző abfakokat eiőcsa- 
logatóobjektumok, melyek szinte kivétel nélkül 
kiválthatóak gyorsbillentyűkkel Különösebb erőlkö¬ 
dés nélkül megkapjuk inventory-nkat, ahol a Jó öreg 
drag-and-drop stílus jegyében pakolhatjuk karak¬ 
terünkre a felszerelést Amely felszerelés rögtön 
meglátszik rajta, el vártuk ezért nem csodálkozunk 
meglétén, mégis jó érzés* hogy gondolnak a sokszor 
hangoztatott kívánalmakra. Külön megjegyzendő, 
hegy az inventory aktív bolti te vékenység közepette 
is felnyílik, segítve a minél hatékonyabb választást, 
eladást / vételt /cserét Aztán, előkaphatjuk jegy¬ 
zetei n két, ahol imniár hagyomárTfyosan megtekint¬ 
hetjük a begyűjtött küldetések leírását, vágy hi 
éppenségge! mit is kellene ter^nünk a történet 
elöremozdítása érdekében. Itt van az úgynevezett 
„in-game rnap"*. magyarul az adott helyszín térkéi 
bejelöft ^ bejelölhető vonatkozási pontokkal. A 
térkép mindig csak és kizárólag egy objektumot 
mutat épűIetszlnteL vágy város külső területeit, 
vadon e^meghatárazott nagyságú szegmensét 
Információt telhetünk fel karakterünfo'öl. 
gyakorlatilag: lekérhetjOk a karak¬ 
terlapot ahol minden fontos 
tulajdonságunk aktuális értéke 
látható. Várázsköriyvünk meg¬ 
tekintése is gyakranjavallott, 
memorizálás ójából, főleg 
pihenések előtt Apropó, 
pihenési A napocska Ikonra 
kattírttva kezdődik meg 
Tihamér széme:inek 
REM^zakasza, mely 
szakasz alatt újra 
telítődik erővel* ener- 
giávaf. Rhenní tehát 
érdemes, ahol csak 
tudunk, alkalmazzuk 
eme opdót. sokszor 
karakteréletet ment- 
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meg eg/ pillanatrai Mi történt a graíikávai? 

Igen, a vizuális megt^alosítás most már teljes három 
dímenzjót mutat - mind a terepek, mind pedig a 
szerapfökíJK;, NJK} szintjén. A BioWara programozöí 
itt is átlagon felLjf teljesftettek: a grafikai motor majd- 
ho^em hiba néikűli, ami nem kis szó (az MÜK2 
Ómen ködjeiű engine-jének továbbfejlesztestt válto¬ 
zatáról van SÍZÓ}. Viszont ugye, nekem van néhány 
egyéni meglátásom, pár apróság, ami időnként 
szúrta a szememet Ejöszor is régi ismerősünk, a 
kamera^mozgatási nitin kerül nagjfl'tó alá. Atutorial 
lelkesen magyarázza, hogy háromíéte nézetbőE 
tekinthetünk az eseményekre, ám gyakortatilag én 
az eredetit találtam a leginkább használhatónak. 

A zoomoíás igen sok szerepet kap, ezért érdemes 
görgőkkel kiegészített sajtzabáJót használnunk. A 
kamera szabad mozgatása is korlátolt, egy alig- 
féigőmbben forgathatjuk, ami ügyesen sohasem 
mutatja a horizontoL Minden rosszban van valami 
jó: a motor eöol jó gyors, és nem akadozik kisebb 
teljesctményLÍ gépen sem. Másik probléma azoknál 
a falfelületeknél jelentkezik, ahol nincsen másik 
elem, csak a sötét semmi. Ekkor jő szokás szerint 
kitakarja hősünket a képből, amit nem kultivál külö¬ 
nösebben senki. Azonban bevallom, kötözködök, 
amikor hibákat vélek felfedezni az AWMben. Semmi 
sem lehet tökéletes, de ez a program majdnem ^ 
ha az egyfátékos módot tekintjük, akkor is. De a 
világ nem egy napból áll, mint ahogy Meverwinter 
történelmét sem egyedül formáljuk, 

AZ ASZTAL PEREMÉN 

A muMplayerrnódozat határozottan áimény 
egy ilyen kailberű jáléknáf. Különösen Igaz konkré¬ 
tan az íVi+fV esetében, ahol az internet/ LAN nyúj¬ 
totta lehetőségeket a lehető legnagyobb mértékben 
klhaszriálták. A kezdeti állítás, miszerint a program 
hasonl ít az eredeti £?/?£>tieztöbb, mint tudatos ter¬ 
vezés eredménye. Hihetetlen dolgpt fogok mondani, 
de akkor Is kimondom: az elhatározást követő tett 


eredménye minden tekintetben tokáletes. Az ere^ 
deö kampáíTytíslejátszhatíuktobbednTagMnkkal, de 
az igazi lehetőség még csak most jön: csatlakozha¬ 
tunk egész szubvtiágok társadalmához ts, komplex 
modulokat megoldva,talányokat megfejtve, mind¬ 
éit éi^ aktív DM (dun^n master, gyakorlatilag; 
kalandmester, aki a játék mindenható ura, sok-sok 
NJK megszemélyesítűje) közreműködésével, apró 
gonoszkűdásaival fűszerezve* Már majdnem oíyan 
érzés, mintha ott ülnénk a füstős kj^®csma asztalá¬ 
nál, dobálnánk az egzotikus kockákat vitatkoznánk 
a csapda nyitján, együtt egy csapatban. Döbbene¬ 
tes. Először magam sem akartam hinni az elhangzó 
kampányoknak, mégis, egyszerűen magával ragad 
az éimény. Slusszpoén: a Nignts 

havidfitól mentes. Nincsen fő szerver sem, hanem 
van sok kis szerver, kis kapacitású, mégis rengeteg 
modul egy gigászi cél érdekében. Lényeges, hogy a 
játékosok kalandmodulokat játszanak le, többnyire 
e^, de akár egyszerre több DM segédeimével. 
Csábítóan hangzik a felvetés: egy komplett világ, 
ahol majdnem minden NJKrt DM-ekszerrtélyesíle- 
nek meg. Aki valaha Játszott szerepjátékot az tudja, 
milyen távlatok nyílnak meg ezzel a lehetőséggei. Az 
egész olyan, mintha a rágj ídók elevenednének meg 
újra, baiéti társaságok jónnek össze, s játszanak 
az eredeti szabályok ^erínt, eiedeti szerepjátékot 
Egy DM, pár játékos, és aiz egész teljéén úgy zajlik, 
mintha asztalt ülnének körbe; a különbség csak 
egy: most éppen szám ftógépen játsszák azt amit jó 
húsz éve klubokban tettek. Ez már nem iss^mftó- 
gépes játék, inkább jelenség. 

Külön misét megérne a modul-editorral való bfbe- 
íödés alapos leírása, de megnyugtatok mindenkit 
csak nagy vonalakban érintem a hety kvázi szűkös¬ 
sége miatt A lelkes amatőr játékos, aki már párszor 
DlVtJ babérokra tőrt Ügy érezheti, egyszer csak eljött 
az idő, hogy saját modult készítsen. A készlet pedig 
minden segítségét megad neki Megtervezheti a 
helyszínt nem Játékos kamkteteket találhat ki, s 


alkothat inteíaktlv tárgyakat poizraonálhat, csap¬ 
dákkal rakhatja körtíe a váiér féltve őoött kincseit 
egyáltalán: mindent megtehet, amit csak akar. Ha 
még ezen félül van egy kevés programozói ambícf- 
ója, egy egyszerű scriptíng-nyelvvel bekorrfigiurá^ 
hatja az NJK-kvíseikedáséti cselekedeterL Mindent 
megtehet, aztán netne töltheti moduljét, ahol bárki 
eléri. A fantázia elszabadulni látszik ismét, s a 
BioVfereőnzetienül segít neki. Egyben biztos vagyok 
a mai nap múltán: a már megkopott mester^darab 
helyére végre új etalon került Az etalon neve pedig 
mostantól: NeverwintefNI0^is. 

\ EPfUjGlStSTMÁNJ 

-r Most még csak nézek kifelé a fejemből, igazá¬ 
ból fel sem fogtam, ml történt Egy hete még min¬ 
den csendes volt, minden olyan... me^zokott De 
végre megfordult a világ- A szerepjátékok, legyenek 
bár virtuálisak, vagy könyv fomnájúak, üj reneszán¬ 
sza következik. Valami megváltozott. Szebb lett a 
világ. Határozottan töndökJöbb. Majd‘ elfelejtettem: 
Hataímas Orkfejű Tihamér csókoltál mindenkit, 

df:scoo-fsaí^^J 
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alán nincs E 5 földön o^n játékos, 
m akínevárta^ofnakAáncsianamélltár 
ütMzí elhrresuH sorozat legújabb 

ttórabfát- A Blí^rd Jó szokása szerint megint éveket 
csúszott a m^elenéssel: talán ázt aonűolták, hogy 
ez a politika a DfaNo^néi márbevátt - talán egi^éb 
okok játszottak szerepet, ^ biztos: a 2002. Július 
5.-i euiöpai megjelenés senkit sem. hagyott hidegen. 
Már nrsost sokan szidiák, és sokan dicsérik a Játékot 
- az internetes gafoer közösség azonban egy ciolag 
bán feltéilenül ^yetértr EZa HíártT/s/ímár nem AZ 
: a WafCraft. 

Lordaenon kíralyságiában békés idők járnak - a Máso- 
j dik Háború véres emlékei már csak a legWösebbek 
I erTlléke^etébeni élnek Az ork horda maradran^i a 

! birodalom terüleién szétszórva már nem képvisei- 
I nek számottévű haderőt, és többé nem jelentenek 

i veszélyt az emberek falvaira. Azeroth földjén béke és 

nyi^alom hof^oJ. 

Valahol az univerzum távoli zugaiban azonban valami 
: készül - sötét erők mozgolódnak. 

Gonosz hatalmak ébredeznek évezredes almukból, 
vérgőzös szomjghozásuk nem ismer sem istent, sem 
nberL Áldottak Azeroth és Lordaeron i^épei, hogy 
nem tudják: a biztos pusztulás vár rájuk, családjaikra, 
szomszédaikra ■ minden egyes lélekre. Hacsak... 

Ha a világ tnég nem veszítette el tcjJjesen a hitét a 
prófétákban, talán még idejében felkészülhet. Ha 
Lordaeron gőgös és büszke népei képesek félretenni 
évszázactos gyulölködéseíkci, talán közös erővel, 
összefogva szembcszallhatnak a Titánok seregével. 
Idője száriíot vetnünk saját és eljövendő nemzedéke¬ 
ink sorsával. 

Kai imdor szigetén összecsapás készül... 

ÖRKÖK VS, EMBEREK - SENKI TÖB^ 
BET? HARMADSZORI 

Mcni tudom, ki hogy van vete - de én, ha egy régóta 
vári, nagy nevű programot telepítek a gépemre, 
nem i^om rögtön fejest a mélyvízbe. Először csak 
kósiol^toni, rsieigetem, ísrvierkedekvele. Áltúrom 
a CO köityvtáraii, hasznos és/ vagy érdekes dolgok 
után kutatva. 

így akadtam rá a manual.pdf fájlra is a 

Játék GD-Jén(inűjó. nem volt t^éz dolgom), ahol aleg- 
utDbi)i epizód óta eltelt idő teljes törtér>elmét nyoimn 
kövötheljük. Jölkíhet, a ///rendkívül erősen 

lörlénctorienláll. az itt fellelhető ismeretanyag sokkal 
részletesebben bemutatja és megérteti vetünk a tör¬ 
ténésekor, és az esemenyeh miértjeit. Kiváló iTrankó 
ez a rDhangptüdíishoz. amire valljuk be - szükség 
is van, hiszen akik annak idpjén végjjgnyomták a 

/’JCf I, mára már jó pár évet öcegedtek. talán 


rnár mégis nősülték, talán n^ár gyerekeik vannak. 

Én magam is többször végigjátszottam a ttírzOá/f// 
kampányait, de most pár óra játék után szrgDfü elha¬ 
tározásra jirtottam: semmilyen összehasóinirtást nem 
fogok eszközölni a prepám korábbi részeiveL Az ok 
igen prózai: a bevezetőben vázolt állítás ugyanis töké¬ 
letesen helytáliö - légyen a kkánC/aJt///akármilyeri 
ro^. vagyjójáték is, azelőző epizódokhoz vajmi 
kevés köze van. 

ÚJ GENERÁCÍÓSWARCRAFT 

vegyük llát sorban végig, hogy mifélo alapokra 
építkezik a WÉw'Gm/í ///. A műfaj továbbra is valós 
idejű stratégia, amelyhez némi RFG-síi is vegyül, de 
efröl majd később. 

Mint már mondtam, a JátékitierYet kifejezetten 
töilénetorieniáli, ainefy sztoriba beleszólásunk a leg 
kevésbé sincs; még csak annyira sem, hogy melyik 
fajjal szeretnénk játszani... a //f bán ugyanis 

egy új, gjobólis ellenség jelenik meg és az összes 
játszhalőfaj így, vagy úgy. de azonos oldalt képvisel 
■■ egyet kivéve, akik maguk a baj előidézői, de pszt,.. 

A játék során minden főbb faji irányíthatunk majd, 
de csak azon a módon, ahogy ezek a fajok a történet 
kibontakozását nyomon kövei ik. 

Most, hogy már ilyen sokszor leírtam a „faj" szót, 
talán illenék beszámolnom róla, milyen fL^okktíl is .. v,, 
lehetü nk a játékban de ez majd egy kcsdbbr fejezel 


lesz, addig is tartsatok ki... tudom, tudom, már tűkön 
ültök 

Fejlődés fde,f£^rődésoda, a Blizzardos srácok szeren¬ 
csére nem szándékozták a H/airOa/if///Játéknienetét 
újabb tíz begyűjtendő nyersanvaggal ellaposrtani: 
marad tehát a mar megjszokott kettő, azarariyés 
a fa. Aranyat a térképen fellelhető aranybányákból 
szedhetünk {nemá’,..), a fáit pedig az erdő kivágásá¬ 
val gyűjthetjük be (rafinált, neiindebár?). Ezen két 
alapanyag minden 
épület felhúzásához 
elegendő - az 
egységek 
előállítá- 
sához 


* A WarCrBft I il sajnálatos móctón ígyeflen héttel a lapzárta előtt érkezett (egyenesen KaíHorniibél és 
.,qnhőltségen'^}-űgy véltük teháft, a játék multiplayer részéíölSO vézna éra online móka után elhamarkodottan 
mondanánk deflnrtirv ítéletet (nem 1$ baszélve arról, hogy a világ játékosai - hozzánk ha$en!ö&ri-egyelje csak 
ídelgedh a riattle.nct rvvOjtotia örömöket, tehát „érdemi" ütközetekre nem Is számíthattunk}, ffe/ker 










már szükség vari élelemre is: ezek kitermelésére 
szolgálnak a farmok, illetőleg ezek megfelel nnÉnden 
fajnál Összesen kilencven egységnyi élelnntezerünk 
lehet, amely meghatározza mincíenkori seregünk 
léfekszámét is ~ ám a dolog nem ennyire egyszerű. 
Bizoriyos egységek ugyanis {főtega féjlettebl>. 
nagyobb támadóeröt képviselők) nem egy hanem 
akár hét élelemadagot is felemésztenek, így az 
elméleti síkon 90 fos sereg gyakorlatilag olyan 30, 
maximum 40fos lehet. 

Aki valáha Is játszott már stratégiai játékkal, az előtt 
nem isn’teretlen az épületek és egységek fejlesztése: 
tórmészetesen a WarCmftííi-bó\ sem maradt ki ez 
a ffcsör. 

Az épületeink legtöbbje több lépésben tovább¬ 
fejleszthető, de legalábbis a bennük elÖálfítoíí 
egységek képességei nővelhetöek a fejlesztés 
segítségevef. Ez nem ismeretlen dolog, de azért 
mutassuk be ^rsan ■ újszülötteknek ügyfs minden 
vicc új. Tehát; amennyiben felhúzunk egy kaszár¬ 
nyát (Barrack- és miért ne tennék, felté\'e. hogy 
ütőképes sereget akarunk létrehozni), ott kiképezhe¬ 
tünk íTralning} például gyalogosokat. A gyalogosok 
hatékonyságát rrővelhetjük, ha a kaszárnyában 
kfféjiesztjük a Defend Skill-t. amely némileg lassítja 
ugyan katonáinkat víEzont növeli védelmüket a 
távolsági fegyverekkel szemben. Ha kovácsműhelyt 
is építünk, akkor kikfséríetezlietynkjobb kardokat 
és erősebb páncélokat is, amelyek hatékonyságát 
még tovább rrövelltetjük, ha városközpontunkat 
szép fokozatosan kastéllyá fejlesztjük. Ez az úgyne¬ 
vezett Technológiai Fa, mely a M/anŰra/f///-bán szin¬ 
tén elég egyszerűre sikerült. Gyakorlatilag minden 
épületnek van megfelelője más fajoknál, és csak 


BUZZARD ESETE 
ÁPRILIS BOLONDJÁVAL 

A lA^fCraft ifi: Re^ of C/jaíí5fajait sokáig igen 
nagy mEzéria avezte. A kezdetben sokat emlegetett 
Tauronokat, ezeket a mínotaurusz szerű lényeket 
már egy jő ideje kivetették a játszható fajok közül, 
jól lehet, a 14bvAycy'Möfcra/5tbanmártényl^esen 
szerepelni fognak. 

2002- április elsején fátlak napvitágotazelso 
screenshoiokés rllusztrádók az eladdig Titkolt, és 
r^etí aduásznak szánt Pandaren fejről. Ezek a 
pandamedvék a keleti tradíciók és harcművészetek 
képviselői, afféle parKla szamurájok. Az illusztráctón 
fátható egységet például Shodo-Ran-nak hívják... 
Aszaksajtó napokig zajos volta Blízzard nem várt 
bejelentésétől - már íródtak is az új. update-eít 
előzetesek, az Internetes hírekben mindenütt első 
helyen szerepelt a dolog. 

Aztán rtéhány napetteltével a Gfizzard közölte, hogy 
az egész csak tréfa volt, és különben is: mindenki 
bekai^ab^ ;-P 
Ja, ami^ én is bedolten>, 



minimális eltérések vannak köztűk funkciójukban. 
Teszem azt az mtibereknek tornyot kell építeni, és 
azt őrtoronnyá vagy lövegtoronnyá fejleszteni, ha 
meg óhajúák védeni bázteukat, ölenben velük egy 
másik faj (nem meg^nondtam, hogy majd később?!) 
a farmoknak megfelelő épftményeít kell fejlessze, 
hogy legyen valamiféle védő épülete. Tiszta sor. 

Az igazat megvallva, az épületek felhúzása elég 
primitív folyamat: gyakoriatilag barkácsolunk annyi 
farmot (vagy farmnak funkcionélisan megféleiö 
épületet), arnerrnyit csak lehet, illetve minden 
épületből csinálunk egyet Közben igyekszünk 
mindent a fejlődés legmagasabb fokára juttatni, és 
minden Research fo^matot lefuttatni. Ezzel le is 
van a gond az épületekről, többet hozzájuk sem kell 
nyúlnunk. 

Már páréra játék után ráiőr> az ember, hogy az építke¬ 
zés a amolyan segédfblyamat, mely 

portyázásainak sikere^gét hivatott elŐsegftenl 
Meri a ha ngsúly bizony elsősorban az akción van. 

;:'EDAKEPn.. 

' A már említett RPG vonulat kielemzése követ¬ 
kezik. Megvallom, számomra igen szimpatikus 
eleme ez a ///á ltal nyújtott élménynek. 

A játékban ugyanis szerepet kaptak főhősök is 
- bármely fajjal játszunk is éppen, mindig vart egy 
központi figuránk, aki a seregeket vezeti, vagy akár 
egyéni küldetéseket hajt végre, nem éppen RT3-re 
jellemző módon. A hös a játék során tapasztalati 
pontokat szerez és használ fel, így nagyobb sebzést 
és védelmet kaphat, illetőleg több szinten egyéni 
képességit is gyarapíthatja: varázsolhat vagy akár 
gyógyíthat is. Még saját, külön-bejáratu inventory-ja 
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is van, ahová maximum hat különleges táigyat, 
illetve egyszer haszná latos varázslatot, vagy ítókát 
tehet be. 

A hős ^halálozása esetén némi arany fejében akárfel 
ÉS támasztható egyspectálisépületben, amelyr>ek meg- 
fetelöje minden fajnál megtalálható (Altarof Darkness, 

Altar of Storms, Attar of Kings, Alfer of Bders), 

Lévén a WarCraftlH nem követi a Söqgí/n által kita¬ 
posott ösvényt, így nem is a hadtest színtű csatáro¬ 
zásokra alapoz - ebből következőleg minden egyes 
egységünk élete igénls számít és csak a legritkább 
esetben feláldozható. Hősünk itt is Jó szolgálatot tud 
tenni, hiszen mindig rendelkezik egy olyan varázs¬ 
lattal. ami saját (nem-mechanikus) egységeinkre 
jótékony gyógyító hatással van. 

Sok esetben több hős is az frónyftásunk alá kerül 
egyidejűleg: ilyenkor egy-egy csapat élére is állíthat¬ 
juk Őket, vagy éppenséggel egyesíthetjük erőiket. 

Két kellőképpen kimunkált hös gyakorlatilag 
legyőzhetetlen... 

Számos térképen találliatunk góbiin kereskedőket 
is, akiknél bevásárolhatunk mindenfele varázstetot 
araiiyér": de olyan is etőfordul, hogy qgfe és troli har¬ 
cosokat bérelhetünk fel, megkímélve magunkat az 
épftkezés/egységépítés bosszűságáítői. 
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ES A FAJOK.,. 

■ A \^rCratt 0bari négy faj irányPtása is a kezűnk 
közé kemL Legeísöként mmdiárt mínílerki kedven¬ 
cei, az ortíok 

Mint már említettem, a játék kifejezetten történetköz¬ 
pontú. í^a számunkra kedves fej kiválasztására 
lehetőség nincs. A történet előrehaladtával keti megjs- 
merkednűnk a lAöróa/fnépeiveL Ilyetén módcm 
pár rövid ork küldetés után, melyekben egy haluzos. 
Thrail nevű vezér segítségévet sepenc lerendezzük 
az ork horda exodusát, máris kezünkbe kényszerü¬ 
lünk venni az emberiség sorsát, hogí^ szemtanúi és 
aktív részesei lehessünk egy Arthas nevezetű nyegle 
paradintanonc kesenj sorsénak, akit megkísért az 
erő sötét oldala. Miután segítségünkkel aikereBen 
romlka dönti apja birodalmát, máris kezünkbe kerül 
azélöholtak seregének irányítása. A főhős ezúttal is 

- meglepetés! - Arthas, immáron mint Halé Ifovag. 
azélöholt hadurak ranglétráján föHele kapaszkodva. 
Segédelmünkkel a világra is szabadítja a Titánok 
■seregét-. Végül ott va nnak még az árny etfek. akik 
gyakorlatilag átmenetet képeznek az erdei tündék, 
ás a Salvatore opuszokbol ismert sötét elfek között-. 
Az ö feladatuk tesz rendbe rakni azt a sok kulimászt. 
amit Arthas kavart. 

Gyakortaülág minden fej hesonró kaliberű, mondhatnók. 
hogyazerövtszonyck igen kiegyenlítitek. Persze mind¬ 
egyiknek megvan a maga specialitása, amely nővdí az 
esetit az aktuális ellenséggef szemben; az álőholtak 
például nekromantáik segítségével előszeretettel élesz¬ 
tik fel az efesen harcosokat hogy csontváz fómriájában 
erősítsék hader^üket, vagy egyszerűen felzabálfe^k 
a ghojJokkal. akiknek ettől hetyre^ a telki békéjük 

- valamint az egészség állapotuk. Ugyanakkoroiivah 


\ A MERLEG NYELVE... 

,!■” f4em vetetlenül döntöttem ám úgy. hogy nem 
hasonlítgátok össze WarCísfm - a 

változások és fejlesztések olyan mértékben vannak 
jeten. hogy nyugodtan kezelhetjük egy telíésen 
köfönáiró egységként ezt az új epizódot litenék hát 
ki is elemeznünk, mely fícsörökalkalmasak arra. 
hogy elődjeihez méltóan naggyá tegyék, vagy éppen 
hogy a íelejtés poréba gyalázzák a Reígn ofCh^o^. 
Mindjárt a pozitívumok között említeném meg a 
nagy afepossággal és részletességgel kikerekftett 
sztorit, melyet azonban igazi valójában a játék során 
nem ismerhetünk meg - ehhez szükségünk lesz a 
manua! áinryálazasára... 

A fajokkal sincs semmi gondom, bérertgem némi¬ 
leg zavart, ahogy a sötétség erői lépten nyomon 
palira veszik a kis Artbast, aki mit sem vesz ebbőil 
észre, és ha észre is veszi, egy vállrándítással elin¬ 
tézi a doigot. Jobb szerettem volna, ha nagyobb 
beleszólásom van sorsának alakulásába - kicsit 
frusztrált, hogy a cselekedeteit én irányítom, de a 
döntéseit nem. 

Az örkök szokás szerint nagyon vagányok, az árny 
eltek pedig kifejezetten üde színfoltnak tekinthetők. 
Sokszor zavarba ejtő volt az is, hogy a küldetések 
ügy követik egymást, mint mondjuk az éjszaka a 
nappalt, dél 

Hogy értsd zavaromat: maptöltés közben a követ¬ 
kező felírat látható: „pár perc múlva--" Mondjuk épp 
be kell törnünk az elfek bázisába. Az első kaput már 
betörtük, ott állunk a második kapu felfeszitése 
előtt egyonmyira, és mindeközben eltelt pár perc! 
Edd^oké? 

Na most nem elég. hogy az összes eddig kitermelt 
egységünk elvesz^ de kezdhetjük élőről az építke¬ 
zést és a technológiai fa kifejlesztését. Logikailag 
teljesen hibás a dolog, és emiatt jócskán édöhúzás 
szaga van a dolognak, 

A humán kampány során ügyesen megoklották 
ezt a dolgot - a hagyományos missziók közt 
sokszor van RPG jellegű kúktetés. amely mintegy 
átvezetésként is funkcionál. Mondjuk elpusztítottuk 
az ellenség egyik bázisát hősünkkel és maréknyi 
emberével átküzdjük magunkat a kies tájon, hogy 
végül egy új helyen új bázist hozzunk létre {de még 
ha nem is küzdjük át magunkat, legalább egy kis 
átvezetés keretében szó esik róla). Az élőbolt külde¬ 
tésekben ez már ni ncs meg. és ezáltal több órás 
játék után itt válik először iapossá az élnteny... 
Mindennek ellenére elmondhatö. ho^ a küldetések 
elég váftozetűsra sikerültek: nem kizárólag az „építs 
egy sereget, és rombold le az etienség bázisát" 
típusúak találhatóak meg, jócskán vannak olyanok 
is. ahol egyéb feladatok kerülnek előtérbe; -tarts ki 
adott ideig!", teszem azt, vagy éppen -géinillaakdó 
keretében találj meg egy elátkozott ka rdotJ". 

Az ördög azonban a resztetekben lakozik, mint 
mondják, azokkal ped^ minden rendben. Nagyszerű 
ötletnek taitom például, hogy a parasztok összehfv- 
halók müfciába, hogy szükség esetén me^«djék 
otthónaikat Csak megkell kongatnunk a harangot 
a városközpontban, és jóllehet polgárőrségünk még 
egy halott ogrét sem képes odébb inozdítahi, az ötlet, 
mint otyarr. rendkívül dicséretes, 

A legjobb újítás számomra azonban .a hősök beve¬ 
zetése - nnely ötlet szintéi nem ú], de a WarO^a 
0ban olyan ügyesen ddották meg hogy teljesen 
belepasszol a képbe, ésösszhargban van mirid a 
műfeji sajátosságokkal, mind a program irányilásá-' 
val. kezelhetőségével. 

Összességében elmondhatö. hogy a jelenlévő pozití¬ 
vumok mellett (ül. negatívumok ellenére is) kellemes 
játékot hoztak össze Biizzatdék. 


az emberek papja, aki a set^ háta mö^tt állva biztos 
tákblsághöl fdyamatosan gyógyítja a haroosokat 
ErrilílhetnérikazemberektonnyarL amelyeket vagy föueg- 
toronnyá fejlesztünk, majd a földi ^/sé^kettámac^uk 
velük síkénél, vagy örtoronrya, és a 1^ Ütegek elen 
védekezünk - ugyanakkor azélöholtak a fermnak meg- 
feleílö ZigguratötfejlesztlTetaí, de csak egy lep^bem így 
földi és légi egyebek elten egyaránt biztósftvédelmet 
csak nem annyira effektfeei 
Szóval adonsagaf révén egyik faj sem képes a másik 
fölébe kerekedni - a kiegyenlitett erőviszonyok elle¬ 
nére mégis mind más stratégiát követel meg. 

Jó rtehány egyéb faj te szerepel még a WarOaft 
///■bán. m^ket csak bizonyos küldetésekben, vagy 
éppen egyáltalán nem irányítbatunk. Ide sorolható 
mindjárt egy rakat bandita, akik ugyan a már ismert 
emberi fejhez tartoznak, de az egyéb fenti követelmé¬ 
nyeknek megfelelnek:) 

Atrollokatés azűgiékat már említettem; velük 
sűrűn telálkozhatunk is a játék során. Néha még 
sárkányokba is belefuthatunk - leverésük igen nagy 
mennyiségú XP-vel kecsegtet hősünk számára. A 
gnollok temerösek lehetnek mára Wofíőof Wafctaft 
előzetes képeiről: ők azok a hiénaszeaí lények. Itt is 
garázdálkodnak rendesen, 
velük e^ kapcába vehető a Murlocok népe; ezek afféle 
vízimonstrék ’ Italból és gyíkból gyúrt efé^. \fennak még 
koboldok. g^iek. farkasok, pókok ás egy rakás külön¬ 
böző garázda népség, okik az életünkéi kesedtií. Még 
Vtendigoval is találkoztam fent északon. akSfö; edd^ 
leginkább csak a ShadciwníiJ re^ryekböl ismenerrt., 
Nos. e fajok kelléktára {gy igencsak színes és változa¬ 
tos. főleg, ha az eddigi W0trt>a/ítok tükrében nézzük 
őket - jó-jó. tutfom, semmi összehasenlíiás:) 








\ LÁTVÁNY, IVliAZIVÍAS 
,:=■ A t^a/ CraJ^soríKatnak bríony nagyon jót 
tett a grafikai frissítéSr Az új epizód már teljes 
háromdében pompázik. A terepr QZ egységek, az 
épületek mind-mincl vadortatúj köntöst kaptak, de 
szerencsére banguíatukban megőrizték aiz eredeti 
játékok vonufatát. Továbbra is jelleirizd rájuk az 
enytién karikírozoU hangulat, az erőtfiljes színek, 

A pQligoriSZámra ugyanakkor már nem tebetünk 
annyira büszkék, a fjgprak bizony sokszor igerrosak 
elnagyoltak. Ennek 
^ elfenére a terep elég 
, JÓI átlátható, az egy- 






TANÁCSOK AHŐSÖK UI^DÁLÁSÁRA 

íme néháriyspelf. mellek kif^essetten alkalmasnak mutaíkoztók elferiséges bősök kiiktatasáía' 

ÉRiber 

IWourTtaín Krg - Steiím ^ nagyefl^ü, 

Scxoeness- Sím: a lelassUthöstjórai könnyebb hazaségbl Vigyázz nelegymautariatáiaáfl 

Ork 

fíakter - £nsna/ií csak több Raider^yűtlesj^ has^Tálbalö, spdt hatása folyamatosan fenntarííiaitó. 

Shanrian ~ l^siya és seba isa A^iautixnatizálása itt se íe;^ei bdíapcEcI^ 

ÁmyElf 

Keeperoftie Giove - Ehmr0t^fíxíts: tebéhi^ és sebízi a hőst 

Démon Hunter- csökkenti a hős niannaeanfléL 

E^emon HuntörArinía^fora kerüljünk a hős közeiébe, és kükPí iá ezta speit - a 

Rriestessof the Moűn - Saaw^gATOvis: nagyei^ű, n^yon n^hatötávotságú spel 

Éai^ott 

Dtöad Lead - Síe^elatta^a hőét- igaz, íánTadáskor azonnal fofébred. de ne öt bántsuk, baiwi a csaüó^ 
velük\^eztünK mar hiába ébred fel szétszedjük, ., 

Dnead Itöid - CanionSusrnz próbáljuk elkíüönítení a hőst a csauös^ - ezesetben ^ hat^osspelf. 

Death Knjghrti - toíló C5:5 ií nagy etejú, viszonytag kis hafot^^ 

Uch -lelassítja éssetEi a n^ 

Neoromarxtör - idoiéfissen kiiktatjaa hö^ 



ségek felismerhetőek, bár ez az állóképeken nem 
jön le annyira. 

Számomra kíssá zavaró volt, hogy a kezeldfélület 
efég sokat kitakar a Játéktérből, ami - bár hamar 
megszokható - némileg ront a játszhatóságon, 

A 2D stratégiákon nevelkedett Blizzard team min¬ 
den bizonnyal valamiféle közvélemén.y kütatást 
végeíiietott azzal kapcsolatban, hogy ménnyíne 
igénylik a játékosok a 3 D stratégiák kamerake- 
zelésél- Valószínűleg a negatív visszajelzésnek 
köszön hetően a zoomolás, forgatás ogy vicc, és 
teljességgel basználbatatlannak bizonyult így 
marad a físí-kamerás nézet, ami a Z:Síee{Sofőfef 3 - 
nél például teljesen működőképes volt, és talonba 
tette a Játék fejlett kameraforgatási, zoo^nolasi 
fícsöreJt" de a WarCraft lenne rá igény, 

A kampányok indító / záró animációi hozzák a 
ínegszokoit ragyogó Blizzard minőséget, ugyanez 
azonban már nem mondható el a küldetések közti 
átvezető videókról: saját engine-nel készüft, gyen¬ 
gécske mozik ezek. amelyek csak még jobban 
rávilágítanak a grafikus motor hiányosságaira. 

A játék közbeni hangeffektek kellőképpen a helyü¬ 
kön vannak, de a zenék már nem adják azt a fajta 
gerincbizsergetö hangjjfalot, amit például a Diabfo 
,?ben tapasztalhattunk. 

\ ÉS VÉGÜL,,, 

Szép és jó játék a WarCraft Ifi de be keli 
valljam. igazából nem sikerült meggyőznie. Úgy 
gondoiojn, nem adja meg azt a rr^egfoghatatlan 
pluszt, amit az előző epizódok és talán épp 
ezérí nem is fogja elérni azt a státuszt, amit eló 
deínek sikerült. - 

Persze ebhez még a rajoi^gótá bornak és lesz 


néhány szava, és ki tudja, ba efég sok embert 
sikerül maga mellé állítania a programnak, talán 
felemelkedik a klasszikusok közé. A tömeg meg¬ 
van hozzá, hiszeri a játékoS'társadalom 99%-á 
biztosan fel fogja telepíteni a gépére - ebben 
biztos vagyok. És ki tudja, talán ha a BatUe-net-tös 
multiplayer csatározások meggyőzik az embere¬ 
ket {erről a friss megjelenés miatt sokat mondani 
még nem lehet, majd az idő megválaszolja ezt 
a kérdést.,), akkor lehet, hogy még sokáig emlé¬ 
kezni fogunk rá - de a single player mód bizony 
egyáltalán nem garantálja, hogy akár egy év múlva 
is emlegeEsük... 

Próbaija kj mindenki, veszíteni nem veszithel vele 
- hiszen a W^fCraft üt ^Ign o/CVíaos nagyon jó 
Játék, De EZ a WarOmfí már nem AZ a WarCraft. 

Var^B. 

ÉRTÉKELŐ 


Látvány: 6 

Játszliatóságr e 

Szavatosság: e 
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A z íntróüan sízereplö versenyrészletek 

magából a játékból származnak, amit itt 
látunk, napából meg is kapjuk. Az alá¬ 
festő zene - a mostanában szokásos, ám nem 
túl fantáziadús - gépzene, de abból a stíányabö 
színt- Szerintem. De esak itt az íntróban ilyen^ 
a játékban ugyanis már nagyon hangulatos és 
keliemes az aláfestő muzsika. Beiépegetve a 
menübe rögtön feltűnik, hogy nem a GP^-^féle 
,kép a;háttérben a szöveg meg rajta" típusú 
- szerintem kissé elavult - menürendszert talál¬ 
juk. hariénn szép, animált hátterekkel operáló, 
nagyon stílusos és trendi szövegecskéket. Az 
install után a program számba veszi a gépünk 
lehetőségeit, és némi opcionális beáílítgatás 
mellett leteszteli, melyik grafikai szint lesz az 
ideális. Ezek után már nincs más bátra, mim 
előre, lépjünk befelé... Rögtön az elején négy 
választási lehetőségünk van, úgymint main 
menü, quick race, quick laps, gpaedia. Menjünk 
sorban, a main menü be lépve elérhetők: a 
program minden zegébzugát. De erről majd 
később:), hiszen itt van nekünk ez a quick laps, 
meg miegyéb- Mos kezdjük a quick race-sze!; 
mint a neve is mutatja, gyors verseny, tehát itt 
íziben bele lehet vágódni egy FI rakétába úgy, 
hogy már a rajtrácson is vagyunk. Mit nekünk 
edzés, holmi aLEtó-áliftgatás? Pah! A verseny a 
VERSENYRŐL SZÓI, nemde? Tehát be az autóba, 
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H? Í5S z intrő hozza az elvárható EA Sports szín- 
Sf w vonalat-pergő zene, szétégetett negatív 
f JS5V I képek, a szokásosan jó hangú lat adott. 
Csakhogy egyetlen egy képet sem láthatunk a 
kocsikról egészben, csakalkatrészek, rajzok, 
fogaskerekek, és a végén mikora kész műrSJ 
lehullana a lepel (szó szerint), nos akkor vége is 
van a bevezető képsoroknak. Nem baj, ha itt nem 
nézegethetjük az FI torpedókat, akkor a játékban 
biztosan engedik... és lön! A legelső dolog, hogy 
csapatot kell magunknak választani - anélkül, 
hogy a csapat autóját láthatnánk. Ez szerintem 
egy kisebb kiszűrés az emberrel, hiszen sokan 
vannak, akik az autók külseje alapján válasz¬ 
tanak, állítólag az emberiség tele Ilyen (főleg a 
szoknyások:) - szóval kiválasztjuk a csapatot 
illetve a lógójukat, majd a két pilóta közül válasz¬ 
tunk. Ezek után már csak a nemzetiségünket keit 
megadnunk és készen is vagyunk. Az autó, illetve 
csapat kiválasztása különbözik Jő néhány más 
programtól, így a GP4-t6\ is: meg kell barátkoz- 
nunk a gondolattal, hogy amennyiben a Mínardit 
választjuk, nehezebben nyerhetünk, mintegy 


aztán nycimási Itt egyébként az előre beállitott 
fettéteíekkel indulhatunk, tehát alapbeállítás 
esetén példáuE a hatodik helyről vágatunk 
neki a pályának. Persze ezeket a beállításokat 
később át is variálhattuk, A quick face opció kivá¬ 
lasztása után páiyát kell választanunk; hiszen a 
gép nem találhatja ki, hogy melyik aszfaltcsíkot 
ismerjük és melyiket nem. Válasszuk ki tehát a 
páiyát katt az info gombra - ekkor meglátjuk a 
páiyarajzot, és az általános információkat - ki 
nyert 2000“ben, a pályaosüosok, legjobb ver¬ 
seny körök idejét és tulajdonosait, illetve a track 
. data alatta pályaadatokat ..nézegettietj ük végig, ■ 
■' mielőtt versenybe Indulnánk. Ez eddig teljesen 


A Formula 1 mar a kezdetek kezdeten sem 
kerulbette el. hogy szamitogepos játékot 
csináljanak betole, szerencsére. Sót tálán a 
legelső szimulátornak csúfolt játékok - már¬ 
mint. ha autókról beszelünk - innen indultak. 
Volt Conimodore-ra. ntajd jött a 

GrandPrm Circuit ai Accolade-tol. amely a 
TöátDri^É' W-vel osztozott a lenyűgöző grafikai 
es fizikai motoronaztan kilencvenegyben 
berobbant egy Geoff Crammond nevű hapi 
irányításával készített játék, a Forrnttía 
Otte Grattií PfiM ametf ekkor mar igazi 3D s 
játék, volt benne kerekcsere, szanaszejjel 
al litgattiattuk az autót, es meg a sisakunkat 
is letorolgettek a boxba hajtva! Evekig a 
csúcson volt a progí. gyakorlatilag verseny¬ 
társ fkelkul. majd amikor mar nagyon-nagyon 
eljárt felette az idő, kilencvenhatban kijött az 
GP2, amely ugyanarra a szisztémára eputt. 
könnyen Kezelhető, valosagbu szimulátor 
volt, es olyan gyönyörűen nezett ki. hogy 
gyakortaftilag nem volt gép. ami bírta volna 
a hardverlgenyet. Es akkor itt annyiban is 
maradt hosszú időre a dolog, bar próbálkozá¬ 
sok voltak, emitt egy Psygrrosis amott egy 
Ubi Soft - de igazabol semmi olyan, ami egy 
szimulator-rajongo szivet megdobogtatja 
- kWeve tálán a Granő Prix Legends-^t. de 
az meg más tészta, meg ha finom is. Aztán 
egyszerre felgyorsultak az esemenyek. Belé¬ 
pett az EA Sports az fi 2000-el jött a CPS. 
es most Itt a GP4 es legfőbb riválisa, az fi 
2002. Nézzük... 


Ferraríval, mert számunkra is belekalkulálták 
a csapat erősségét Ez ésszerűen hangzik, és 
még az az előnye is megvan, hogy ha megnyer¬ 
tük a VB-t, akkor megpróbálhatjuk ugyanezt egy 
gyengébb csapat színeiben. Az FI 2ŰŰ2előnye a 
konkurenciával szemben a hivatalos FIA licencia 
a 2002-es cuccokra, pályákra, autókra. Mindezek 
ellenére nem tökéletes az illúzió, néhány csapat¬ 
nál a tavalyi autót látni. Az Arrowsnál például a 
festés stimmel, az autó nem. A McLaren Merce¬ 
des első felfüggesztése sem olyan, mint az igaíí, 
ám ezeket a hibákat lenyelve meg kell mondjam, 
hogy ilyen szépen modellezett programot még 
nem láttam. További folyománya a csa¬ 
patválasztásunknak, hogy az egész menü- 
rendszer csapatszínekbe öltözik, mintha 
a program is egyenesen nekünk szurkolna, mái 
csak egy csapat pom-pom fány hiárryzik:). Mivel 


felesleges adathalmaznak tűnik, de ez utóbbi 
menüpont némi versenyzéstechnikai segítsé¬ 
get máris tartalmaz: melyik kanyart hányas 
sebességi fokozatban és mekkora sebességgel 
lehet bevenni. Igázáből ráfo^atnánk, hogy ezek 
az adatok is csak paraszEvakításra jók, hiszen 
a kanyarsebesség beállitásfúggp, de valójában 
egészen jó támpontot adnak a helyes tempóvá- 
laszíáshoz- Mindazonáltal józer legyen a talpán 
(fenekén) aki megjegyzi, ne adj Isten lerajzolja a 
páiyát ebben a menüpontban, hogy majd később 
tudja melyik kanyart mennyivel is kéne... 

Ezek után tényleg a kocsiba kerülhetünk, némi 
töltögetés után - amely töítrke alatt vissza¬ 
köszönnek a korábbi űPverziók fényképes 
háttérrel rendelkező képernyői - itt viszont 
csak a pályabetöítés esetén találkozhatunk 
velük és akkor is gusztusosak, szépek. Minden 
pá lyához egy arra jellemző képet kapunk. A mi 
kis Hungáróringünkhöza páiya girbegurba vonal- 
vezetését szimbolizáló szobrot kapjuk háttérnek. 



én évtizedes Williams szurkoló vagyok (kivétel 
a Hill korszak) magától értetődően a kék-fehér 
istállót választottam, így az egész menürendszer 
kék-fehér lett Nacccerűl Ráadásul az orrunk 
előtt forgatja a versertyautöt, amit magunk is meg- 
pergethetünk. A felső sorban látható, hogy eddig 
mit választottunk, alatta pedig a race felirat, 
mellette egy négyzetecske. Na most ez a négyzet 
kell nekünk, ha nem versenyt akarunk futni. Fölé 
mozgatva az egeret szétnyílik a kis ikon, és máris 
kattintgathatunk a [ehetőségek közül. Kezdetnek 
az iskolát ajánlanám, néhány pályán megtanul¬ 
hatjuk a versenyautó alapvető kezelését, és 
még a féktávok megszokásában is segít. Sőt, 
ha jó időket futunk - melyeket különböző színű 
csillagokkal honorál a progj - és a pályát sikerül 
végigcsinálnunk úgy, hogy csak arany csillagokat 
kapunk, egy bonusz autó a Jutalmunk. Nekem 
az egészségügyi Marcit sikerűit leakasztanom, 
de szerintem nem egy nagy élmény r), legalábbis 
egy Fonmuia 1-eshez képest Ajánlatom a suli 
menüpontra az indíanapolisi pálya, ezen 
egészen könnyen elhÓdrEhatÓ az 
összes „gold star" ellenben 
mondjuk egy 
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, A 2 . autóba beülve kétféle alap-nézetí módót 

választbatuók, egy hagyományos benne-űlök- 
az-autóban típusút és egy arcade-Jellegút, amely 
az autó legtetején lévőf T alakú idomba épített 
kamera képét adja vissza. Ezeken kívül még 
találu nk különféle külső nézetet, és egy tota It 
eíölrol. Elletve hátulról, az utóbbit választva még 
talán vezetni is bJdjuk a kocsit, de én inkább a . 
visszajátszásokra ajánlanám - ahogy a többi mel¬ 
lékes nézőpontot is. Bár a régebbi GPjátékokban 
a belső nézetet használtam, most jól használható 
a külső is, hiszen végre ehhez 3s feltették az Infor¬ 
mációs kíjefzóket, bár sajnos nem az összest. 
Kapunk ugyan fordulatszám mérőt, sebesség 
mérőt, láthatjuk melyik fokozatban vagyunk, 
de arról nincs info, hogy mennyi a benzinünk, 
mekkora a hátrányunk, és mikor kéne már váltani 
- merthogy ez a forszménS nem az igazi, nem 
ott kezdödika piros zóna, ahol Jetiit, ^ nagyon 
Keli figyelni rá; kéne valami bepirosodó LED vagy 
ilyesmi, ami segít eltalálni az ideális felkapcsolásí 
pillanatot, de ilyen nincs. Azaz igazából rálátunk 


a felső nézetből a kormányon lévő LEDekre, ám 
egyszerűen fogalmam sincs, hogyan gondolták, 
hogy azta Jűzer nézegetni tudja mondjuk egy 
monacói lekörözés közben. A végén kénytelen 
voltam hang alapján várta ni - majdnem, mint a 
setét középkorbanA „balra" riyíllal kiválaszt¬ 
hatjuk a TV nézetet ami nem csak nevében az. A 
srácok láthatórag vették a fáradságot, és amit a 
képen látunk, az tökugyanaz a kameraállás, mint 
amit a tévében bámultunk a futam alatt A fel-le 
gombokkal átül hetünk az összes többi, még ver¬ 
senyben lévő pilóta autójába, kifigyelhetjük veze¬ 
téstechnikájukat (rövidre fogom: nem érdemes 
kifrgyeini), plusz nézegethetjük a „műszerfalat", 
hátha okosabbak leszünk tőle. Az egyetlen info 
amit sikeresen felhasználhatunk, az a verseny¬ 
társak végsebessége - ez nagyjából támpontot 
ad később a Jeszorító-erő arányokhoz, de például 
verseny alatt az 5 kijelzőjük nem mutatja, hogy 
mennyi üzemanyag van a kocsijukban, így arra 
sem következtethetünk, hogy milyen tankolás! 
taktikát alkalmaznak... nem véletlenül, 
kínézegettuk magunkat, akár el is indulhat 
verseny 

: BEüír 

A program a 2001-es szezon végi állapotokat 
mutalja - függetfenül attól, hogyépper^ hol t 
a szezonban. Tehát Jean AiesE már 
Fnentzsn pedig a Prostban, lovaöoa nasanamaguK 
a taunch controllrt, azaz a startelektronikát, ameiy 
összehangolja a kipörgés-gátlót az automata 
kuplungot és a motorvezárlést, így egyetlen gomb- 
nyomássaí rajtolhatunk. Ez nagy könnyel^ségazok 
után, hogy én itt valóban gombokkat Játszom, így 
végre nem keli azzal törődnöm, hogy lemaracíok a 
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kipörgő kefekek miatta startnál. Mindössze árra 
kell íigyeini, hogy a piros lámpák kíalvásanáljó 
ritmusban elinduljunk. Elöíebocsátom, hogy végig 
man uá lis váltót használtam az automata helyett 
(egyszerűen így szoktam meg). Szóval rajt, gomb¬ 
nyomás, indulunk, vééégre itt nem maradunk fe, 
de a processzor az adatok szerint küzd a tetemes 
szárrtolásí mennyíséggél (lerryamva az „o* gombot 
a prooesszor kihasználtságát nézegethetjük), néha 
a program anélkül lassul be. hogy szaggatna. A 
videokártya megbirkózik a képalkotással, de a többi 
számolásban lemarad a proci. Később orvűsolni 
tudtam ezt valamennyire a hang 2D hardveres gyor¬ 
sítását bekapcsoiva. Ez a Jelenség azért különösen 
bosszaritó, mert a „belassulásnár szaggatás nélkül 
egyszerűen fassúnak tunika tempó a kanyarban a 
megszokotthoz képest, ad unk egy kis gázt - és 
kész a baj. További zavaró - és számomra érthetet¬ 
len - monrrentum, amikor kiírja menet közben 
az extra információkat a képernyőre (leggyorsabb 
kör, iksztpsziiorí a boxba hajtott, de még akár azt 
is, hogy kinek a kocsyában ülünk), öjfönt lelassul a 
játékmenet 

Az irá nyitás kötött pályás, mármint ha bekap- 
csoljuka kormáriysegédletet - billentyűzettel ki 




\ AZ AUTÓBAN 

Kiválasztunk egy versenyt. Legyen mondjuk 
itt is Kanada Autóba beül, körülnéz... Minden 
a helyén van. Különböző csapatokhoz külön¬ 
böző kormány dukál, itt is követték a valóságos 
kialakításokat, nekünk viszont szerencsére elég 
egyszer megtanulgatni, melyik gomb 
mit csinál Van ugyanis külön 
gomb - mármint nekünk, a 
billentyűzeten - a rajt- 
automatiká hoz, van a kipör¬ 
gés-gátló felülbírálására 
(lásd: helyben pöigés az 
autovalj, van a kuplunghoz, 
satöbbi satöbbi. Mézegés- 
sük át a kocsit mindenhonnan: 
a belső nézeten kívül még kettő 
darab nézőpontot adtak kifejezetten 
a vezetéshez, ez a T kamera képe és az 
autó „orra hegye", amit máshol iökhárító-nézetnek 
neveznénk, de ugye azt itt nem lehet... Ezek után 



van számos kameraállás, nagyszerű egy visszaját¬ 
szásnál, de másra nemigen Jó. Külön dicséret iíleti 
egyfelől a készítőket, amiért a külső nézeteknél is 
van HŰD, azaz kijeizö a szemünk előtt, méghozzá 
feltűnő LEDsorral - nem győzöm hangsúlyozni 
mennyire fontos ez, ha manuálisan váltunk. Három 
kis EA Sports lógóra hajazó Eíarikában láthatjuk 
a pillanatnyi helyezésünket a versenyben, a váltó 
fokozatot és a sebességünket, végül a megtett 
körök számát. MáBfelöl ugyanez a HŰD egy csomó 
mindent kitakar: Ti is szoktatok sétatempóban 
körülnézni Monacóban, nem? A fél kaszinót elta¬ 
karja az a fránya kijelző... A versenyek és edzések 
alatt visszajátszásra is van természetesen lehető¬ 
ség, de az autók mozgása ekkor hátborzongatóan 
bé na: ügy úszkálnak, slklanak ide-oda az aszfaiton 
teljesen természetellenesen, mint egy korai sci-fl 
filmben az Űitiajö kóválygott a vetített háttér előtt. 
Érthető, hogy az autók mozgását leegyszerűsítik 
bizonyos görbék mentén az ismétiésekhez, de ezt 
talán Jobban is megcsinálhatták volna. Menjünk 
tovább: Itt is van lehetőség átülni más autókba 
(plusz-mínusz gombok, miremegtafáttam, phű) 
de csak kívülről nézegethetjük, véletlenül sem 
lesheyük meg, hogy a célegyenesben „hetedik 
üvegen" mennyit megy a konkurencia. Ez csak 
azért bosszantó, mert a GP4^\ ellentétben itt nem 
kapunk ízletes, automatikusan az adott pályára 
hangolt alap-beáfiításokat az autóhoz, hanem 
nekünk kell az alapoktól elkezdeni. 

> A VERSENY 

Nagyon hangulatosan kezdődik az egész 
ceremónia, láthatunk különböző képeket a 
pályáról, miközben a hivatalos kijelzéssel kiírja 


Kiadó: Etecttanic Árts 
Fejlesztő: image Space Incoiriroirated 
Eredet: Egyesült Államok 
Kantig! PH 400 12BMB RAM 
Formétuiin:XI»oXt PC, GameCubo 
Web: www.easportsflpcom 

a progi, hogy mi hányadiknak Is indulunk. Majd 
következik a rajtrács bemutatása, a kamera a 
felsorakozott autók között végigme^, néhány ver¬ 
senyzőre ráközelft. A kocsik előtt formás hölgyek 
állnak, de nem nagyon tudjuk megszemlélni őket, 
mert a rajtrács bemutatása kitakarja a kép köze¬ 
pét, Mikor a kamera a sor végére ér, visszafordul, 
és egyszer csak benne ülOnk az autóban. Ekkor 
még magunk előtt láthatjuk a táblát tartó formás 
hölgy formás fenekét, ám ö hopp - eitíjnik, és már 
figyelhetünk is a rajtra. Gázt még ne adjunk, mert 
azzal rögtön kiugrunka rajtnál, csákókkor, ha a 
piros lámpák már kialudtak. A váltót ebben a prog¬ 
ramban automatára tettem két okból, ebből az 





















senn kapcsoJható. Na nem olyan kötöttpályás, 
mint a villamos, de majdnem. A öPsoroíat első 
része öta jéllemzŐ ez a fajta szisztéma: az ideális 
fv körűi vezet bennünket a progi, amit a sebessé¬ 
gűnk hefolyásol, ha gyorsabban megyünk kifelé 
sodródunk, ha lassabban megyünk, szűkebb íven 
vehetjük a kanyart - de nem sokkal. Nem engpd 
hamarabb rákanyarodni ez ívre, és mindig a meg¬ 
felelő bekormányzást biztosítja a kanyarhoz. Az 
egyik legjobban kitalált rendszer ez, persze csak 
pályaversenyekre, egy ralJyhoz nem lenne ideális 
:)* Ezzel a módszerrel a billentyűzetet használva 
sokkal könnyebb a játék, mintha azt kéne találgat¬ 
nunk, hogy mennyit ütögessűk a kormányzásra 
konfigurátl gombokat, hogy ideális legyen végre 
a kanyarfv de ennek is megvannak az idegesítő 
hibái. Tegyük fel, hogy megpÖrduJünk egy egye¬ 
nes bejáratánál és meg akarunk ford ulni - egy élet 
kevés ahhoz, hogy áttekerjűk a kormányt az egyik 
oldalról a másikra - ha egyáltalán hajfandó rá a 
program. Az egyetlen megoldás, hogy alléra fékez¬ 
zük magún kát és egyes fokozatban kipör^ve 
a kerekeket egy Mad Ma)( körrel a többiek után 


fordulunk, és utánuk eredünk. Szintén bosszantó, 
y ha egy hosszabb kanyar kigyorsítö fázisá- 
érünk utói egy versenyzőt, a belső íven nem 
előzni, hiszen az irányítás megszabja, hogy 
íra ívben vehetjük a kanyart; lelassíthatunk, 
oe így sem enged olyan szűk fordulót, amivel a 
vetélytárs mellé érhetnénk. Ez akkor is így van. 
ha az illető lelassft, mert olyan is van: hála a terve¬ 
zőnek, végre észreveszi az Al, ha már lekörözöm! 
Lelassít, elmegy az útból, csak néha rossz helyen 
és rossz irányba - csakúgy, mint az életben!:) 
Még egy szÖ az Álról: nagyon frankón küzdenek 
az ellenfeíekl Ha közel kerülünk hozzájuk, az egye¬ 
nesben már behúzódnak a későbbi belső ívre, 
hogy védjék a pozíciójukat - én még ilyet nem 
láttam szimulátorban, valóságba!^ viszont annál 
többet! Ha sikerül mellé érnünk, még akkor is 
próbálnak kifékeznt, viszont nem akasztják össze 
a kocsijukat a miénkkel, vert helyzetben meghát¬ 
rálnak, Nincsenek többé mamlaszként könoző 
pilóták: ezek hölgyeim és uraim versenyeznekl 
Az Időjárás - választhatóan - véletlenszerűen 
változhat, és ilyenkor bizony oda kel! figyelni ez 



egyik az, hogy nem lehet csak a Space billentyű¬ 
vel váltani, feltétlenül két külön gombra igényli a 
Játék a le-, illetve felváltás konfigurálását. A másik 
okról majd később. A program Jól beállítva nem 
hajlamosa szaggatásra, a Jő grafikai beálJításról 
a GF4-hez hasonlóan önmaga gondoskodik, ame¬ 
lyet persze a saját kívánalmaknak megfelelően 
tovább csiszolhatunk. Elrajtolva aztán kiderül, 
hogy itt is keményen védik a pozíciójukat az 
ellenfelek, de kissé unfair módon: hasonlóan az 
idei első versenyhez, amikor Barrlchello féktávon 
vágott be Ralf Scbumi elé, hajlamosak akkor 
zárni a szöget, amikor már szinte tehetetlenek 
vagyunk, így sokszor ezzel az egy izzasztó trükkel 
elronthatják a versenyünket... Persze megpróbál’ 
hatjuk kivédeni a nnanővért, de ez jellemzően már 


inkább a balesetve¬ 
szély elkerülése, mint¬ 
sem jóízű verse nyzés. 


\ IRÁNYÍTÁS 

Na itt rontott 
nálam a legtöbbet a 
program. Sokfélekép¬ 
pen koriifigurálható 
irányítása még mindig 
elmarad a legjobb 
konkurensétől. A 
bekapcsolgatható 
segítségek a követ¬ 
kezők, szigorúan 
nem sorrendben 
mondom: automata 
váltó, törhetetlen autó, 
kipörgés-gátló, stabi¬ 
litás-kontroli. boxutca-segiteég, kormányzás- 
segítség, automata fék, fékezési pont-segítség 
ABS, és még sok más. Amit érdemes kiemelni: 
néhány segítség több fokozatban is bekapcsol¬ 
ható. Ahhoz, hogy a legközelebb kerüljön az 
általam igényelt irányítási igényekhez (a^'t én 
egyszerűen csak „legalább vezethető^-vel jel lem- 
zekj be kellett kapcsolni a kipörgés-gátlót, az 
automata váltót, és legfőképpen a kormányzási 
segítséget a maximumra raktam. De ami itta 
maximum, az egyszerűen nem elég. Még ezzel 
a beállítással is rendkívül könnyű Jekóvályogni 
a pályáról egy-egy gyors, de amúgy kockázat- 
mentes szakaszon. Az igazi Fi-ben nem nagyon 
láthatunk olyan pilótát, aki levándorol a pályáról 
egy padlógázos szakaszon, hiszen a versenyág 


előrejelzésre, hiszen a megfelelő gumi választása 
elsődleges fontotsságú a sikerhez. Sose^ gondol¬ 
tam, hogy ilyen élvezetes szemerkélő esőben 
intermediet (köztes: felig száraz, félig vizes) 
gumival száguldozni a nedves aszfalton, A pályán 
egyébként hamar kialakulhat a száraz versenyív, 
ha vizes gumi van a Járgányon - érdemes az egye¬ 
nesekben belegázolni a vizesebb részekbe, hogy 
visszah üljön a gumi. Száraz pályán u^anis ezek 
túlmelegszenek és hipi^hopp tönkremennek... 



nehézségét nem a nyújtott kanyarok kormány¬ 
zási trükkjei (melyek nincsenek) adják, hanem a 
helyes tempöválasztás. a fék-, és gázadási pon¬ 
tok, továbbá ezek intenzitása. Itt viszont hiába 
fékezünk és adunk gázt a megfelelő ütemben 
és mennyiségben, ha a kővetkező teljesen ártal¬ 
matlan szakaszon nem tudjuk az úton tartant a 
kocsit. Bár jó úton haladtak az EASports-nál az 
ideális irányítás elkészítéséhez, mégsem értek 
el tehát teljes sikert. Kár, mert a program nem 
ezt érdemli... Megpróbáltam a kormányérzékeny- 
séget a minimumra venni, a mélységiéit valame¬ 
lyest, de nem sokat. További állítgatás tárgya az 
irányítás reakcióideje volt, ezt a leggyorsabbra 
vettem, mert ugyan bödületes nagyokat kor¬ 
mányzottá progl, de nagyon lassan, sót a bekor- 
mányzásnak leépülési ideje is van... Furcsa 
kellemetlenségeket okozhat, ha bekapcsoljuk a 
stabilitás-rendszert, melyet hétköznapi nyelven 
kitörés-gátlónak neveznek. Itt is ez lenne a funk- 
ctüja, nevezetesen, hogy például fékezés alatt az 
autó hátuljának kitörését megakadályozza. Ezt 
a legtöbb esetben megteszi, viszont bekapcsolt 
állapotban a kanyar kijáratnál a kocsi tolja az 
orrát és késÖn reagál a gázadásra. Ha kikapcsol¬ 
juk, akkor számíthatunk némi tülkormányzott 
reakcióra, főleg féktávon, de sokkal élénkebben 
kanyarodik^ fordulékonyabb az autó. Az ABS 
és a kipörgés-gátló nagyon jól végzi a dolgát, 
érdemes használni. Említettem az egyik okát 
annak, hogy nem' használtam a manuális váltót 
-a második ok, hogy rettenetesen kell figyelni, 
mikor kapcsolunk vissza, ugyanis engedi a 
program, hogy a kelleténél hamarabb vissza¬ 
kapcsoljunk, Mivel Ilyenkor tülforogna a motor. 




























A vizes pályán viszont a száraz @umi nem jó, de 
ugye ezt nem kell ecseteínem, míétt 


M i nden szép és Jó, jókorát ugrottu nk előre a 
GPJóta* de belső és felső nézetből valatiogy még 
mindig nem az igazi, kicsit olyan papundeklinek 
tűnik minden tárgy. Persze az alapok rendben van¬ 
nak, GPS által leniért pályaadatok, szanaszéjjal 
fényképezett kíkriyezéttfétt újjáépítve digitálisan, 
és mindez úgy. hogy él és mozog' A lelátókon 
lengenek a zászlók, és igen, itt engedtessék meg 
nekem némi felháborodás; valaki szóljon már, 
hogy a montreali pályán a célegyenes melletti 
lelátón egy főszer fekete^fehfe' kockás zászlót 


lenget, tessék kivenni a kezéből, mielőtt az illető 
valami bajt csinál! Apropó, zászlók és emberek: 
amikor az egyik pályán sikerűit nyernem, az első 
kanyarban dolgozó zászlósembér - hívjuk pálya^ 
munkásnak - rohant, hogy jelezze örömét és 
meghatottságát némi zászlólengetésset - alig bírt 
megellni a pálya széléig, oly hevesen szaladt; az 
utolsó egy métert csúszva tette meg a fúvón (!) 
és már kapta is elő a lengetnivalót! Hát nem ara¬ 
nyos? :) Amikor baj van, szintén nagyon szépen 
teljesítenek a munkások, odamennek az autóhoz, 
toiogatják, míg a gép ki nem emeli. Sajnos ez a 
kiemelés teljesen látványmentes; vannak ugyan 
a pálya szélén mindenféle daruk, de nekik úgy 
látszik nem fűlik a foguk az emeSgetéshez: mered¬ 
ten állnak hagyo¬ 
mányos tereptár^ 
gyaná nt, míg pórul 
járt autónk hirtelen 
levitáiní kezd, és 
egyre magasabbra 
lebegvén önmagát 
menti ki a pálya 
veszélyes zónájából. 
Még akkor is, ha 
ezt egy tereptan 
gyen keresztül kei! 
végrehajtani... ehh. 
Visszatérve a zász¬ 
lókhoz, a lelátókon 
a szurkolók transz¬ 
parens jellegei a 
d róthálóra is kikötöz¬ 
nek egy pár zászlót, 
legyen az akár 
brazil, vagy skót, 


hangulatos lesz tőle a pálya környéke, A pálya- 
munkások (versenybírók) viszont a sárga és zöld 
zászlón kívül semmit nem lengetnek - egés-zen 
a verseny végéig, akkor a feljebb említett eufória 
nyomán minden kéznél lévő vásznat megforgat¬ 
na k a botnál fdgya, A verseny alaitti kékzászló 
lengetést - amikor el kell engedni a gyorsabbat 
- kizárólag a kormányon lévő kék lEDek villogásá¬ 
ból vehetjük észre, merthogy eme célból külön 
LED is van! A TV kamerát választva viszont már 
majdnem igazi a látvány, ha kicsit hunyorgónk, 
talán v-alódinak is nézzük a képet:), Hatalmas 
ötlet az esős versenyek alatt a vízcseppek pötyö- 
gésea kamerák képén! Még a sisak plexijén is 
szaladgálnak a cseppecskék... Ha átütünk egy 
másik versenyző autójába - mint említettem akár 
menet közben is merhetjük, ami persze jókora 
galibát okozhat, ha nem figyelünk eléggé - körbe- 
nézegethetjük az ő autójukat is. Az egyik érdekes 
nézőpontból az orrkúp tetején, de a menetirány¬ 
nak háttal lévő kamerának a képét nézhetjük, 
magyarul: szemben látszik a pilóta bukósisakja, 
amelyben még az arca is megvan rajzolva egy 
csinos textúrával. Néhány arc igen jól sikerült, 
míg mások nagyon gyatrán, semmi hasonlóság 
nem maradt a valódi pilóta és a textúra között. 
Egyben viszont megegyezik az összes versenyző: 
valahogy mindegyiknek nagyon hosszú orra van... 

mm 

y Szinte ugyanaz, mint az elözó 
részeknél volt, kiegészítve a 
csapatkommu ni kációval: 
a rádión hallhatjuk, 
mikor kell 


az elektronika leszabályoz. így viszont a hátsó 
kerék csúszkál az aszfalton, durvább esetben 
azonnali megpördülést okozva, kevésbé durva 
esetben egyszerűen csak percek alatt elkopik 
a hátsó kerék.,. A bekapcsolt automata váltó 
viszont néha késik a felváltással. Sehogy sem jó! 

\ HANG 

Hozza az elvárható színvonalat mond¬ 
hatnám. De néha többet Is - néha pedig keve¬ 
sebbet, A motorbang nagyon frankó; amikor 
az alagútba érünk, belezeng, visszhangzik az 
egész kóceráj] Sőt, ha épp egy felüljáró alá érke¬ 
zünk és fékezni kezdünk, a visszakapcsolást 
kísérő durrogás a falról visszaverődve menny¬ 
dörgéssé fokozódik, az első ilyen alkalommal 
komolyan aggódni kezdtem a verd a üzemképes¬ 
ségét illetően. A távolabbi nézőpontból követve 
az autót a motorhang megint csak felerősödik, 
lelkesen üvölt ránk a kipufogó, ugyanazzal az 
orgánummal amit a TV-bÖ! ismerünk. És most 
a negatívum: a versenyhétvégén kuka unalom¬ 
ban ül az egész lelátó, szinte semmi zaj nincs, 


mozgása a 
replay alatt, de 
szerintem még így sem 
elfogádható. A képalkotás 
egyébként alapvetően kissé 
sötét, mintha valaki a kontrasz¬ 
tot és a fényerőt eltekerte volna,., vagy ez az 
én hibám? Mindegy - a képek szépek, néhány 
olyan dologra is figyeltek a készítők, amely már 
nem is tartozik a közvetlen pálya környezetbe, 
ilyen például a montreali Le Blosphere, melynek 
óriási gömbje a kanadai pálya hajtűjéhez köze¬ 
ledve jól látható. Vannak természetesen videó 
kivetítők a nézőknek, ebben viszont, a úP4-e\ 
ellentétben nem a pillanatnyilag aktuális játéknak 
valamely képe, vagy akár a saját kocsink látszó- 
dik, hanem egy előre elkészített szekvencia, 
melyben hol Monaco a helyszín, hol valami egé¬ 
szen más. Ez apróságnak tűnik, de szerintem így 
gagyi. Először akkor vettem észre, amikor sima 
teszt-napot választva - ekkor más is tesztel néha 
ugyanazon a pályán - teljesen egyedül köröztem 
az aszfalton, mikor felnézek a kivetítőre és láss 
csodát: ott megySchumacherl Csodálkozva 
megnyomtam a P-t (pause), és íme egy újabb 
búg; a kis loopolt szekvencia a képernyőn megy 
tovább, bár az idő megállt! Ehhhhh... Visszatérve 
a versenyautókhoz: a füst, az autók féktárcsái¬ 
nak izzása gyönyörű és teljesen realisztikus, egy 
esetleg kigyulladó a utó lángjai már kevésbé azok; 


elhúz egy-egy autó, de ennyi. Han¬ 
gulat = nulla. 


GRAFIKA 

E témában induljunk el a párját ritkítóan 
szép autók mentén. Gyönyörűen kivitelezett 
modellek, élethű teKtűrával, és dohány reklámok 
nélkül, tekintettel a gyerekekre. Kívülről, belülről, 
szinte minden igényt kielégftően kidolgozottak a 
kocsik és a már említett különböző kormányok, 
melyeket viszont a pilóták az uhravékony pálcika- 
kezükkel szorongatnak. Hmm érdekes,.,. Kívülről 
nézve az eseményeket az autók ^^valódibbnak" 
tűnnek, mint eddig bármely más FI programban. 
Különösen jól látszik ez a valósághű látványvi¬ 
lág a visszajátszásoknál, amely egyébként nem 
teljes képernyős: az R gomb lenyomásával a 
felső és alsó határ összehűiödlk, mintegy széles¬ 
vásznú filmet alkotva, aztán kezdődhet show. Egy 
ilyen alkalommal csak rövid részletet nézhetünk 
vissza^ ám a teljés visszajátszást felveszi a progi 
egy esetleges későbbi megtekintésre. Ez alapján 
már érthetőbb az autók feljebb említett idétlen 


















bejönni a boxban vágy mikor mehetünk vissza a 
■pátyáre. A motor hangja lehet, hogy seinmit sem 
változott, viszont még mindig tőköEetes. Kieme¬ 
lendő a kerékcsikofgás: néha olyan, hátborzon- 
gatóan éleíhű menék-nyikkanásokat, sivításokat 
produkált a progí, hogy té^fesen elá múltam. Ami- ^ 
kora boxban ülünk az tdönnérö eűzesen, a lelátón 
a tömeg lelkesen zajong, az elsuhanó versenytár¬ 
sak SO knyh-ra leszabáty^tt motorjai gágogva, 
prüszkölve zúgnak, összességében végig nagyon 
hangulatos aláfestést adnak a játékhoz. 


BEAUlllTASQK* 


itt elérkeztün k az egyi K hacsak nem „A" lég’. 
fontosa bb részéhez egy FI progtnak - a mennyi¬ 
ben az szimulátornak akarja nevezni magiát. A 
öPsorozatnak a vezethetőség érdekében a már 
ismert ^árkádos" irányítása van - még ha ez a 
játszhatóság irányában tett enged meny is így az 
autó vatósághű viselkedése és a valódi beállítási 
adatokkal, lehetőségekkel operálás mellett ezek 
valódi vézethetöségi hatásait nagyon komolyan 
kell vennie. Magyarán.úgy lehessen bangóim az 
autót, mint egy Igazi Fl-eS járgányt, és minden váJ’ 
tozásra úgy reagáljon , mint az igazi. Hogy mit és 
hogyan érdemes beállítani, arra van az általam 
már korábban említett (ám ázóta agyonhaflgatottj 
gpaedia menüpont. Ide bepakolták a korábbi 
ÖFverzlók kézikönyvében ismert autóhangolásl 
segédletet. Mindent részletesen elmagyaráz, 
mit, hova érdemes áll ftani és miért. Ám a lényeg 
ezután jön:mem csak a szöveges infót tették 
bele, hanem élve a lehetőségekkel kellemes kis 
filmecskéken mutatja be Mark Hemsworth, az 
Orange Arrows csapat technika i koordinátora, 


belülről vezetve a kerekek árnyéka néha egy-egy 
pillanatra eltűnik, továbbá az esetleges guminyo¬ 
mok a pályán mindig csíkosak, akármilyen szög' 
ben is csúszkált, forgott az autó. Ejnyebejnye. 
Viszont szép nyomokat hagyhatunk a füvön is, ha 
odatévedünk... A pálya felépítése szép, a kerék- 
vetők Is igényesen vannak kidolgozva, elsőre 
látszik, melyik lesz az a magasabb fajta, amelyre 
akár az autónk hasa is felakadhat, Monaco 


hogy hogyan is néz ki mindez a valöságiban. Kör¬ 
bejárva azautótaz álapoktó! kezdjük, hogy mit 
merre keli álirtapí egy adott pályán. Mark mindent 
■ ezópen bemutat, és amit közben szövegel, azt 
lathatjuk a baloldali text dobozkában is, ha valaki 
nem érti az angol dumcsit, á m érú ugyanazt - 
leírva, az így kt van segftve. Ha semmüyér^ idegen 
nyelvet nem beszélünk... akkor bajban vagyunk, . 
valószín ú épp Itt lenne az ideje elsajátítani egyet, 
persze csak a játéíí kedvéértAz autó bemuta¬ 
tása után emberünk kitér az időmérő édí!^,.az'.'' _ 
esős verseny és más különleges helyzetek által 
támasztott Igényekre, segít, hegy ezekhez Is értek 
meserr állítsuk be betontorpedénkaL Később a 
Setup régióban a beállításhoz Jé támpontot ad 
az igazi telemétriá reridszéfek alapján ^szütt 
eiemzörends^er, mely voltaképpen ugyanaz, mint 
eddig volt; ám ebben igazán kevés hiányc^got ' 
fedezhetünk fel, és az is csake teljesen megszál¬ 
lottaknak hiányzik. i 


Az egyik leglényegesebb változás á ^ 

■ játék előző verzióihoz képest, hogy nem 2D 
figurák a pályamű nkások, verseny bírók éa a-^ 
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Utcáit Járva viszont hiányoltam a felfestéseket az 
aszfaltról, a Casino után mindig a zebrához viszo¬ 
nyítom a féktávot; ha itt is ahhoz viszonyítanám, 
még ma is a gázt nyomnám, u^anis annak a 
zebrának nyoma sincs. Meg amúgy is; a kis város¬ 
ai lamocska nekem kissé csalodéskelto, ennél 
sokkal jobban be van építve a valóságban - és a 
konkurens szimulátorban is. 

% HANGOUUK AZ AUTÓT 

Itt szép nagy piros pontot érdemel az EA 
Sports^ mert ezen a térért nemcsak elérték a 
ö’A'sorozat színvonalát, de talán fölé Is nőttek 
picivel. Minden egyes csapat autója rendelke¬ 
zik néhány saját paraméterrel, ilyen a motor 
fordulatszám-túrése. Itta progi szerint a BMW 
a világelső, 18.100 fordulat/ perc az, amit 
hosszabb távon is kibír, ezért erre az értékre van 
heáltílva a határoló, de egy edzés alkalmával ezt 
akár 500 fordulattal feljebb is tehetjük. A Ferrari 
és a McLaren Mercí erőforrásai alapesetben 
17.800'ra vannak beállítva. Csak azért mondom, 
hogy [áthassuk a különbséget. A szereigetésí 
menüpontot megnyitva az alapbeállítások között 
először a boxstratégiát és más versenybeálfítást 


ronthatjuk el. Még beljebb vándorolva kapunk 
egy olyan képernyőt, ahol négy potméteren 
álirtgathatjuka leszoríté-erőt, a váttöáttételt, az 
autó sajátkormányzási tulajdonságait, meg azt, 
hogy puhább, illetve feszesebb legyen a futómű. 
Ennyi? ilyen gagyi? Dehogy! Ha még ennél is 
beljebb mászunk, megnyílik előttünk a Kánaán, 
mindent ál lítgáthatunk, mégolyán dolgokat is, 
annelyről a GP4-ben nem is hallottunkl Ilyen az 
autó súlyelosztása (ezzel tologathatjuk a ballasz¬ 
tot, de persze ezt már nem mutatja a progi), a 
hÉitő mérete, a futóműnél a keréknyomás, illetve 
a kerékdölés beállítása. És a hab a tortán a 
Telemetria rendszeri Jó, Ilyen van a G/^ben is, 
nem újdonság, ugye? Pedig azl Egy teljes külön 
program a telemetria rész, szépen beimportálja 
magának a köradatokat, majd rögtön kiválasztja 
a legjobb kört (amelyet egy ellenőrzés után - sza¬ 
bályos volt-e a kör, avagy sem - még a hivatalos 
website-ra is fel küld; csak ha akatjck persze) és 
már meg is jelenítj. Itt újdonság volt számomra 
a hossz- és keresztirányú erők összetett pöttyös 
grafikonja, melyből láthatjuk, hogy elég mélyen 
fékezdnk-e bele a kanyarba. Az adatok mentése 
is egyszerű, az egyetlen hátrányként azt tudom 
említeni, hogy az állítgatáshoz vissza kell kapcsol- 
gátní az FI 2005-be, kicsit körülményessé téve a 
h angolás folyamatát. 

\ ÉLET A DEPÓBAN 

-r A boKutcában az edzés alatt természe¬ 
tesen emberekkel is találkozhatunk - na jó, 
igazából csak egyetlen eggyel, aki kienged 
minket az edzés elején, és a hosszünyeJű kis 














































boxsüemétyzet, hanem való^fi 3D moílellek. 
szépen feltexturázva. Eh hez is az Arrows csap^ 
nyújtott segftségetf mozgású Kát motÉon captore 
teohnológiával leárgítalizálták ^ a kész alako¬ 
sa - kát a huiönbözd csapatok ruhájába bújtattak: 
érdekes például, hogy a Williams csapaton belül 
. m índénki nek ugyanolyan - pont ugyanoJya n 
“ gyűrött az inge, tehát'lehet hogy nemcsak 




Ugyanazzal a lánykával vasa itatják, de ugyanaz- ' 
zal á lánykával gyűdk ÖsskRemek szorókozáá 
, például a boxm unkákattigyejni, Jegyení az verseny 
vagy edzés. Ha bármilyen .edzést választunk, az t 
a utón k al áp á Napotban két kitámasztó ba kon i 
nyugsi^ik. Amint kiválasztjuk a kormányon látható • 
opciók kóztil, hűgyei szeretnénk hagyni a boxot, 
jön két srác a gyorsemelővel, felemelik az autót, 
egy harmadik kihúzz^ a két ba kot a kocsi aíól, = 
riiíg egy negyedik kfsétál, megnézi, hogy milyen: 
a forgalom, és ha mehetünk, egy „dearH azaz 
,tisztár mond a rádióba, közben pedig int. Ez 
nagyon Jó móka egyszer-kétszer, viszont ha 
betartjuk, amit Mark Hemsworth kért a gpaedia 
menüpontban - azaz mindig csak egyetlenegy 
dolgot változtatunk az autón, és aztán megyünk 
pár kört, hogy leellenőrizzük javult vagy romlott-e 
ettől a kocsi - nos akkor azt vesszük észre, hogy' 
mindig csak emelgetik és emél^tik a kocsin ka.t. 
Lehet, hogy ez az animáció átugorható, nekem 
nem sikerült rájönnöm, hogy hogyan,,. Az időmérő 
edzések alatt Kapunk egy monitort a kocsinkra '. 

- akárcsak a valóságban - amin nézegethetjük a 
többiek idejét, sőt átkapcsolhatunk az élőképre, 
azaz megnézhe^ük, ki hogyan futja a köreit - így 
azt is megtudhatjuk, milyen rés^tíökei megy a 
pálya elején, vagy közepén. Sajnos a lehetőség, 
hogy megnézegessük mások köridejét csak 
az idoméró tréningen adott, a szabadedzések 
alatt nem tudunk tájékozódni a kocsiból, milyen 
szinten szaladgálnak a versenytársak, ami eny¬ 
hén szólva nem reális. Az utolsó j^őngyszeme 
a bűKÍátogaításnak magé a kerékcsere verseny 
közben: előtte szólnak rádión, hogy most kéne; 
bemegy az ember a boxba és e^ nagyon szépen 
kivEtelezett kerékcserét rlJetve tankolást láthat. 


^ i lí I r ^ : ' 

A reatltásáfól c^ak' á n^^, hc^ yplt ;éset áti^kor t 
eiromloilátűltö berendezés és bementek egy 
málsikéit„.\,. ■ ■ ^ í' 

.'/S^igasa' 

Ismét egy jót játszhatunk a öPsorozat' 
legfrissebb tagjával, a,jE3(téké!mény nagyszerű^ az 
irónyifás ugyanaz, frirni volt - ugyanazokkal az 
apró hibákkal. A grafika remek, de még mindig 
nem átütő, ellen ben most bírja a gép is, amit a 
prcgj megkíván. Az Al lenyűgöző. Lassan itt lenne ^ 
az ideje belerakni valami karrier módot, hogy a ' 
lödésünk kicsit élvezetesebb legyen:). Aszav 
Ságra garanda, hogy a neten rengetegen gyártják 
az aktuáíis fájlokat a progihoz: máris fént van egy 
csőm □ 2002-65 kiegészítő, így például a Ferrari 
F2002^s modellje is! 

Patrik 


Látvány: 

Játszh^óság: 


^ Zene-hang; 



táblával, azaz a nyalókával jelzi, hogy hová kell 
beájlnunk, mikor visszatértünk. A többi csapat¬ 
taggal kizárólag egy-egy verseny alatti tankolás 
/ kerékcsere alatt pacsizhatnánk le, máskor 
rtem is látjuk őket. A kerékcsere egyébként 
csalódást keltű, egyszerűen rondán néznek ki a 
szeroJők, mintha papírból vágták volna ki őket. 
Akkor már inkább a lányok a futam elején, na 


ők valóban formásak:). A depó versenypályá¬ 
nál lévő irányítóállásainál - tudjátok, itt szokott 
ülni Jean Todtvagy Ron Dennis ~ a csapatra 
jellemző felszerelés, monítorhegy, napellenző 
látható, azaz mindenkinél más és más, de ezt 
itt a konkurenoíánál gyengébben oldottak meg. 
Viszont közös, hogy sem itt, sem ott nem lát¬ 
ható az frányítóaHasnál egyetlen emberke sem. 
Todtnak és Dennisnek se híre, se hamva... A 
versenyre érvényes tankoiási stratégiát az autó 
beéllításal között keressük, itt megadhatjuk, 
h ányszor sza k íts u k m eg ve rseny D n két egy- 
egy frissítő kedvéért, és akkor mennyi naftát 
töltsenek a kocsiba. Van egy kijelző, melyet 
menet közben az Enter-rel elócsalógathatunk, 
és amely szintén mutatja a benzin mennyisé¬ 
gét: sőt, itt éllltgathatjuk is, ám nálam nem 
befolyásolta, hogy kifogyjon az üzemanyag, 
meg is kellett álinóm. A boksz elején és végén 
ogy-egyzöicf. illetve piros lámpa mutatja, hogy 
mehetünk-e befelé vagy kifelé. Van továbbá 

lámpa is, ez villog, ha a tiltott sebessé¬ 
get megközelítjük (SO km/h) majd folyamatos 
világításba kezd, amikor túl is léptük. Erre fígyeí- 
jünk: ha kikapcsoltuk a boxutcai-segítséget, 
akkor magunknak kell bekapcsolgatni a sebes¬ 
ségszabályzót (Lgomb), máskülönben bünti 
lesz a jutalmunk. Ugyanolyan elbírálásban van 
részünk, ha egy bonusz autóval teszté Igetünk, 
akár igazi versenyautóban is ülhetnénk: a csa¬ 
pat rádión kommunikál velünk, sót még a kocsi 
áliítgatbatósága is megegyezik a formula 1-es 
torpedókéval! A versenyhétvégék alatti munkát 
és fejlődést segíti a folyamatos tájékoztatás 
az ellenfelek köridejéről. A hivatalos pofé-hoz a 


csapat rádión is gratulál, sőt a gyors kör alatt, 
ha éppen megjavítjuk a legjobb részidőket, 
arról Is kapunk ínföt, szintén a rádión keresztül. 

■\ VÉGEREDMÉNYBEN... 

.ri* Egy vá ratlanul nehéz és komoly program 
lett az Fi 2002. Kitűnő grafikája és élethű fizi¬ 
kai modellje sem feledteti viszont az irányitás 
bosszantó hibáit. Az új telemetria program 
nagyon ott van a szeren, ezzel az EASports-nak 
sikerült utolérnie a konkurenciát Az akár 100% 
fölé teke rhető Al erőssége és agresszivitása 
sokáig tartó szórakozást kínál - néha akár ősz 
hajszálakat is -, azonban a legnagyobb kihívás az 
a lehetőség, hogy egy hivatalos világ-rangjístára 
küldhetjük az elért időeredményünket. 


Patrik 



Látvány: 9 

Játszhatóság: 8 

Szavatosság; á 

Zene-hang: ^ 9 
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/ »" li 21. század közepére a Földön a 

U A '£ teljes túlnépesedés, az emberiek 
hSí . ! űsillapiitiartatlan vásárlási láza, 
ill. az ebből adódó visszafördfthatatlan, és egyre 
erősödő áruhiány letta jeltemzö - ráadásul plánéi 
tánk ásványi üzemanyagkészlete (kőolaj, földgáz) 
2031-re megtizedelődött. A 2042res év .Agro- 
mozalk" vfrus támadása okozta a következő év 
lázongásait, mert a botygó teljes mezőgazdaság 
kultúrája a kipusztulás felé haladt 5 billió ember, a 
Föld lakosságának csaknem a fele halt már éhen. A 
legtöbb vá rosra pusztulás várt. az állandó sötétség 
éj^akánként, azenerglahiáriy és a virágzó utcai 
vandalizmus fenyegetése miatt. Az utcai bandák 
mind nagyobb és nagyobb hatal mat tudhattak 
magúkénak, és nagyon úgy nézett ki, hogy az egész 
káoszt egyetlen személy tarifa kézben. A sorozatos 
kormányválságok arra késztették az országikat, 
hogy összefogfanak, és elkezdjék kutatni: mi tehet 
az az új energia, ami kiránthatfa a bolygót ebből a 
nehéz és kilátástalan helyzetből. VégGl 2079'ben 
megtalálták a nyersanyagot, az új energiaforrást, 
aminek az ŐRE nevet adták. Az ŐRE, bár önmagá¬ 
ban nem volt energiahordozó^ képes volt csaknem 
minden kémiai reakciót katalizátni, és megnövelni 
az elektromos energiát. Miután az ŐRE bekerült 
a köztudatba, az e^mással harcoló csoportok a 
saját céljaikra akarták felhasználni, minél nagyobb 
haszon reményében. A harc folyt tovább, egyre 
kfmélettenebbül - a rejtélyes diktátor haiaima pedig 
egyre erősödött. Az eg^ült kormányzat EZT nem 
nézhette tovább tétJenüi... 

\ ÓVAKODJ BRÜTUSTÓU 

J*' Személy szerint nekem fogálmam sincs, és 
nem is vállalkoznék annak felsorolására, hogy 
hány olyan játék jelent meg eddig a boltok polcain, 
amelyik valamilyen módon a Quake ///motorját 
használja; és melyek voltak azok, amelyek vala¬ 
miféle klonjának nevezhetők. Egy viszont biztos. 
Jelen vizsgálödésom tárgyat képező EPS, mety 
a Gora nevet kapta a szent keresztségben elég 
alaposan a hasonlít ama nevezetesés igen nagy 
népszerűségnek önzendö game-re; legalábbis ami 
a külsőségeit Illeti, 

A Játék gépigényét tessék komolyan venni, ugyanis 
ha a videókártyatok nem támogatja az OpenGL 
módot akkor jobb ha fel sem telepítitek, ugyanis 
induláskor a prepám megvizsgálja a konfigot, 
és ha az nem megfelelő, el sem indul. Cserébe 
viszont rendkívül látványos és iszonyúan gyors 
grafikát kaptok. Nos, ha a konfigotok megfelelő, 
akkor indulás után célszerű kicsit körülnézni az 
opciók környékén, ugyanis az alapbeállítások 
elég bénára sikerültek. Először is 640x480 az 
alap felbontás, de ez beállítható 320)(200'tól 
egészen 1920x1200 lg. Változtatható a grafika 


részletessége, ha mégis kicsit gyengébb tenne 
az a konfig; de azért annyira nem lehet lebutftaní, 
mint azt az igazi „quakerek" teszik, hogy minél 
pergösebb legyen a látvány. Érdemes szétnézni 
kicsit a mozgások és a fegyverváiasztás billentyű 
kiosztásánál, mivel ez is tökéletesen átszabhaté 
arra, amihez az ujjaitok szoktak a Quake a 
CounW-Sírike partik alatt. Az egér beálfltásánál 
találjátok a célkereszteket, amikből válogatni 
lehet Egészen finoman lehet hangolni az egér 
érzékenységét, de még a középső gombét is, 
külön-küEön. A játékos beáJlitásánál írhatjátok be 
a neveteket és választhattok a tehetséges - olda¬ 
lanként öt - kinézetek közül. Ha minden beállítás 
kész, akkor új játékot választva először egy oktató 
pályává) kezd a program - nem lehet kikerülni 
-amin rögtön be is lehet gyakorolni a küldetések 
alatt előforduló összes spéci mozgásmódot, és az 
akrobatikus ügyességet kívánó mutatványokat. 


Na nem kell megijedni, nem lesz belőlük sok: mind' 
össze felugrani, leguggolni, létrán le-/felmászni 
kell majd, és drótkötélen átsétálni a magasban, 
na és persze mind e közben lőni, mint a veszede¬ 
lem - még olyankor is, amikor időnként megjelenik 
segítségül néhány kommandós, akikre persze tilos 
rálöní, merthogy őket is le tudjátok puffanta ni. 
Egyébként szerintem ez nem Is gyakorié pálya, 
mivel ugyanúgy sérülsz, mintáz igazi küldetések¬ 
ben. A SoF.2tien rgen. AZ gyakorló pálya volt. A 
gyakorló célok szerintem nem szoktak visszalöni. 
Az oktató pálya után aztán kezdődhet a küldetés¬ 
sorozat ami összesen 17 pályábót áll, amiben 
lesz nagyvárosi toronyházak teteje [mindjártaz 
első két pálya), eldugott külvárosi gyár és raktár, 
vadnyugati díszletváros és amolyan maffiafönöki 
rezidencia kertekkel, medencével, meg sok-sok 
szobával; régi templom katakombával, elvarázsolt 
kastély, és a pokol tornáca. Igen jól olvastátok, 



























I a fö ellenséget ott fogjátok megtalálni - de erről 
H kicÉit később, A pályá k berendezése nem valami 

B egetrengeto, igaz a látvány csodá latos, de azért 
B elég Sí vár mind en. Legfeljebb néhány bútordarab. 

K és mindenfelé papírdobozok, meg ládák vannak 
szétszórtan elhelyezve, amik jó esetben lőszert, 
vagy elsősegély ládákat, vagy páncélzatot rejte¬ 
nek. A banda tagiainől sem mondható el, hogy 
túlzottan változatosan néznének ki, hiszen mind¬ 
két olda Ion m i ndössze 5-5 féle szereplő fordul elő, 
legfeljebb magukra húznak vaJamilyen páncélt. 

A MOB oldaton lesz egy sikftozó csaj, akinél hol 
pisztoly, hot pedigshotgun lesz; egy fehér hajú 
eszement aki hol késeket próbál beléd dobni (hát 
elég bénán), hol nnncsakuval rohan neked, hol 
pedig távcsöves puskával próbál melegebb éghaj¬ 
latra kűldent. Aztán ott lesz a hosszú hajú bará' 

Ui n k. a ki dupla géppisnol lyal, néha lángszóróvá I, 
ill. aljas módon gránátok dobálásával keseríti majd 
meg az életeteket. A legjobban tetszett viszont 
az a drabátis disznó, akt egyik kezében egy sörös 
dob 022 a] próbái időnként hülyére pofozni, vagy 
egy hatcsövű szörnyeteggel puffogtat feléd, néha 
pedig félhúz magé ra valami páncélt, és abban 
■ eróskötíi k. Na vele nem érdemes kikezdeni ütés 
távolságban. Amúgy nem mondhatnám, hogy túl 
nagy kihívás ókel ienyomni, csak időben észre kell 
venni merre lesnek rád. és néhány fejlövés tutira 
megfékezi a lend ületüket. A m esterséges intelli¬ 
gencia (AI) egy külön fogalom ebben a játékban, 
ugyanis mindössze abból áll. hogy ha észrevesz- 
nek, akkor eszelősen rohannak, vagy lőnek feléd; 
de semmi összejátszás, vagy fedezékbe vonulás, 
esetleg egymás fedezése. Ezt talán finomítja egy 
kicsit az, hogy elszaladni viszont nem lehet előlük, 
ugyanis követnek mindenhová. Erről a Játékról 
tényleg elmondható az, hogy a lényeg csak menni 
" előre és lőni minden re, ami mozog - ami nem, arra 
is. A játék nagyjából felétől viszont kéretik ama 
alsónemüt felkötni, ugyanis a nehézségi fok egyik 


pályáról a másikra a duplájára ugrik. Aki eddig 
könnyedén vette az akadályokat, maga is megfog 
lepődni, bánkor fog nekifutni egy pályának, Sze- 
renose ebben, hogy a mentések viszont nincsenek 
korlátozva, így aztán akár 10 méterenként lehet 
kapkodni a gyorsmentés gomb után. Megjelennek 
ugyanis egy másik dimenzió harcosai, csontváz 
hadsereg és amolyan techito-mutánsok, de 
inkább robotok képében. A dolog pikantériáját az 
adja, hogy ezek a kedvesek mintegy elóvarázsolód- 
nak a pályák legváratlanabb pontjain, - mármint a 
csontváz harcosok - és ráadásul csapatostul ronta¬ 
nak rád láncfűrésszel, néhányan pedig páncélban 
és shotgun-nal a kezükben. Na ilyenkor jobb a 
futás ■ de hátrálva, és közben aprítani őket, mert 
állati ra erőszakosak és ha körbe tudnak fogni, 
akkor nem lehet a gyűrűjükből kitömi. A humán 
harcosok egyébként előszeretettel bújnak meg 
mögötted, és amíg te a csontvázakat Irtod, addig 
azok távolról téged lövöldöznek - tessék csak sza¬ 
porán nyomkodni azt a jobb ^érgomboL 

\ HÁROMBÓi JÓ, HA EGY 

•r A pályákon eltévedni nem Igázán lehet, hiszen 
mind lg csak egy kijárat van - legfeljebb megtalálni 
nem egyszerű. Ajtókat ne is akarjatok kinyitni, mert 
azok Itt nem nyflnaK és az ablakokat sem lehet 
kilőni. Ami nyitva van, azon lehet bemenni. Tárgya¬ 
kat sem tehet felszed ni, de eldobni sem, ami a 
kezetekben van. Ami felvehető, azt magától felszedi 
a karakteretek, ami rrteg nem, az ott is fog maradni. 
Lesz olyan pálya is, ami kétirányú, vagyis a túlsó 
vé^n van a küldetés célja, és ha azt teljesítetted, 
akkor vissza kell menni a kiindulási pontra és term^ 
szetesen a visszafelé vezető útón a pálya megint 
tele lesz kedves barátainkkal. 

Azt írtam az elején, hogy ez egy tipikus EPS akció 
játék. Nos ez részben í^z is. hiszen a hangsúly az 
akción, a lövöldözésen van, és nincs semmrféte fej¬ 
törő, nem kelt lopakodni, nem kell titkos átjárókat. 
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meg zugokat felkutatni. Alaphelyzetben a karakte¬ 
rünk kezében a választott fegyverével rohangál, de 
sző szerint rohan, - mindenki más is egyfolytában 
rohan a pályán, kivéve mikor rád vár lesben állva 
- ugi^nis ha precíz mozgásra van szükség akkor 
ahhoz külön billentyűt kell megnyomni [SHIFT], hogy 
sétálni kezdjen. Lehasalni, vagy kúszni nem tód, 
legfeljebb legjggolni; és a sarok mögül sem tud 
kinézni, mint azt már megszokhattatok a legutóbbi 
hasonló játékokban. Ván benne viszont egy pEusz 
dolog, mégpedig az, hogy a [Pj megnyomásá ra az 
FPS nézetből átvált amolyan Tömb Rafőeje^ hátulról 
+felülrő[ nézetbe. Nem is lenne ez olyan rossz, csak 
éppen nem jó semmire. Valamit nagyon elbaltáztak 
itta programozók, ugyanis az még rendben lenne, 
hogy hátulról bámuljuk magunkat-csak éppen 
azt, amit látni kellene teljesen kitakaíjLík mi, saját 
magunk. Na ezt jól megfogalmaztam, ugye? Hát 
valahogy úgy képzeljétek el, hogy van ugyan cél¬ 
kereszt most is, csak éppen nem a karakter előtt, 
hanem a háta közepén. Na most kérdezi én, hogy 
lehet így célo^ i? Érzésem szerint az voH a fejlesz¬ 
tők szándéka ezzel, hogy akkor van szükség erre a 
nézetre, amikor valamilyen akmobatíkus mutatváriyt 
(például séta a drótkötélen) végzünk, jobban láthas^ 
suk, mit Is csinálunk. Ettől a kicsi hibátől eltekintve 
jól irányítható a karakter, a fegyver célkeresztje 
pontos és na^n messziről le lehet kaszálni azt 
aki éppen puffegíat ránk Hozzáteszem, a sniper 
puskát használót kivéve meglehetósen bénán 
lőnek a fiúk, még közvetlen közelről is; nagyjából 
























három lövésből jó, ha eltalál. Ha vfezont befognak 
egy sniper szálkeresztjébe, akkor két lövés, és vége. 
Igaz mindez a romnál karakterek ellen. A később 
megjelenő techno-mutánsok azért kicsikét bírösab- 
bak és igen imponáló fegyverrel rontanak rád. így 
ebből adódóan nem ajánlatos kezeiről megismer¬ 
kedni velük. Eleinte csak néhány fordul majd elő, de 
az utolsó három pólyán már ők is többen lesznek 
egy csapatban és meglehetősen szaporán ontják 
magukból az áldást A legha^bb poén viszont az 
utolsó pálya lesz, A pokol tornácán kell magát az 
ördögöt jobblétre szenderíteni. Ezt azt hiszem, egy 
kicsit nevezhetem JmpossíöieMi^siofí^ek is. A 
lőszer elég gyorsan kifogy, utánpóüás alig van, és az 
a hatalmas szörny, hát mit se mondjaK meglehető¬ 
sen állja a sarat 

"-•U SKEZEDeetAUG LÖN VALAMI ERŐ 

Quak& utánzat ide, Quato^ utánzat oda - a 
karakterek szökdécselnek-ugrálnak, vannak in 
is dobbantók, meg telepőrt kapuk, na és persze 
a szokásos „power up''-ok. Hogy mik ezek, arról a 
muttíplayer részben mesélek. Az, a mit a hátadon 
cipelsz, vagyis a fe^arek, már egy kicsit érdeke¬ 
sebbek. Összesen tizenkét féle fegyvered lehet, 
a puszta öklöddel együtt - plusza C-4 valamint a 
gránát, ami a karakter erősségétől függően más 
és más, kíár a puszta ökölharc is tetszett - rúgrír 
sajnos nem lehet - főleg amikor párszor szájon 
vágtam a pasit és úgy görnyedt össze, mint akit 
éppen a legkényesebb részén Illetett valaki a lábá¬ 
val. Minden fegyverről elmondható, hogy iszonyúan 
pontos, még nagy távolságira is és a hatásában 
- kivétel a sörétes fegyver ■ semmi különbség nincs 
a távoiság változásakor. Az alapfegyver egy pisztoly, 
aminek van hangtompítós változata is - fogalmam 
nincs minek-és a sebzése 16 egy lövéssel, de 
nincs semmilyen másodlagos funkciója. A kővet¬ 
kező a shotgun, ami már érdekes fegyver, ugyanis 
a másodlagos funkciója egy védő ernyő - de tényleg 
olyan ám, mint egy esernyő -és kitenc iövedéket 3ö 


ki egyszerre, így a sebzése 9x6 pont Ezt követi erős¬ 
ségben a géppisztoly, ami 15-ötsebez és a másod¬ 
lagos funkciójaként gáigiénátot lö ki. Hát arra 
vigyázzatok, hogy egyrészt ti magatok is elaléitok 
tőle, hacsak nincs rajtatok gázmaszk, másrészt az 
elkábított ellenség rövid időn belül magához tér és 
mintha mi sem történt volna kekeckedik tovább. Ezt 
követi a rakétavető, ami ahová betalál, ott kŐ kövön 
nem marad; az ellenségből mindenesetre kizárólag 
húscafatok. Ennek a másodlagos funkciója olyan 
granátuető, aminek lövedéke kis késleltetéssel 
robban. A következő két fegyver a kétféle erősségű 
sniper puska. A kisebbik SO-at, míg a nagyobbik 
100-at sebez, úgyhogy mint imár említettem, nem 
ajánlatos a hatókörébe kerülni, A következő kaie- 
gpria már kissé durvább - csak közelharcra jö, és 
akkor sem igazán hatásos, viszont amit meggyűj- 
tűttái vele, anói te is sérülsz - ez pedig a lángszóró. 
Másodlagos funkciókért ez gyiijtögránátot tud 
kilőni. Hát nem mondom, félelmetes, végül, de nem 
utolsósorban a dupla űzi, ami elég hatásosan ontja 
magából a oseresznyemagot, de mégis csak 14-et 
sebez; másodlagos funkcióként csak annyi, hogy 
mindkét fegyverből lö egyszerre. Ezek az alapfegy- 
verek, de ezen kívül el lehet szedni az ellenfelektől 
azt, amit efezómak, mikor bevégezték; fgy kézbe 
kerülhet egy hatcsövű shotgun és egy forgó csövű 
kaszálógép. Mindkettő meglehetősen hatásos, de 
messzire csak az utóbbi (ám az nagyon). Minden 
fegyverről elmondható, hogy szét lehet lőni - vagyis 
ha eltaláljátok, felrobban. Nem ajánlom senkinek, 
hogy a lelőtt ellenfele beleeresszen még egy 
sorozatot, mert a fegyver ami nála volt felrobban és 
jó nagyot sebez. Ez a rész inkább muldplayerben 
érdekes, ahoi a pályán elhelyezett fegyvereket 
szét lehet lőni, hogy a többiek ne tudják (legalábbis 
egy darabig) felszedni. Lesz néhány kiegészítő 
felszerelésetek is, amit a pályán lehet összeszedni, 
például a sisak kétféle erősségben, a testpáncél és 
a lábvédő. Ezek. bármennyire is szeretnétek viszont 
már nem löhetök szét. Síétlőhetó viszont az összes 


lőszer és a „power up'^-ok. Mint már emlftettem, 
löszerutánpótlás van bőven minden pályán, de a 
„power up^-ok csak a multiplayer módban fc0iak 
felbukkanni. Hál ennyit a f^yverekröl; és ide csak 
a nnyit jegyeznék nifeg, hogy sajnos az egér görgőjé¬ 
vel nem lehet őket váltogatni, csak a nekik rendelt 
billentyűvel, raadásul a sziluettjük sem ugbkelö, úgy¬ 
hogy sajna meg kell jegyezni, hogy melyik gombbal 
melyik fegyvert lehet elérni és memorizálni, melyik¬ 
hez mennyi iószervan még, mert szeri ntem elég ciki 
egy forró helyzetben oiyan fegyverre váltani, amiből 
már kifogyott a skuiö. 

\ MIKOR A CSAPAT KIÁLTOZÁSÁTÓL 
HANGOS A TEREM 

Azt hiszem nyugodtan kijelenthetem: manapság, 
ha megletenik egy játék labdába sem rúghat ha 
nincs benne többjátékos mód (Kijelentheted - attól 
ez nem feltétlenül igaz:) - Reiker}. Mivel ez a 
játék amolyan ÍÜ4K£'///koppirítás, természetesen a 
multiplayer rész sem maradhatott ki b^öle. Nem is 
akármilyen többjátékos módja van, sőt a fejtesztók 
külön szervert üzemeltetnek a űtorehancosoknak. Itt 
jegyzem meg. hogy másolt CD-vel ne is próbálkozza¬ 
tok, kivéve persze, ha a saját példányotok másolatá¬ 
ról van szó; a szerver beenged ugyan, de játszani már 
nem, ugya nis ellenőrzi a CD kulcsot Szóval a többjáté¬ 
kos módot választva lehet nyomulni helyi hálózatban 
és az Interneten. Természetesen mindenki tud saját 
szervert indítani, illetve kapcsolódni egy márfutö 
játékhoz Háti akartok szervert indítani, megtehetitek 
ugyanúgy a helyi hálón, mint az Interneten; bár nem 
tudom, hogy megtaláják-e a többiek az í^eíindított 
játékot-Tehát szervert indítva rengeteg dolog van, 
amit be lehelálltani. Meglehet adni a szerva nevéL 
beállítani a maximális játékosok számát (2-16), be 
lehet fmí az ország (Jeten esetoen; HU) kétbetűs 
kódját valamint azt, bog^ nyilvánosé a szerver, 
vagy egy zárt baráti kör játszik rajta, és a többiek ne 
zavatjai^ak. E^bként jelszóval is lehet védeni a Játé¬ 
kot a hívatlan vendégektől. Hogy a finomságokat is 














(smíftsem, méga kapcsolatsebességétis be tehet állF- 
tanS; LÁM, DSL, ISDN, 56K 33-6K és a lassabb, mint 
a 33.6K. Négyféle játékmód közül lehet választani, a 
klasszikiuts mirKÍenkf-míndenki elten, a „Deatbmach'', 
a csapat-csapat elJen a „Team Deatmach", a zászló¬ 
val való rohangálás, vagyis a „Capture the Pag" \\l 
a taktikai mód. a Jacticar ^ amelyben az ellenséges 
csapattagjait kell kilóni - akitkilőttek, nem léphet 
vissza a kjövetkező körig. Beállítható egy összecsa¬ 
pás maximális ideje; a várakűzásE Idő, amíg a szerver 
vára belépni szándékozó Játékosokra, valamint ki 
/ be kapcsolható, hogy a program jetezze-e hogy 
valaki belépett avagy elhagyta a küzdőteret. Érdekes 
opciónak találtam, hogy még az Is llmitálhatő, hogy 
játékos meddig tehet bent egyfolytában az adott 
pályán. így aztán nem fordulhat elő, hogy egyvalaki 
uralja a pályát, fullra felszerelve és a többiek ahogy 
belépnek, marié is szedi Őket Jó ötieL 
A multiplayer résznek a illesztők nem kreáltak külön 
pályákat fajátékban szereplő 17 helyszín közül 
lehet választani; a különbség csirpán annyi, hogy In¬ 
tőbb pa^ tömve van a fegyverekkel és a hozzájuk 
való lőszerekkel, mega különféle kiegészftokkei,a mO“ 
Eyan Ífli/sííe-ben megszokott módon. I^n kiegészítők 
például az életerőt növelő páros színű „nanoheai'‘-ek 
[+15 és +100), a kék színű „nanostam''-ekr anrvik az 
Cfességét növelik [+15 és +100), a lila, gömb alakú 
„nanoboost", ami 5 ponttal növeli az életerőt és 10 
ponttal az ügyesség valamint a háromszög alakú, 
színjátszó „mad poiwerup", amt 25 másodpercre 
négyszeres sebzést ad a fegyvereknek Ha minden 
beállítás kész, akkor már csupán az marad hátra, 
hogy ki melyik oldalt képviseli [UMCvagy MOB) és 
kiválassza magának a nekitetsző kinézetet[skin) a 
lehetséges 5-5 közül. 

\ KlÁUÁSUKPEDfGATORKUKRAFAGY 

•*' A kiadót dicséri az a tériy, hogy egy rendkívül 
részletes hlTML alapú kézikönyvet Is mellékeltek 
a Játékhoz, amiben tényleg minden részletesen le 


van írva, amit csak a Játék lelkivilágáról tudni lehet. 
Még a cheat kódokat is felsorolják, na és persze az 
összes konzolról kiadható beállító parancsot; de eze¬ 
ket. ha nem hara^zotok nem sorolom fel, hiszen 
betelne velük ez a négy oldal, aminek már amúgy ts 
a vége felé járok. Kis angol tudással könnyedén meg* 
értheti bárki, hogy melyik parancs mire való. Annyit 
azért etárulok, hogy a konzolba beírt parancsokat 
csak a „remoteacc es 1" majd a ..LOGIM 
developer" parancsok kiadása után fogadja el 
a program. Az új pályán ismét be kell írni minden 
kódot Na jó, annyit megsúgök, hogy az isten módba 
a „GOD 1" parancs kapcsol át. De aztán telketek 
rajta, hogy ki rontja el a saját játékéi menyét. 

A fejlesztőket dicséri az is* hogy milyen eredeti 
pályákat rajzoltak nekünk. Valóban elmondhatom 
azt, hogy minden heJyszírinek külön hangulata van, 
és ráadásul minél mogorvább egy pálya hangulata, 
annál agresszívebbek az ellenfelek is. A textúrák szé¬ 
pek és aprólékosan kidolgozottak, csak sajnos kevés 
a tárgy az épületek belsejében és meglehetősen 
szegyesen vannak elhelyezve az egyéb cuccok a 
nyílt területeken, A karakterek is részletesen kidolgo¬ 
zottak; és ha nem is tökéletes, de jónak mondható 
a moz^uk Fogalmam nincs miért, de ebben a 
Játékban mindenki csak futni tud, vagy e^ helyben 
állni. A harc közben használt látványelemek viszont 
annál jobbak. A találatot kapcftt ellenség megrándul, 
dűl a vér a sebből, - legafábbis egy rövid ideig” komo¬ 
lyabb ta lálat esetén telassul a mozgásuk, sót egy kis 
időre meg is állnak. Halálos találatkor még a hang is 
a torijukra fagy és a félbehagyott mozdulattal esnek 
Össze. Rakéta, vagy gránát íafálatakor, ha csak a köZ' 
vetlen közelükben csapódik be a lövedék, akkor a lég¬ 
nyomástól elrepülnek ■ de ti fs ám - ha pedig eltalálja 
őket, akkor mindenfelé végtagok repkednek. Szóval 
van vér bőven. Ha lángszóróval, vagy gyújíógiranáttal 
grepáljátok őket, akkor többnyire először az a kezük 
gyullad ki, amiben a fegyvert fogják, később pedig 
teljesen rangba borulnak és ordítva esnek össze. 


A hangokról is csak azt tudom mondani, hogy 
olyan amilyennek lennie kell. Semmi extra, semmi 
kü lönleges, a fegyverek har>gja olyan amilyennek 
elképzetr>ém a vaEóságban, - a láncfűrésznek egye¬ 
nesen tökéletes a hangja - a háttérzene jeiregjelen, 
és le lehet halkftani; sajnos nem akdófüggö, csupán 
a helyszínekhez kótódik. A karakterek velősen 
ordítoznak, szinte hergelik magú kát mikor meglátnak 
téged - de annál könnyebb őket felfedezn i, mst leg- 
aíább hallani, hajönnek. 

SVÉGÜL 

Valahogy ennyi lenne, amit meg tudok veletek 
osztani erről a játékróL Egy biztos: a hasonló játé¬ 
kok kedvelőinek üdítő újdonságot Jelenthet, főleg 
a Doom //Ara várva. Az is biztos, hogy ugyan csak 
tizenhét pálya jelenti a játékot, de a végéig eljutni 
már közel sem olyan egyszerű, mint ahogy az etején 
látszik. Az is biztos, hogy hálózatban játszva remek 
alternatívája tehet a hasonló játékoknak, tekintve 
az új környezetet, a zegzugos pályákat és a kellően 
kiegyensúlyozott erejű fegyvereket. 

Cfemt 



Látvány: 7 

Játszhatóság: 7 

Szavatosság; 6 

-,Zene-hang: i 


RendkMf gyors és siépgtaf/kaf 
/ói kidolgozott mottiplayer 
A vége felé nagyon nehéz 
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First Person Shooter 



\ A KICSI KOCSi ÚJRA SZÁGULD 

■■■ A játékba többek között olyanjánművek kerül' 
tek, mint az amerikai katjonai terepjáró, a Humvee, 
vagya pattogásáról hfres kis homokfutó, a buggy. 
Mindéin k járműnek megvan természetesen a sajá¬ 
tos karakteriszttkája. Más és más vezetési stílust 
igényetnek, eltérő a gyorsulásuk, a páncélzatról már 
nem is beszélve. Ajármweket alapból megíllett egy 
sofor, de emellett külön böző számú utast [sőt potya¬ 
utast is!) képes szállítani. Felhasználási módjuknak 
<^k a fantázia szab határt: elsőként a oéípontok 
gyors elérését segíthetik, de lehet egyszerű szák 
IftónaK durva fegyvernek, pajzsnak, sőt figyelem' 
eJterelönek, csapdának is használni őket Mikor 
melyiket érdemes használni? Az ellenfél bázisára 
otromba harci elefántként lehet betömi a páncélo¬ 
zott ostromgépezettel, szélesebb utak éltorlasze- 
lására is al kalmas például a csőrös pofájü, platós 
csapatszállftő. A Afed Afax életérzés elsajátftásáboz 
pedig feltétlen szükséges a buggy, egy géppiiskás 
segédeiűvel megtámogatva. 

A játék egyértelműen legnagyobb ötlete, hogy 
általában ketten használnak egyjárművet, Asofőr 
vezet, pontosabban megpróbál nem felborulni, míg 


zek a taktikai FPS ek csak jönnek és 
. - jönnek megállfthatatlanul. Elképedé¬ 
semet nemrégiben részteteziem a 
TacttaíOper^foítsism^nsnése során, pedig igen* 
csak korai volt hüledezni az exponenciálisan növő 
választék láttán. így vagy úgy, lassan csak eltöilík 
a kötelező katonai szolgálatot kis hazánkban. Ez 
vagy egy hatalmon lévő kormány érdemeink lesz 
köszönhető, vagy pedig annak, hogy a szociológu¬ 
sok kutatásainak eredményeit felmérvén kiderül: 
a lakosság ifjai már jócskán a ríagykorúság betöl¬ 
tése előtt képzett harcosok. Céllovö képességeik 
messze Jobbak, mint a magyar haderő katonáinak, 
ismerik a legújabb katonai fejlesztéseket kitűnően 
működnek együtt kis csoportokban és még sorol¬ 
hatnánk. Mindez a sok éves szorgos kvékezésnek, 
kántorozásnak, kommandósdínak köszönhető. Óh 
igén, ha netán a katonai járművek bevetés közbeni 
kezelésének fortélyait nem sJkerütt volna teljes 

mértékben elsajátítaniuk, már ez sem lehet gond. A 
legújabb oktatóanyagot a Mobiíé fö/ceskínálja. 

Ami leginkább megkülönbö'Ztetj a Mobííe Foives-t 
számos rokonától, az az akciók során használható 
gépjárművek. A fejlesztők elképzelése szerint az 


alapötlategy,a <?í/ateésa Cbü/ííSASí/flíe között 
félúton táborozó lövöMözös játék lett volna. Fél¬ 
úton a kettő között, mert a harcok hevessége és 
dinamizmusa a „rengető"'felé hajaz, míg a kooperá- 
Eást a taktikát megkívánó rész a „kántor" előnyeit 
olvasztotta volna magába. Szerencsére ennél 
több, mondjuk úgy eredetibb program kerekedett 
3 végére. 

Az í/fjréa/motorját felhasználván (rosszmajúani 
megjegyezhetnénk: ma már olyan olcsó, hogy 
a másodvonalbeli fejlesztők vagy ezt, vagy 
semmit.,.) a külsőségeket mívesen kidoigözott 
alapokra hetyezhették fRáadásul ez az „aktuáHs" 
i/rrrea/motor, ami sok penzmagba kér üt ^ Reiker). 
A csillogó'vlllogö textúrák fényesftése közben jött 
a nagy ötlet mi lenne, ha a játékmenet felpörgeté¬ 
sét ne a hagyományos extra fegyverek " egzotikus 
pályamódosítások dÉmenziójában képzelnék eF. Ha 
gyorsítani kell ad iramot, arra a legjobb megoldás 
egy négykerekű - hiszen ezt használják a valós élet¬ 
ben is. Katonai négykerekŰekböl pedig választék 
van bőven: elég néhány extravagánsabb példányt 
a játékosok alá rakni és máris kész az egész estes 
móka-kacagás. 
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Ki^dó: Majasco Games / Ragé 



a másik játékos (aW a beszáílásnáE [többnyire] az 
autó hátsó részét közelrti meg és kattint a beszélEás 
gombra, így kapja a fegyvarkezalöi posztot) pedig 
tüzel, amíg van lőszere. Hogy mit lát az egy más 
kérdés, föleg akkor, ha az irgalnnatiari mernyíségű 
lőenővel ellátott kisebb járművek a repülés és légi 
harc alapvető fortélyait tanulgatják. 

Miről is beszélek? Ugye mindenki ismer valami 
autós-ügyességi játékot J^n, a C&rmagedőon. Az 
pont jö lesz, de lehetné akármelyik jobban sikerült 
roncsderbi te. A lényeg, hogy a Molalíe Fcwvjeí jármű¬ 
vei mindent megtesznek azért, hogy ügy érezzük; 
a kerekek helyére lufikat szereltek a gyártósoron: 
az elvetemült robotok. A reális mozist csak kis 
mértékben utánozva, de legalábbis fél vagy egyne¬ 
gyed gravitádóban, a ví^en lebegés élményéhez 
hason lítbató, ahogy vetödnek-huppanak-forognak 
a kicsi kocsik. 

\ NO DE MILYEN MAGA A JÁTÉK? 

' Ta Ián első körben tú Iságosa n is belemélyed- 
tem a Mobile Fofoes legfontosabb egyediségének 
a taglalásába, pedig magáról a játékról nem is 
szóltam. Ez nem véletlen. A Mobile Foiües igencsak 
nehezen lenne megkülönböztethető a laikusok szá¬ 
njára a Tactícal Öperatfor}&-^l ha nem lennének 
benne a katonai jánnűvek. 
Ezt az azonos 
Unreai 



motor a látványvilág a grafika nagyfokú hasonlatos¬ 
sága eredményezi. Maga a játékmenet - színtér. 

Az alap Ctot/jofez-Sírakefelállásban dolgozunk. Két 
csapat, elszánt harcosok, egymás ellen a szokásos 
játékmenetekben: mi ndenki-mindenki ellen, zász¬ 
lószerzés és ilyesmik. Induláskor fegyvervásáilás, 
vlszontelhalálozáskor újraéledhetünk és nem kell 
me^ámi az összecsapás végét - ez már Qu3ke-e^ 
beütés, újra és újra lehet próbálkozni egy bizonyos 
pontszámig, vagy amíg az ellenfél bézisátalá nem 
aknázzuk. Netán ök a miénket Tehát első körben a 
Aíí?óííeíört;es vajmi kevés újdonságot mutat fel, és 
őszintén szólva, másodikban sem. 

A fegyverválaszték igencsak erkély, de legalább 
sok a probléma velük, Afegyvervásáhást, mirit 
olyat idézőjelbe raknám (ez most nematördelönek 
szölhiszen nem az előző életünkben cselekedett 
Jótétemértyek után reinkarnálódhatunk nekünk 
kedves felszerelésbe. Szigorúan szabályozott, hogy 
melyik fegyverrel milyen másik használható, a 
kiegészítőkről már nem is beszélve. Tehát aki mes¬ 
terlövészpuskával akar kedveskedni az ellenfélnek, 
biztos, hogy nem tart magánál nehézgéppuskát, 
vagy rakétavetöt. Apropó rakétavetó - ez is egy 
„kvékes" ökörség, akarom mondani örökség, mert 
igencsaktüEértékelt fegyver. Tűzereje elképesztően 
nagy és még az újratöltési idő sem kompenzálja ezt, 
A mesterlövészpuskáröl csak annyit, hogy a fejlesz¬ 
tők ígérete szerint ez a játék nem az egylövéses játé¬ 
kok kategóriába tartozik - ene nem esküdnék fel, 
mert az orvtövészek olyan szépen dolgoznak, hogy 
az már fáj. A távcsöves puska egyetlen hátránya 
az tenne, hogy bizonyos ideig „hüznl kell a ravaszt", 
míg maximális sebzését eléri. A probléma az, hogy 
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ezek után a gplyótsinnán bent lehet tartani, és várni 
a nnegfeleEő célpontra. A közelharc] fegyverek ezzel 
szemben igencsak atuitápoltak lettek, a gűlyószóró 
pillanatok alatt kifogy, a sörétes pedig egyszerűen 
csak közvetlen közeiről hatásos. 

\ --NNANETEN 

Mindaz, amit eddig összehoidtam a gáméról, 
csak és kizárólag az Internetes játékmenetre 
vonatkozik. Ugyanis Mobile Fozeesszóló kampány, 
mint olyan - nem létezik. Alig néhány pálya van az 
úgynevezett missziókban, ahol botokkal együtt 
kell felvenni a harcot - szintén botok ellen, a célok 
megegyeznek a többjátékos módban ísrrtertekkel. 

A pálya kát tetszés szerinti sorrendben is ledarálhat¬ 
juk. Összefogjaíva tehát a MíXbile Fű/üesegyjálékos 
módban csak a pályák megismerésére és a játék 
sajátosságéinak kiismenésére jo. A neteléréssei 
nem rendelkező versenyzők számára nem éppen 
alkalmas a játék hosszú unalmas nyári éjszakák 
túlélésére. 

Még a vifághálóra kapcsolódva sem biztos, hogy 
hosszú és tartalmas szórakozást ny újt a játék. Ökör- 
ködésre kl'hélóan alkalmas, a Járművek nyújtotta 
újszerű helyzetek nem egyszer keltettek vidám kaca¬ 
gásra (a szomszédok szerint ipar bögésre). Oe la¬ 
zából á kocsik, mint komoly taktikai eszközök nem 
válnak be. Irányításuk roppant nehézkes, fedélzetük¬ 
ről pontosan tüzelni tehetetlen és méga tankszerű 
izét is könnyedén kilövik egypár jól megküldött raké¬ 
tával. Arról nem is beszélve, hogy már pár órás Játék 
után érzi az ember, miféle ziccereket hagytak ki a 
fej lesztök: gondolok itt például még izga Imasabb 
járművekre, mint motor, vagy igazi tank; hogy miért 
nincsenek a meglévő gépeken saját fedélzeti fegyve¬ 
rek, hogy miért van oly kevés kikészítő felszerelés, 
vagy jól haszrtálható gyilokarzenál, 

A Mobile Fo/í:es aranyos játék, amit ki lehet pró¬ 
bálni, de semmiképpen nem mondanám rá, hogyjó. 
Véleményemet erősíti a piac hihetetlen telftettsége, 
már így is rengetege taktikai FPS a piacon és a 
lel kémét teszem rá, hogy a közeljövőben íegalábbis 
mégfutöszalagon érkeznek az újabbnál újabb alko¬ 
tások, szóval van miből mazsoiázní. Keresgéljünk az 
édesebbek között 
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kor^i KíckOff^iOfozsit névén híresség majd a 
Kick CÍOŰO^rtyoiiTán némilegiyaníjssa 
váCó Anco nem nyi^zik-a oégllegiutóbbi 
termékének ugyan gala^ys-szerte kellett szeinbesíjl- 
nie a vártnál jóval kedvezőtJeriebbfbpfftatássaí^ 
a labdarúgó vüágbajnokságapropóján a cég újabb 
focival aikkol eló.Swen-Göran Erikkson.S mondám én 
azt újra: Sven-Göran Eríkksűrii (s mindkétssser rosszul 
mondád - az Or neve Sven-Gofan ERI KSSON - Reiker). 
iLjdJa mindenki, ki ő? Azoknak, aki nem tudnák: Sven- 
Göran Eiikkson (Innentől kezdve jaívfliom-Reiker) e^ 
g^nítlTatöan skandináv szánriazású (svéd - Rdker), 
ángius földre szakadt menedzserember (^tXÜO, 
október 31451 hivatalosan is az angol váta^tott 
edzője 6 - Reikerl, ki nem volt hang nevét adni az Anoo 
legújabb kikeitésébeL Hogy mernnylre bizortyul ez 
bolca, és / va^ kTizetődö döntésnek réssérol, ana 
a nevével fémjelzett focisorozat szemetvényeinek 
eiadásai adnak majdan egyértelmű választ Tudni kell 
u^nis, hogy Eiriksson Úr s az Anco s^rzödései egy 
komplett sorozat kíf^lesztésérol szélnak. Á kezdetek¬ 
kor plusz nsménykedésre adhat okot, hc^ tárgyunk 
a Ubí Soft gprxJozásában kerül piacra - a remérry 
azonban roppant csalfa tünemény Itt is csupán két 


válogatott színei ben kitörő örömmel köszönthe^ük 
pl. „V,0ogyó"-L Nem vicc ez, pedig annak is rossz. 
Nem baj, spongya reá - az alkotók lilább vettek 
annyi fáradtságot hogy valami fordítóprogramból, 
szótárból eíőcsalogassanak pár magyar főnevet 

‘"■t ^ 

. ■' A játék lelke minden kétséget kizáróan ugyan¬ 
azon, jóllehet fínombangoit motor segedelmével 
készült, melynek a Kíck 0ff2002t is arca volt éltetni 
pár hónappal ezelőtt, A basonlöság valójában oly 
magas fokú, hogy vállalható irányvonalnak tűnik egy¬ 
máshoz mémi a két program sajétosségaíL Nos, a 
KM í?ff2í?ű^t rnég elmarasztaltuk, amiért nem volt 
képes lehetSséget biztosítani játékosaink manuális 
kijelölésére. Ez most - csak suttogni merem - megtör¬ 
tént. S lón, ígyemeikedé' a legújabb generációs Anco 
játékban hasznosítható akcíóbillentydk száma: egy¬ 
ről kettőre ! AMICk0^2002-bér\ már szerepeltetett, 
multifunkciós rábíkázé/ kicselező/ becsurgató/fel¬ 
rúgó/ anyázó/ lepasszoló billentyű most egy kijelölő 
billentyűvel is párosul - ám, szomorú esetünkben az 
ésszerűség továbbra sem átallja a nagyszerűségét 
fbjtogáteL A legutóbbi Anoo szemelvényben játékok 
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^átékkal-mint-olyannar adódik: ennek a fociszimnek 
kérném, se tartása, se tempója, se semmije. A 
folyamatos történésekben bővelkedő játékmenet, a 
hangúlatfokozó adalékok, neelyekeiaz EA sorozatok 
révén szokhattunk rrteg a sportszimulátoroktóí, 
egyaránt ismeretlenek az Anco legfrissebb terméke 
előtt. Úgy hiszem, mondhatom: is. Az egykoron 
neves, ám mára önnön magát ötven gallon gázolajon 
égető cég korai szemelvényeit éppen lendületük, 
történésekben gazdag játékmenetük tette a kor 
emlékezetesebb darabjaivá. Ameníiytben az alkotók 
képesek lennének ezen érzeteket újraérti^mezni 
korunk számÉtőgápefn, úgy részemről készséggel s 
örömmel szavaznék meg monumentális pontszl- 
mókát az Antte műhelyek legfrissebb temtékelnek 




másodpercig élvezhetjük jótékorry mellékhatá&aiL 
Aztán szutminímál föcrm, alapzajjal gazdaigon spékelt 
lakodalmas tekríó - autentik Anco copyright - s a lepel 
tehullá': az Anco által mozgösíthatöfeileszlöerötol 
bizony ezúttal nem sokkal tellett többre, mint legutóbb. 

'■* A mű főbb koncepciója a következő: a imodd, 
majd valósítsd meg az esszenoláils labdarúgó 
csapatot s két kezeddel egyengesd annak útiát a 
hőn áhított világkupa felé. Kettes számú vezérfonat: 
játssz barátaid avagy a gép ellenében barátságos 
mérkőzéseket, illetve parametrizálj tetszés szerinti 
összetételű ligákat, BEK-et, KEK-et, meg ilyesmi¬ 
ket. Ntagyarán, a játék még birtokában van azon 
lehetőségeknek, melyek nélkül focit nna már nem 
illendő publikálni. Ezen gyakorlati lehetőségek azon¬ 
ban továbbra sem mérhetőek a llcenszjogokkal 
is felvértezett kiadók játékaihoz - értem ez alatt a 
számolatlan csapat számolatlart labdarúgójának 
„halanzsdaneveit", melyek révén az Anco újabb 
termékét szintén kénytelenek vagyunk a szó szerint 
értendő álomfocí-kategóriába sorolni, (gy, a magyar 


hetyett kimért, nyugalmas tempót felvállaló kriptaszö- 
kevények szaladgáttak - de legalább szalad^ttak: 
ha labdarúgásról van szó, az már mégiscsak valami. 
Itt azonban az üdvözítő határértéknél jóval többszőr 
kaphatunk rajta fúll dologtalan emberkéket, kik ese¬ 
tenként a labda közvetlen közelében posztóinak (!), 
görnyedt testtartással kémlelvén az átellenes lelátó¬ 
kat. Ezen ponton ugyan mérafigha vehető komolyan 
egyfbciszÉm, de azért egy gólt mégscsak illendő 
akkumulálnunk. Vágy még jobb ha mi ri^nk egyet 
- úgyhogy próbáljunk csak belebonyolódni a játékme¬ 
netbe, ml baj lehet? Nos, a választható, három kame- 
raálíás közűi mindössze az egyik kamatoztathaiö 
sikerrel - nem is értem, mit s miért akartak az alkotók 
a kettes számú, „betépett-marabu-a pátya-felett- 
kóricár beállítással. Értjük s örülünk neki, hogy az új 
Anco játékok immár teljes 3D-ben pompáznak - ám a 
legalapvetőbb ráfátási lehetőségeket nélkülözni kész 
labdaiúgós anyagot kínálni ma már nem kifejezett 
sikk. Példa: nagy hatásfokú, mindennemű perspek¬ 
tivikus ferdítéstől - köszönöm, köszönöm - mentes 
felülnézet, A mű kapcsán felmerülő legnagyobb gond, 
egyszersmind elfogad hatatlan sajátosság ellenben a 


- mégpedig béna gjrafika ide-oda alapon. Ám a dolog 
úgy áll, hogy a fedett pályás reversinek jelenleg sok¬ 
kalta több köze van az ódon Krck Off ok klasszicista 
játékélményéhez, semmint az Anco újabb keletű, s 
szinte már nekem kellemetlen botlásainak. Rossz, 
ahogy van. El vele! 

byGyZ 
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ZúH megírta a cikket 
A Játék címével már gofídjaí voltak 





























ÜVIana^er játék 


f]^riK?AiTíiíii g[íao$ö®ű]°o 
EIQEQ© fflíil íFlíilC^flf^ 


megepdés derült égb^ ísapott te igm^ e^íoo- 
menedJserptiQgl^lépé^ lé^én azilitesfaíö 
játékok ritkának számftanak a jcjoeD azefmítesi 3 :t- 
észg^iéa akára f^ollok, Habáraftjttal v^^Jnokság 
éppen tiégriapértwget, egy^ apfiopót nem ^ 
letieteíszatesztani: ssi idöpcnt, inondhiartni kedveaette^, 
a s&lus iBjongólnakszwöniiegdGixí^^ kődhaimaz piacns 
dGtoésánakSim^flöran Eriksson neve méltán cserzhet 
BmefDsenaaöldgyBpésciktaéde^ rajongói 
szénára, lévén éra svéd úriembef ajslenl^ angol csapat 
vsetöedapje. 

Rögtön kksftfürtsÉi ható iTte^fe^ 
miaserit^ mertedzseriaték i& lehet síép ha a^ar. 

Ebben a (nűföjban pedjg el^sűkaza^n munka, atiol 
Éfre nem fi^efhek kellő nTérlákben. s ha a7opeíéd& 
lendfeaer gjmbialinyoiitó^ az eísg kiabiándítöi Kerem 

mitapéldaként etenrieznf azelköveti^zendök okuösára az 
aktxáfe műremeket, melya kkétet a ssbályt etcati at^porc 



saéft áöáthatfi intefláceri: 
iffiz^őedzSiészéns. 

Ixhetösé^nk kürMtenok: az utáipótJas (sepa^ 
sétál k^dodöen. a boratságoe méikö^^ 
egészen a világtwiakitaíálküaQk leboosditásáfe rend^ 
szátesa tepertó Mindegek tSött kalátlar hatalmunk r^lt 
e^ssen a méliebbv részl^Esebb finomhai^otások pontos 
beálftására. a csapatföíítikáiáffa, az e^estímadaa 

fomniilák kidogpGására is! Az bo ttó 
ha kecti/űnk- pontosabbanitaktikai érzékünk-C© k^anJa 
Hiheti mennyis^-éstetiTésa^^ 
-száíinadatokat tskjrtlTeiünk mega wiá^jnol^^on 
incft*! óhajtó csapaboknöi játékosok hözöttcserebeiélhe- 
tünK e^ísaSí^al niánden ícidi jóval elhateicEnakaféjteszb^ 
ami^ csak lehets^. Mindez mennyire ei^ ava^ 

mennyire nem. ha a ^ágsöetezámclásra kefülsor. ^gyélta’ 
^:kiéteaza kupa? 

Tény és váö, hogy a műfaj immáron megehetósentettea 
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söbtmáfobm^yek: a stadsztlíaí adatokon kE^tölán már 
nem is tehet újaimutatni menedzsenplÉkban. Hibáidat 

nsmtxtokfdhozni, ám rn^em n>oncl^^ 
kiemelkedőt al<űtotta britcsapat Ha valami ^edülállá 
^lirtesűiést hozo iidonsg^ áina elö^talántLiéphdné 
önnön koriátait, ^asDnban .^csak" egytaktStaíéí^kel 
m^k^nószamc*5^ i^nűgy. ninttáreai. pefsze, 
ho^ náléz újat homi emesztitós keretek kÖ^é^ mrve^ 
tolán ínár nem is ETierteCl^eiiátók tenrre a nev& 
tebsaLilt, nem fe csal Műnöen. Ez^öifirj^söran Ertksson 
nevévé fémjelzett píügrem, a llcene^^ 

Nába öltötték ltozzá. a piád adatokate^ 
ezel^az üdvözüléshez. Ám teáén. 

á3coí>-pfB^:)^J 
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tavalyi év egyik különös, de ínegkárdo- 
jelezhetetlen sikere a Cycímg Manager 
volt - az első sport szrmulátor, amit tel¬ 
jes egészében a biciklizésnek szenteltek. Most, 
egy évvel később az előző alkotás hagyomá¬ 
nyaira épülve itt a második rész. Mint minden 
második rész, ez is a minél több újításból, csi¬ 
szol gatásbót és finom Ugatásból áll. Az ai kotok 
állHása szerint a játszhatóságot, a grafikát és a 
tulajdonképpeni menedzselési minden tekintet¬ 
ben magas minőségi szinten va fos [tolták meg 
(jő, de ebből mennyi igaz? - Reiker 


a csapatból, hiszen a céi a dobogók teteje. 
Hogy ez megvalósulhasson, sok beavatkozási 
lehetőség adódik a játékmenetbe: a verseny 
előtt, alatt és után úgymond „finomhangoíásr 
végezhetünk kerékpárosainkon. Névsoruk 
ósszeáilításától kezdve munkaszerződéseken 
át az edzési program kidolgozásáig minden szin 
ten babrálhatunk. Végül pedig, valós időben a 
verseny során saját egyedi taktikák bevetésé¬ 
vel kontrollálhatjuk a küzdelem minden egyes 
pillanatát. 


Ajátékban lehetőség adódik hatvan biciklis- 
csapat bármelyikének Íré nyitását felvállalni, 
és részt venni az összes nagyobb, jelentő¬ 
sebb nemzetközi versenyen. A játékos, mint 
manager a lehető legtöbbet kell, hogy kihozza 


A CyúítngManager 2 nem kevesebb, mint száz¬ 
nyolcvan különböző pályát tartogat, ezeken 
zajlanak 3 valós idejű összecsapások, tegyenek 
akár szóló, netán többjátékos küzdelmek. Ha 
hálózatban játszunk, akár húsz játékos mérheti 
össze bicikliszerelási tudományét- 
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A program kát teljes cédén terpeszkedik. Ha a 
mellékelt fotókból nem is érzékelhető, a prog¬ 
ram a versenyeket egészen elképesztő dina¬ 
mizmussal és pergő játékmenettel ábrázolja. 
Grafikailag még lehetne mit fejlődni, de a han¬ 
gulat megvan. Szívből ajánlom mindenkinek ezt 
az egészen külön leges játékot, ami szinte ezote¬ 
rikus értékekkel bíró tudást (mármint menyi az 
esélye, hogy egy egyszerű halandó bicikliscsa- 
pabfőnök legyen?} enged elsajátítani. 
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♦ Kúlönhges élmény 
- De én megmaradük a szobabiciklímnéí 
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\ PROBUÉMÁK 

A felhőtlen szórakozásFt beárnyé¬ 
kolja néhány dolog. Elsőként például a 
grafika. Nem mondom, hogy csúnya, 
dé nem kifejezetten a kor színvonalán 
áll, az biztos. A játék honFepjári ugyan 
fél oldalon keresztül sorolják a hlper- 
szoper grafikus motor képességeit, 
de a vaíőség ennél sokkal prózaibb. A 
játék grafikája közepes, a pályák mellett 
található épületek szögletesek, és a 


hh, boldog gyermekkori Gond sem m i, 

■ SS * kötelességeiig, rengeteg szabadidő, és a 
fagyi gombóca is három fonntvdL Kaptál 
^ húszast, befagyfztál, bekóláztál, aztán irány 
a közeli lötérdomb Jlhelyi nevezetesség, kiszolgált 
katonai terület egykor lögyakortaitokait tartottak 
ott), némi turkáiás a földben töltényhűveiyek után, 
aztán autékézás sötétedésig. A szabályok: a domb 
tetejéről índífiijk az autót (tehetősebbek eredeti, 
százforintos msíchöax^A, kevésbé pénzesebbek a 
magyar / cseh / lengyel kiönt); akié előbb leér, az 
nyer. Elakadhat valami gyökérben is persze: kézzel 
lökni, segíteni egyszer szabad. Tét általában nincs, 
maximum egy jégkrém. Hal lan] persze hardoore 
Játékosokról, áll ítólag a saját autóikat rakták fel tét¬ 
nek - ők ma már gyaníthatóan va^ a sitten ülnek, 
vagy egy sötétített üvegíí, tizenötmillíós sportkocsi 
volánja mögött Játsszák ugyanezt, csak most már 
nagyban. 

\ JÁTÉK GYERMEKEKNEK 

Nosztalgiázás off; hiába, ezt hozta ki belÖJem 
a Játék, A Suzziíh^Gsrs ugyanis autóverseny, koránt¬ 
sem a szokvártyos fajtából. Őszintén szólva az első 
félöiányi játék után komolyan megbántam, hogy ezt 
vettem magamhoza szerkesztőségben tornyosuló 
oédéhalomböl - hoztam volna el inkábba Team 
Faetort, most boldogan lövöldöznék a neten, és 
nem ezeket a kis távirányftásü izéket terelgetném 
magam előtt A véleményem később jelentősen 
megváltozott, de erről majd később... 

A csalódottságom alapját a Quick Rece menüpont 
Jelentette, Játék elindít, gyors verseny mohón 
kiválaszt - lássuk, ntit tud a kicsikel Pufff. Az autó 
elég furcsán néz ki, sofőr nem úí benne (aha, ott 
van az, valam] íránytópult mögött, és onnan vezeti 
a jári^nyt), egy hengerfejű robot zászlót tobogtat, 
three, two, one, mehetünk! Pálya csúriyácska, fd- 
építése elég egyszerű, az autó megvadul dülöngél, 
nagyon nehéz egyenesben tartani. Nekimegyek 
valami hordónak, felrobban, a kocsi hátsó része 
lerepül - sebaj, megyünk tovább. Ugyanez egy 
ládával, halálfej van rajta: a robbanás most Jóval 


nagyobb, kicsi kocsim darapokben, szinte nnár csak 
az alvázat vezetem. Még egy kör, óvatosan szlato- 
mozok a nobbano izék meg az űtakadátyok kozott, 
valahogy beérek... és ennyi. Ez edd lg elég sovány, 
jön a fent említett csalódottság, mega Team Factor 
utáni vágy( '’Naíve humán.” - Rcíker, mint Purple 
Tentacio). Vissza a menübe, mi van még? MissEon 
- mondja az ángüus felirat; helyes, ez talán jobb 
lesz. Az elején autóválasztás, egyelőre csak egyfajta 
van; nem baj, megyünk azzal. Első misszió; érj be 
időben a célba. Köszönöm szépen, ez nem misszió, 
ez ugyanaz, mint a quick race. Lenyomom, második 
misszió, majd harmadik, negyedik,,. Hurrá, van más 
is! Bombát kell szállítani, robotokat fuvarozni, ufót 
üldözni, bajbajutott gépeket megjavítani, szervert 
újra beindítani. A mlssztök négyes csoportokra 
vannak osztva; ahogy elég pontot szerzel (ez a 
küldetések tóljesftésóértjár)^ megkapod az üjabb 
adagot. Ha kedved tartja (és van elég pontod) újabb 
járműveket ts vásárolhatsz - néha szükség is lesz 
rá, mert egyes feladatok csak speciális jáigányok- 
kal teljesíthetők. Lassan besötétedik, és én még 
mind lg a BuzzingCai^zal játszom, rtem kell már a 
Team FactOK kitűnően szórakozom. 

Mondjuk er^m is meglepett, hogy milyen nagysze¬ 
rűen egymásra találtunk a Meglepett, 

mert tulajdonképpen egy gyerekeknek készült 
anyag A Küldetések egyszerűek, és inkább móká¬ 
sak, mint nehezek. A robotok tde-oda 
szállítgatása például erősen emlékeztet 
a Crazy Taxra, csak éppen gyerkőcökre 
opttma liláivá. Egyébként a játék egész 
világa ilyen jópofa: lüké robottá, fura 
gépek, még furább autók, cuki hangok 
és zenék. Valószínűleg én is ezért 
kedveltem meg (meg pecsze a be nem 
vallott, de most már mindenki számára 
nyilvánvaló infantilizmusomért). A 
fiíjtEZrrígCSars'felhőtlen szérakozá®, 
kihívás nem nagyon van benne, de 
nem fe hiányzik. Végre nem azon kell 
gofcsölnöm, hogy nem tudom teijesf- 
teni a lehetetlennek tűnő Edölimiiet, 
vagy hogy mégfelmilElót kell gyűjtenem 
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az autótunningjára - kis kék robotokat 
az ufók fogságából kiszabadítani, és 
közben hatalmasakat ugtatnj sokkal 
poénosa bb dolog. 
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szénné dicsért „hatalmas külső terek" Is egy 2-3 
évvel ezelőtti átlag óriásrobotos Játék terepmegjele- 
nitési képességét tudják csak felmutatni. A grafikai 
hiányosságok felett mondjuk bőven szemet lehet 
hunyni: ez a játék nem a sokkoló effektekröl szól, a 
jelenlegi külcsín pedig megfelel a célnak. Örültem 
volna, ha pofásadban néz ki, de emiatt mégnem 
fordulok el tőle. A másik problémám a segítség 
hiányával van. Néhány misszió esetében egész egy¬ 
szerűen nem lehet tudni, hogy mit is kéne csinálni. A 
fuvarozgatós feladatoknál például hiányzik az ilyen 
esetekben Jól m^szokott, az objektfváinkat mutató 
nyíl. Helyettük táblák vannak az út mentén - ami 
nem rossz ötlet, de kétem, hogy egy ilyen viszonylag 
fiatal célközönséget (meg a m^mfajta, gyermeki 
lelkúietűeket) megcélzó játéknál ezzel kéne operálni. 
Az Fl-ei behívható help nem árul el semmit, ugyan¬ 
azt az e^ mondatot szajkózza, amit a misszió elején 
az eligazításnál is a fejűnkbe vertek. 


\ AJÁNLOTT 

^niott bizony, mert jó szórakozás! Ha kicsit 
el tudsz vonatkoztatni a valós világtól, elfogadod 
a zenélő robotokat, a lízTéle színben pompázó 
jármüveket, az agyment feiadaíokat akkor jól fogsz 
szórakozni. Ha nem, akkor a Bu^/}gCarsr\em a te 
játékod^ keresgélj inkábba hagyományos autóverse¬ 
nyek közt Gyerkőcnek / öcsinek / huginak viszont 
ez a megfelelő játék-szerintem a tíz év alattiaknál 
tuti befutó. Nem teljesen ugyanaz, minta poros 
dombon mtaíc/róíMíDkat hajtani, de nagyon köze! áll 
hozzá... 

Uquíd 

ÉRTÉKELÚi 


♦ Cuki játék gyerekeknek 
áe sajnos csak nekik 
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Szimulátor 



;;l helyszín Pensacoter Rorida, Szinte 
■’ ■! " izzik a beton a fórTóságtól, a lefáíDkori 
f ;». 1 nézők tízezrei tolonganak, szüresöliks 
papírpoliárbál a coke-ot ^szák hideg sörüket, 

és kél marokkal tömik magokba a popcom^ A boksz 
utcából kigMrulnakaz ameríkai életfoimát képviselő 
acélazömyekés a nézoté' előtti atartmezo egyre 
hangosabb tesz a már több ezer összegyűlt íóeiő 
hangzavaratét. A felsorakozott több mint másfél tón* 
nás gépcsodákban egyenként minimjm 500 lóerő 
dübörög, és válla a feJvezeiö kocsit, ami hamarosan 
meg is érkezik és a dudaszóra a acélszöfny, szinte 

egyként m^nduE, bogy megtegye a fetvezetö körL 
A kör végén a felvezető kocsi nekiJödul, kivágódik 
a boksz utcába, és az eddig nnögötte fi^yeimezett 
sorban cammogó kocstosziop hirtelen megélénkül: 
elszabadul a pokoL A csicsás kasznyú gépek pilótái 
tövig nyomják a gázpedált, felbógnek a motcMok, és 
megkezdődik az örült hajsza és tökdösődés, ami még 
órákon, és több tucat körön keresztül fog folytatódni... 
Ugye mindez milyen ismerős? Hát tévedtek ez nem 
a híres Nascarfutamok egyike. Ez most a 

Ad Cdjpegyík futamé, és ennek a hangulatát 
probálja a monitorotokra varázsolni az Infogranrtes 
ezzel a kis szösszenettel. 

\ EGYSZERŰEN ILYEN RANDA 

Ami először is furcsa volt nekem, az csupán 
annyi, hogy egész este bolyongtam a külörrfétejáték 
oWaiakon a neten, de előzetest, vagy értékelő oldalt 
seboJ nem találtam, pedig a játék mára írottok pol- 
caln figyel, l^z mindössze 20 dolláros rettentő áron, 
szemben a N&sc3r2002 50 dolláros árával. Aztán 
fblytatódotta csodálkozásom, hogy a readme fájl 
szerint700 kemény me^bájt helyeft ajánl kíszorftanl 
ajátéktetepft^heza wincsimen, ennek ellenére ügy 
naföíiából 2 perc alatt már végzett is az installálássaL 
és fejpakolt 170 megát De a meglepetések sorának 
ezzel még nincs vége, mivel a játék elindítása után 
további érthetetlen dolgokkal nézhettem szembe. 
Lássuksoijában, milyen csodákkal találkoztam. Az 
induláskor pár másodperces gondolkodás után, a 
program átváltotta a videokártyáit D3D módra faién 
GI^-MXlCK^am jelzi) és míndenf^e bevezető mozi 
nélkül, csupán a néhány lógót tartalmazó kép felvilla¬ 
nása után [melyek váltása közben mindig szétesett 
a kép) alig 20 másodperc alatt a főmenü feliratait 
bámulhattam. Minta legtöbb játékos, én is először az 



opciók menüponton kaparásztam az egeremmel, 

■ de mint az előre sejthető wlt az előzményekből, 
semmiféle videó megjelenftésset kapcsolatos 
jDeállítást nem találtam. Se felbontás^ se a 
grafika minősége, se a színmélység. Sebaj, 
gorKíQltam - tMztos full automatán majd a 
prcgí beállít nekem mindent a gép teljesH- 
mériyéhez. Opciók bezár, és lássuk egyáltalán 
hogy néz ki a verseny. Egyből kiválasztottam a 
„Single Race" nrvenüpont mögött megbúvó 23 
pályából egy szimpatikust, és már kattintottam is 
a „Go''feliratra. Ma az igazi csoda csak most követ¬ 
kezett. Úgy lazán majdnem hanyatt vágtam magam 
a székemen ^ még szerencse, hogy van háttámlám 
- annak a borzalomnak a láttán, ami elém támíL 
Pfuj. Egyszerűen kiléptem és elkezdtem a CD-n nneg 
a játék könyvtárában keresgélni, mert nem akartam 
elhinni, hogy nem én rontottam el valarmií. De nem. 
Valóban nem nontottam el semmit, ez m^ a játék 
és egyszerűen így néz ki. 



VOLTAM ÁM A BOKSZ UTCÁBANÍ 

.f -' Na de lássuk, mi rejtőzik a szörnyű küfeő 
mc^ótL Mint azdején említettem, a US4/?Nooíe/s 
Ad Ctfp fí3c/ng2001 éves szezonjának a versenyeit 
játszhatjuk vég^ az ott valóban versenyzők és a 
kocsijuk társságban. Ez összesen 23 pálya szerte 
az Egyesült Államokban, és egy pálya Kanadában. 

M inden pályán lehet edző köröket, és minősflő körö¬ 
ket futni, a verseny előtt, majd a pályák között tetszés 
szerint váltpgátva kipróbálni ki mit is tud valójában. 

Ki lehet választani egy teljes szezont is és a pályák 
sorrendjét akár tetszölegiesert beállítani. Természete^ 
sen nem rreradi ki a multiplayer lehetöségsem, mit 
helyi hálózatban vagy eiz interneten keresztül lehet 
játszani. Itt jegyzem meg csak úgy mellékesen, hogy 
a kocsikat a garázsban beáílftgatni, csak a muftiplayer 
módban tehet 

De mc^ téijünk vissza a versenypályára, mert ott 
sem akármilyen történéseknek lehetünk tanúi. 
Átböngésztem a billentyű kiosztást, és megtaláltam 
a grafikai beáiEftásokat ami mindössze almiéi áll, 
hogy játék közben [de csakis akkoö 3z (5|-öséB a 
[61-05 bíJlentyu nyomkodásával a háttér a felhőzet 
és az ú^evezett „bilinearfiltering'' ki-be kapcsol¬ 



ható. Maga az Irányítás történhetjqystick-kaf vagy a 
szokásos kurzor biHentyűkkel, de ha van kéznél egy 
kis ragasztószalag, akkor van még két gom mégpe- 
az [P9J és az [FIOJ amivel a vezető asszisztens 
kapcsolható kkbefalaphelyzetben mHidkettö be van 
kapcsolva), illetve az automata fék és az automata 
kormány. Tehát ezeket bekapcsolva, a továbbiakban 
csak a ^zpedalt kell nyomni [vagy leragasztani) és 
egy 99 körös verseny alatt, nyugodtan ki lehet menni, 
megvacsoráznf:). Itt árulok el egy trükköt! Az auto¬ 
mata féket kikapcsolva, a felvezető kör alatt, símán 
előre lehet tülekedni a fetvezető kocsi mögé az első 
sorba, és az elrajtolásnál igen jó pozícióból indulni:), 

A xsersenyeken tökmindégy, háriyadik helyen végzel 
' kapsz egy bizonyos pontszámat és bámulhatod a 
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cél listát, amíg az [E^] billentyűre rá nem íenyerolsz. 
Nincs se roplay, se next semmi. Kilépés, másik pálya 
kiválasztása és kész. Ja, voltam a boksz utcában is. 
Na az egy kész kabaré volt Begurulta kocsi, beáltta 
helyére {megállt a beitonpEaco közepén egy felfestett 
heEya^) - de anélkül, hogr egy lélek is megjeJent volna, 
az egyik oldala felemelkedett, hallani lehetette légkul¬ 
csok sumogását, aminta berékanyákat leszedik, majd 
visszateszik, aztán ugyanez a másik oldalon is rregjsr 
métlödött, majd a kotsi me^ndult vissza a pályára. 
Mahát ezek után képzeihetrtek, ht^ a tesztelésem 
mindössze egy óráig tartott, mert még a játékmenet 
sem kötött le, ugyanis hacsak nem csaltam nr^gam 
előre, vagy nem volt valami eszement n^ baleset, 
ami miatt az egész mezőny megállt, és ki tudtam 
őket kerülni, esélyem nem volt nyerni. Padlógázon, 
az egyenesszakaszon még le is köröztek a többiek, 

A versenypályák, pedig tökéletesen egyformák. Csak 
az aszfalt mintázata {színe), és a pályát szegélyező 
paiánkek festése különbözik elméstől. A hangokat 



nem te emlfbem. Az SB Uvel kártyámon, hol aie^rik 
oldalról hol a másikről hallottam mindenféle rejtélyes 
recseg^ket, amik még a motorok zúgását te elnyom¬ 
ták: amiért nem is kár, mert semmi közük nincs az 
igazi ilyenfajta versenyautók hangjához. 

ELAKEZEKKEÜ 

•í- ■ Most látom, hpgy elfo^ütt a helyem és be kell 
fejeznem a csoda ajnározását, úgyhogy nem is fecsé¬ 
relek több szóterre a játékra. Egyszerűen érthetetlen 
számomra, hogy egy ilyen neves kiadótól hogyan keiül- 
hetett ILYEN förmedvénya boltokba. Úgyhogy csak 
egy mondat a végére: Meho^ a kezetekbe ve&étekl 

Oe/ríj 
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♦ helyet foglal a gépen 

■ Iszonyatos grafíkar élvezhetetlen 
játékmenet 













































feszül, és máris föléjük tornyDsul több embernyi 
magasságú testével... 

Tetszetős, mívesen kldolgoiotl bevezető. 

Egy bölcs drüícta magyarázattal szolgál a külö¬ 
nös álomraa vörös sivatagi kapu nem más^ mint 
a Valtialla bejárata, és a harc egyfajta metaforája 
BJami küldetésének - népe sorsa a kezéberi van. 
Epikus történet kezd kibontakozni. Hősünknek 
népe élére állva meg kell találnia az áirriában látott 
kalandozókat, és együttes erővel a vélt-valóságos 
lém ellen vonulnia. 

Mindez nagyon vonzóan hangzik, de a valóság 
{mánriintajáték menete] nem i^n nagyszabású 
első körben. Készüljünk az iigálmatlan mennyiségű 
mászkálásra, favágásra, építkezésekre. A Cuítures 
2az előző részhez hasonlóan elképesztő mennyi¬ 
ségű-minőségű aprólékos munkát kóvateL Találtam 
is eme egy kifejezést; mlkro-mjenedzsment Jő mi? 
Kisfiam, mivel töltőd napjaidat ahelyett, hogy nor¬ 
mális fiatalként kihasználnád a nyári szabadidődet? 
Anyui Mikro-managelek egy kultikus pszeudc^ 
középkori társadalmaL., 


omely dilemmában vagyok. Ismét itt 
egy játék, amiről írnom kell. de nem 
biztos, hogy mindenki ízlésének meg¬ 
felelő véleménnyel fogok előállni, A Caftur&s máso¬ 
dik epizódját nehezen tudtam befogadni, ennek 
ellenére a külföldi kollégák Interneten közzétett 
publikációi nem minden esetben rosszak (Hogy 
megnyugtassam Jel kiismeretemet; általában azért 
nem tül jók). Tehát két lehetőség áll fenn: vagy 
a programot magasztalok vannak megáldva az 
enyémtől gyökeresen különbőzé ízlésvilággal, vagy 
pedig én vagyok egy ostoba trend! alak, akinek 
csak az a jő, ami csillog és villog, ami perdül és for¬ 
dul. Lehet hogy az én hibám, de orcámat a haladó 
programok felé fordítom. Melyek elorem uíatéak 
a játékfejlesztésben, még fel nem fedezett izgal¬ 
mak ígéretét magukban ringató, ha nem is mindig 
hosszútávon sikeres, de - ú^mond - mást ígérő 
alkotások. Meglehet, éppen ezért nem veszem 
észre a hagyományos, kifinomult szépségét. Ezért 
a cikk első felében bemutatom mi a Cuítures 2, 
de a végén jön egy kis hazai tájszólás. 

A Cultuíes 2, mint a címből is kitalálható, az első 
rész folytatása, egyenes ági leszármazottja. 
Isten-szaiYiulátor, ami a középkorba vezet minket 
- amikor a vi ki ngek kio^ny. de a n nál elszántabb _ 

törzse világhódító útjára indul. Első pillantatásra 
sok minden hasonlít az előző részben megismer¬ 
tekhez. de tüzetesebb vizsgálódás után kiderül; 
azért sok minden megvá Itozott. 

AJáték bevezető mozija különös hangulatúra 
si keredett. Bjarni. föhosün k á lom I szépségű tava¬ 
szi mezőn pihen, utolsó simításokat végzi friss 
faragásán, jól sikerült furu lyáján. Mel lette kisi ány . ', 
fut kacagva, minden a nyugalom és a béke boldog ' 

pillanataira emlékeztet. Látványvilágában ez a _ 

mozi szépen kidolgozott, még ha a figurák túlságo¬ 
sa n brajzfilmszerűek- összességében kellemes 
hangulatot kelt. Igazi meglepetésként 
ért hát, hogy a Bjarni arca felé köze¬ 
ledő kamera milyen aprólékosan 
rajzolja ki vonásait - és hogy 


ezek a vonások milyen részletességgel ábrázolják 
a kezdődő rémületet, a félelmet A kamera tovább 
közelít, rá a szemekre, és ezekben már nincs 
semmi más. csak a teljes, mindem elsöprő pánik. 
Bjarnil víziók köszöntik, vörösen Izzó kősivatag¬ 
ban, hatalmas kapu előtt harcol az életéért. Az 
emberfeletti kígyó-sárkány támadásait nehezen 
védi, az oldalán küzdő íjász Is mellélö - a szörny 
villámgyors mozdulatait nehéz Követni. Bjarni 
segítségére siet további két, még furcsább 
harcos; az egyik hatalmas, szőke páncélos, 
mellvértjét vörös kereszttel ékesített fehér posztó 
takarja; míg a másik sötét bőrű, hagymakupolás a 
sisakja. Görbe kardja alig talál rést a rém kemény 
pikkelyei között. A sárkány harca őrjöngésbe 
fordul, kiszámíthatatlan támadásai összezavarják 
a harcosokat - egyik a másik után kerül a földre; 
jő, ha csor^ttöréssel megúszva a csapásokat. 

Az íjász eközben - Istenének hála - megtalálta 
nyílvesszejével az állat gyenge pontját. A harcosok 
feltápászkodnak és értetlenül nézik a mozdulatlan 
bestiát ^ miféle gonosz istenség teremthette? a 
szemébe lőtt vessző még mindig rezeg. Már-már a 
győzelemre gondolnának, mikor a kígyó teste meg- 












































A szabályok gördűÉékeriyebtjekké váltak, de a f5 
szisztéma hasonló az első részhez* Pályáról pályára 
haladva fel kell építeni egy jól működű gazdasági- 
katonai birDdalmacskáiféiűton a 5/^jótékok 
és a valós idejű stratégiák kozott. De a Sefífers 
“ Cíw/jlzaíto páros keresztezésének is felfogható. 
Mindez jó dologi ha valaki szeneti a lassú tempót, 
a nagyon sok a prólékos és elmélyütt koncentrációt 
igénylő játékmenetei, a riyomasztó rendszeres¬ 
séggel ismétlődő, ismétlődő, ismétlődő, ismétlődő 
mjnkafázist Mert ez az, amire számfthatonk, ha 
belemerülünk a Ot/jWyres kettő világába* 

A probléma, hogy a civilizációt épflö-alakrtó törvény¬ 
szerűségeket a játék szabályai szerint a közösséget 
alkotó egyéneken keresztül irányftjuk. Minden 
egyes szereplő, mindenki a faluban - tegyen az ártat¬ 
lan kisláriy, kovácssegéd, netán hajóáos - saját, ha 
nem is személyiséggel, de önálló értékrenddel bír. 
Mindenki egy-egy míni-RPG. Ez egy nagyon vonzó 
ötlet, de ha lefordítjuk a Játék nyelvére, előbb utóbb 
rendkívül fárasztóvá és nehézkessé válik. 

Konkretizálunk. Csináljunk sört - ml mást? 
Tegyük fel nincs semmi másunk csak néhány 
telepesünk és a főépület. Első körben építeni kell 
egy farmot, meg képezni valakiből egy parasztot. 
Mezőgazdasági dolgozót. Ha ez megvan, belekezd¬ 
hetünk a malom felépítésébe, a parasztot beírat¬ 
juk egy továbbképzésre, Okieveién olvasható, hogy 
sikerrel telJeBÍtette a molnár-vizsgát. No, de nem 
elég az őrlés, meg kománk szomjazza a tudást 
- legyen hát. A továbbtanulás eredménye a pék. 
Persze ehhez kell egy pékség is. Ha mindez kész. 


csak utána kezdhetünk neki a sörfőzde felhúzásá¬ 
hoz, és méhkaptárhoz, mer’ ez is kell (Kitartunk 
szándékunk mellet, továbbra is sörözni akarunk}. 
Pékünk hipp-hoppátváitozikserfózővé... [annyi 
képesítéssel már bárhol alkalmaznák). Mindezek 
alatt természetesen a többieknek Is szolgálatba 
kell lépniük; ki vadászgat, ki halászgat, bogyókat 
gyűjt. Építi a házakat, termeli a nyersanyagokat, 
előállítja a kész termékeket. Kellenek kereskedők, 
bányászok, harcosok, ki tudja még mi minden... Ha 
valaki valamilyen jártasságot kitanult és azt gyako¬ 
rolja, nő a szakértelme, jobbak tesznek az értékei 
és mint fentebb láttuk, újabbakat tud kitanulni. 
Hogy miket, azt egy részletesen kidolgozott, első 
plltantásra (és másodtkra is) bonyolult fastruktúrá¬ 
ban tudjuk követni. 

Nem kétlem, biztos vannak, akik imádnak 
eimerülnl a részletekben, például meghatározni, 
hogy valaki miből mennyit gyártson. Ezeknek a 
mániákusoknak kész paradicsom éz a játék: van 
vagy ötvenöt fajta termék, vagy begyűjlhetö izé: 
sokuk egymással kombinálva még újabbakat ered¬ 
ményeznek, óh az összetettség varázsa.., 

Acsigalassúságú tempót a profibbak akár 
gyorsíEhaíják is olyan csalafinta megoldásokkal, 
mint a cipő kifejlesztése - vikingjeink, ha meg 
nem Is táltosodnak, de gyorsabb munkára fogha¬ 
tóak tappanceuk befedésével. így már könnyeb¬ 
ben képesek nagyobb távolságokat bejárni a 
kilométeres pályákon, utakat építeni, hogy újabb 
falvainkat összeköthessük, fellendítve ^zel a 
populáció szaporodását - még több munkára 
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váró szorgos kéz, még több mikro-management... 

A programban van egy. a Játékmenet sebességét 
szabályozó óra - Istennek hála - a felpörgetés sok 
esetben kész felüdülés volt. Mivel felfedezésekről, 
kalandozásokról 1$ szó volt az elején, nem árt, ha 
néhány (pontosabban: RENGETEG, mivel annyi Kell 
egy jobb csatához) katonát is kíképzünk. Viszont 
a számukra szükséges tengérnyi előzetes termék 
megteremtése egy idő után irgalmatlanul sok türel¬ 
met és ener^át igértyel. 



-■* Tulajdonképpen a játék grafí kaján semmi 
lényegeset nem változtattak, csak a pályák lettek 
nagyobbak. Kisebb felbontásban a grafika eléggé 
gyeszora (?! - Reiker), nagyban viszont az animált 
karakterek színes pöttyökké zsugorodnak. Animá¬ 
ciójuk az Amigás időket idézi, a mozgás darabos, 
közel sem élvezetes a szemnek. A látható képet 
csak a kurzor képernyő szélére tolásával lehet 
mozgatni, a scrollozás fájdalmasan zavaró, nem 
mellékesen nehézkes is irányítani. Összefoglalva: 
a játék legnagyobb szégyene a grafika, a mai 
gamék mel let egészen primitívnek, kidolgozatlan¬ 
nak tűnik, Az Is. 

Lehetőség van többjátékos módra is, a Játékme¬ 
net sajátosságait figyelembe véve ez már két 
gémerrel is több napos elfoglaltsággá fajú Ihat. 

A legjobb pályákon speokó küldetéseket kell 
végrehajtani a termelés felvirágoztatásán kívül. 
Ilyen például a „capturethe cow", a zászlócsenés 
mintájára. Vicces, 

A Cuítures2B2 isten-szimulátorok kategóriá¬ 
jába tartozik, ami már alapból is egy jó dolog; 
de megvan megspékelve Jó sok felfedezéssel, 
hódítással, diplomáciával és persze csatákkal. 

Ez megint egy jó pont lenne, ha nem kellene a 
játékidő túlnyomó részét az otthoniak babus- 
gatására fotdíianí. Elkértyeztetett barátnőként 
nyavalyognak polgáraink, ha nem elégedettek 
valamivel, irtó sok mindent kell kifejleszteni, ren¬ 
getek működő gazdasági szál kézben tartásáért 
vagyunk felelősek... ez számomra mélységesen 
u n almássá és kiábrá nd ftővá tette ezt az egyéb¬ 
ként is végtelenül csúnya játékot. 





Látvány: 3 

Játszhatóság: 5 

Szavatosság: 5 

Zene-hang: 3 


Pőszmötöíő fanatikusoknak 
Csak pöszmötétő fanatikusoknak 


















É' ^CDÍDDÖ 
0@@0 


tenis^átékok s pécén hsnyagQlt mostoha- 
gyeiTnekriekszáiriftanak; örülni kell, ha ktad* 
rak egyáltalán ebben a műfajban valamit 
Jeliemaö, hogy a legjobb da rabnak egy kosai két éves 
DneamcaatJáték, a Vlrtuá T&rtrt^átirataszámfta sze- 
gériyesfelhozatalban. Ezen a tarthatatlan helyzeten 
(a tenisz mégiscsak az egyik leghépszerűbb sport 
manap&ál. dogig nagynevű sztárokkal és neves 
versenyekkel kivén véltoztaítní a DreamCatoher 
/ Ciyo kdlaborációjában született AgassfTefinis 
GenefBtion. Agassi neve Jé ajánlólevél (a srác eddigi 
pályafutásáról bővebben a szokásos dobozkában), 
elvileg tökéletes alany ana, hogy hosszantartó 
sorozatot lehessen alapozni rá - ésa Cryo sorozatot 
akar. nem hiába d^eleg otta játék neve mellett a 
2002-esévszam. 

jfi^assi 1970 áprilisában született. Las 
Vegpsban. Apja íiári származású; az öreg nem 
a ten iszben, hanem a bokszban jeleskedett 
- hazájának többszörös bajnoka. A fiatal André 
tehetsége korán megmutatkozik, 13 é/esen 
versenyszerűen teniszezik, három évvel később 
pedig mára profik között j^yzik. Az Igpzi áttö¬ 
résre 1992-ben kerül sor - hősünk megnyeri a 
Wimbledoni tornát. Pályafutása innen egy hul- 
lámvasCt ^isaságával (ill. pályáját leírva) indul 
be; a kővetkező évben pocsékul teljesít, majd 
ismét visszatér, hogy rnegrryerje a US Opent. Hűk 
Jámhegyek, hullámvölgyek - A^ssi eddig még 
mindig felállt a porbóL Kétségtelenül lenyűgöző 
játéktudásán kívűi korábban meglehetősen indu¬ 
latos természetével hivtafel magára a figyelmet; 
példaképéhez, John McEnroe-hoz hasonlóan ö 
is előszeretettel hajigálta az ütőjét és üvűrtozött 
a szerinte vaksi birékkal Mára már lenyugűdott 
tül van egy h^sságon (Brooke Shieids-szeí), 
és már Inkább a tenisz nagyasszonyától, Steffi 
Gráftól született érmekének szenteli a figyel- 
mét, mintsem az újabb trófeák megszerzésé¬ 
nek, Lehet, hogy az ifj, /^ssi személyében űj 
csillag SZU letett? 


A LEGNAaVOE 

y AfeyiesztőbácsikeidttkétútáaLAzelsŐíés 
nehezebb) az lett volna, ha saját rendszert dolgoznak ki 
ajátékhoíz, egyéni irányítással és ravasz rnódon kivitelez¬ 
hető mcEdufetokkaL Na, ők nem ezt az utat váaaez- 
tották. Ionéra az ennél jóval ^íSzerűbtiet szépen 
ieklónazták a műfaj királyát, a fentebb már emlegetett 

egy az egyben megegyezik a a szervát pont úgy 

Q^üK ahogy ott rrii^szoktuk (gombnyomásra teütődö 
031% az ideális állapota a teli vörös, ekkor ü^ük a véd- 
heteüer^ bombákat), és az alap ütések kivitelezése b 
teljesen m^^ye3k-\fennaku^n e^b nr>ozcíu6atok 
(a külön gombokon eléfhetö áteirrelBSflyesés-pöfgetás 
triász), de ezeket a bánom nehézségi fokból csak az 
utoteöban játszva (hardl) keál alkalmaínunK azeasy/ 
nemnél fokozaton tökéletesen el lehet lenni ajöl bevált 
„betecsapok ^ parasztosat a sán^ labdába a kívánt 
iráriyba, aztán majd leszssIamrtaktikávaL Az^^l^ssr 
?é/i™?gtefikaiiag az etalon i/Tmeghaladásáttűzte ki 
célul maga elé - bízDrycslekiritetben sltehjlt, sok más 
esetben megnagyon nem. Ami veri a kíhft^Ténf^az 
a játékosok kidoígozctEsága. Jó sok pofból állnaK a 


njiák gyűrűdnek deréktajon, aho^ az a nagykörű 

ben nnegvan iva A pályák is Jót néznek ki, nem jártam 
még Melbouimben, sőt még a US Openhezsem wDit 
szereixsém, de a tévéközvetítések alapi^^ kmektüt 
stkerültvisszaadrú az eredeti küzdőtsreket Eddjga pozi- 
tMjmoK minden rináselmaradanagyelödtol,atrön(fosz- 




tás ezúttal elmarad. A fejlesztők nagyon 
büszkék a játékosok (miotjan-captunB) ank 
máccéjára, nekem már kevésbé tetszett a 
dolog. Ahogy rnűzpgnak, az nem rossz; de 
vatahogy bénán álirtak meg* nem értsem, 
hogy a lendület továbbvínné őket - a 
Tfemcí (tudom, hq^ ötödször írom le a 
nevét, de sajna elkerülhetetlen az összeha- 
sonlftás) eztsokkaljobban hozta. Ott szinte 
éltek az embereK organikusan, teljesen 
valóságosan mozogtak, itt meg mintha 
robotokkal Játszanánk - kiadjuk nelök az 
utasítást nekilendülnek, végrehajtják, 
aztán stop. &idom egy kicsit a közöns^ 
me^lösítását Is; ez a 1/Fban (hát nem 
ler'rtam megint >í, szóval abban a bizoinyos 
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eló^Játéftoan sem votttökéletes ■ de itt kifejletten 
ocsmány. Papírmasé emberkék, akik bambán ülnek, 
vagy egy párfmmeböl álló anámádóban tapsolnak. 

Ezt azért nem kellett volna. Ván aztán a kommentár 
- rá, ezen is doigpzhattak volna mégegy pidr^kétaz 
urak. Tizenöt-húsz mondatot ismételgeiL ráadásul néha 
teji^n; oda nsn illően (Sorozatban rontok három szer¬ 
vát, erre mit mortd? „Határozott fejlődést láthartunk a 
Játékbanr Kos4. Akkor inkább ne les^ kommentátor, 
a magam részéről háriomrTietietutánlóiskapcsdlIam, 
mettíde^sítetL 

JÁTÉKLEHETŐSÉGEK 

lndu§unk el nehézs^ sorrendben. Kezdőknek 
mándenképpen az Aicade módtEz kipiöbálásaiaivallott 
eísöként Keniiyitettjátékmeriet. aligalíg ötlük: outra 
vagy hálóba a labdát az események kksít fel vannak 
pöfptve, és szinte magától rááll a tenyeresre az ütőnk. 

Kicsit komolyabb kih^^jelenta Quick Match mód, itt 
el lehetfel^ni a künriyítettjátékmenetet; a megfelelő 
pillanatban és módon kel mfigitnüink azta fránya 
labdáta sakerhez. A választható játékosok számára 
nem lehet panasz, van vagyis tucat ^neke^ mondjiií 
csak Agassi neve volt ismerős, de ez valószihűlegannak 
tudl^be, hí^ritostaiiiságnnárnem riagion követem 
figyelemmef a tenisz vlláeát - nekem rT>^ Becker és 
Couriervdtak a hőse^. A Quidí Match kftűhően alkak 
masan^, hogy kdlotepasztolatctszerezzünkaz 
feladatok teljesítéséhez. Ezek az Agiassi Toumament és 
a Karrier mödraz ATben Agassi bácsival verekedhetíúk 
végig ma^rkata nevesebb tenisztornákon, a Karrier 
mód pedig a jól bevált jáfekoskieátós, pontoszto^tös, 
ecEzöfe^ós nyomulás^ ahol hosszas küzdelmék árán 
ldne^«lhe^ök a rnagunk álom-sportemberét. Aki meg¬ 
unta volna a gép ellenj küzdőmet az nekiállhat a n^n 
/ LANon játszani. Lehetőség vart páros méíMzésekre is, 
^akáre^saerm négyen rrterhefiük össze tudásunkat 
egrjó kis ATG muttiplayer party heinetében. 

EZÜSTÉREIV 

Minden hibája ellenére az fem^ldérdemií 
a képzeletbeli dobogó m^odlk helyét; nem annyira 
élvezetes vele játszani, mintázzál a bizonyos sokai emle¬ 
getett konzolos átirattel, dea^^oi&nidöamjssorozato^ 
például magasan veri. Őszinbái remélem, ho^ a jövő 
évi krad^ban javítíák a hiánryossáeskaL és akkorvégte 
lesz attemativája a... tudjátok hegy minek. 
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+ Korrekt teniszjáték 
■ pár idegesítő hibával 
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Teremtesz? 


{•.aOOS Biiízard Enlerlainment. MirnJen jog (enntaitM'a. A Reifjn oi 
Chaos védjegy, a Blizzard Er>EeflainrT»Bn] ég. a Warcnalí a Blizzard 
EntefiairiTMni védjetfyéi vagy bejEjgyzett védpégyei az EgyesüH 
Áiramok&ani és-'vagy egyctj orgzátofclían. Mirxíen egyéb védjegy a 
megieléid Puiajdonog luFanddriaE kapezí. 
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v^jon m^ien leliet lamibnsoíonriek lenrí? 
Meg^lösítarii g^nskkori áimunííst, mikor még, 
azt hittijK ez egy édekes és 

foglakozás, liányiteni azia böhömmgy iTionstrijrT>cíL Vagy 
kicsit iieáísabbor átéöni ss o^saet lóní ^ utato^ 
na(p és éjjel, elkJttatni a szállítmányt kjoben a leadefcelési 
hetiére, gyorsatJbnak lenniakonkurienciiaiiál, küzdeni a 
fáiadtsáéelten, és W^édeni a többi vezető híü 
lenii^a Napjfeljön a Hold,esni kezd azesáéscsa^ 
menni és menni rendíthetetleriüL A szemed efött már 
csak az teb^ hogy ha ezta metót ekésed, nrv^veheted 
a csőrös Mack vonhatót álrnaid 
majd felveszel valakit, hogy ezta jjárgin^tcvább hajtsa, 
és btzisten nem fb^ többé hatótés csákétszálUtanir 
csatösjof^ dolgokat, olyal ami nem bíidöSv És ^n, 
akkor Te leszeí az Utak Kiíá^! Kiprcbá^iád e^szE^^ 
éshaeztaz^szetötvöznénka m^'értjzedes Tésr 
OríVejí((iátekkal(töienkété^aüiKx;- 


Afetadatok közül magjnknak keB választani, bár a 
feladatuiajdcTiképperi nnincfe ua^r^ar valamftei 
val^iova. Ez l^iet csirke, s^ítÉgÉR vsgy íyterfini; 
mándegy tenne, de persze nem emezen az: Van n^nts 
miinden szállítmánynakegr biaanyos mérőfoká, ez a 
tönéker^©^ Ha né©on szagÜldozunK L^aturik, netán 
nekiionrturka hegyriekbaliga módcr - ncs^aWíora 
száiftmárcy séta, és a oétállomáson kevesebbet kapunk 
a beí^ftnél. Az, hcgr mennyit ^mek ^yébként sol^ 
elárul: kb. lOCX) dűtesftói indul a kvöta, ésfetnehet 
hűszezier^ \a^annál istoá Wx Persze ez utóbbi öesz)^ 
akkor lehetséges egyáltalán, ha taherauöval vágyunk, 
hÉzen nagy meníVségű áru kfeebbjári^niyba nem fér 
bele - átepesetben a teherautó választásánái egy ZlLt 
kapunk, ami mégis felel nagyfából a kövatelníiér^eknek: 
Ja és persze aWw tehetszámítaní ezekre az 
összs^ekrev ha például a oéféllomás GteySiűr>e, amely 
Pezseg ríerricsak lerrt van a térképrcl, de oda út nern 
tevezeti S^szerinta susnyán kell keiesztűtverieked- 
nünk maikat, miköaten a huppanóktól a rakomárty 
szépsoijában atomjaira híJik, igya m^szKíezbetÖ 
pértmTennytségtefbkís^^ csökken, Aíapfeláflá^^Gr 
^ ker^kedelmi etoeztöaltomas melíett álunk, amely 
egyétokérrt imotefire emfekezteí; nevezzük 
csak raklárnafeAraktóroldalabarisorbati ní^'ajtók van¬ 
nak, eléállunk és a prog felajánl tehetőséget, mit kell 

vinni hova. mennyiért menr^ idő alatt, mennyire k&iyes 
a csornag stk.. ha iriegtetsziK nyomunk ^-i-gornbot 
a nunipadon, és nw be te rakodtunk, ife de mostmár 
nyomás, mertszorilaz idá ha ez m^ nem lenne elég 
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nekrajtonkésverserT(ytór©ainkon k^, ok rfeha erősen 
fettartar^k minket, akkor is, ha látszólagcsak bénáznak 
Van, ho^ rnegjedndí éssatuSíkel csúsmak a kanyar 
küteö wfelé; de láttam <%at is^ hegy rnár^díDr rn^ji^ 
a fazori. amikorer^em m^ eltakarta he^, úgy látszik 
Dr. Rönrtgen ült az autóban, és keresztűHátott azakadályD- 
koft A weséiytáisak gébként eszméletlenül rtyonrijáK a 
gázt, ^riekunkSiriiCsnTás^átasztásunK mintfí^amato- 
san a hatáion autózni S^íthet ebben, hc^az autónkat 
- pénzÉft persze -fetepéozh^ük az út melíetttalálható 
szetokJékben: hasznos exíia a bővített üzEmariyagtenk 
(és nem te kefíl soktaa), az eröstett nríotór (ez ni^ 
satobji, és rn^ m^nrtyi cucc, a spéd felfí^gesztéstól 
azautópá^ésferepgumikon keresztül a navigátorig 
Ha úgyénezzuk, elég nyerő Jáii^nyi kc^écsoftunk össze, 
kiprcbálha^a verser^tyarx mertíipgy ilyen te van. 

Azért nem árt vjaOTl ez nem ^StversíDnev iti off-road 
résztevan! 


.»■ Ma^ a mátypont A képek alapján ez a játék kész^ 
hetett votoa hárcm-n^ évvd ezel^ is. Kon^ 


van, lehervadta mosoJyod?:) 

A ^íy^c^íteAbatíalapvetDen kamionos pregj. Azért csak 
alspietöen, mertféjletísegi fokunktól anyagi tehetőse¬ 
inktől., motkácionktól függően máBjárg§riyt)ö is beül- 
heítunk. Például BíviW ami l®© egy AOO lóerőé 
spDrtíimuzin,ésserrimiképpejh nem kamion. Ez persze 
az el^én néni défül ki.. Mert azel^, khmm, szóval nem 
tói béJ^ta Az intró nriegl^Tetóseii gyatra, se füle se farka, 
különbé kamioryos akaojetenetokst láthatunKi a gí^a^ 
fikai megkBlósftás pedig nágyjából hárem éweí ezelőtö 
annál te régebbi) sziritó, A menüben szokásos 
állít^táscikcn kívül van egy külön gomb csakaita, hegy 
^ ‘demo'-t néze^ssünk a Játékból. \^n egy Recorder, 
inellyel rrieglepö rrtódbn feKíétett tehet készíteini, 
után taláijuka játékhoz kapcsotódó gombit Elsőnek 
essünktól a karaktergeneráláson, beírjuk a nevünket és 
\álaiszturik e^aroot.. itt márkomolyan felrémiett erdőét 
őst játék, mint a StejfCísésa ugyanis olyan röhejes 

rajzolt vannak, mint azokban. Évekkel e^etótt még 

megSIIták a helyüket valahogy; de mosr? Ezen 

túl választhatunk muib'piayerés sin^ pte^ opciók 
köpött; keadjükea^dül, hiszen előbb temerjük meg ezta 
programot Riaszthatunk ÚJ Játékot, iletviebeíölthetunk 
esrré^ rsncs,játsszunk1ehát ú| játékot itt lebetDSéN 

gijikvanatoade, ietveszimulátor módban n^omuini, 
mégádhatjuk a forgalom erősségét a nappal/ éjszaka 
váttakcHásának gyorsaságát illetve azalap\otö idŐjárásL 
Már csakjárművat kell váEaszfení - kocsi i. teherautó 
-ésindulhaiamóka.. 


mikor már úton vagyunK ^yszer csak 'Versenytársakat" 
kapunk akik m^próbálnaik hamarabb odaérni a célállo¬ 
másra. mint ml IVfegyarán kialakul borverseny, menni 
kell, mrt a nrieszes, de a pirosnál aaért me^líhi, és jót ha 
asebességkorlátozást te betartjuk ímerta zsemy^ dl^p* 
hat. Ha keTestűnketeg pénzb vehetónk nagyobb kocsit, 
karniortt, esetleg a fent említett M5-östSa^ elégjól 

hasíurk mégalkalnrazDttat is fek^hetünk Bővül a c^ 
mincfenkí hepi, és közben szól a metel. .. 


** Eíérkeztünk a próbám egrikgyenge ponthoz, és 
ezaz irányítás/ fb'ka. Ha nem arcade nvodban merünk 
azautótólyaiTiatosan billeg, nyekliknyakik ami m^ nem 
lenne baj, de belütiől olyan rnirittha bictegne^ éseze^idő 
után hányingert te okiOdTaLVigyázzurikrnagunkia és a 
vacsoránkra, vaiasszuk hát az an^de módot mé|y meg¬ 
szabadít minket a tengaibeteg5ég vessé^étöL Ha autót 
Rtesztctluníí, tolván gyorsabban megyés jobban kanya- 
fcdik mint a HL ami na^r!iábö( a pregben is ^van. Mr^l 
automata váltósak a verdák (igen, még a BMW M5-ŰS 
fe:) beletfitték a tehetőségét a kid-índoMi üzEmrriődr^ 
-ezaztjetenti, ho^nemcsakrátépttoka gázra, hanem 
padló^lapossuk. Ehhez a etrkt kell r^omni: de minő 
fijrosas^ ekkor nemcsak a ^izadás erősebb, hanem a 
komiányzás is! SS ekkora fekezésből padlófék tesz- 
idő után azon kaptam ma^m, ho^actrPtfb^matDsan 
r^omom a kteujjammal ha sietek valahová, márped^ 
ebbena programban mlndigsíetni kell. Másokis köileked- 



belsű nézet, az autók külső képe, a táj, mind-mind kttikán 
aluli Ettö nern te szeretnék többet úni, a végen rnég 
\slami csúnyát monctok 


*■ Régi emlékeket ébresztett bennem a játék-a 

pályák kinézete akárcsak a TestíMe spédzhetjük 
az autenka:^ mint a StrsstfhdbAn, a kocsi úgy biltega 
pályán, minta Lamboterap^róa Sto^Tí&teriram pozitív, 
hogy van küldetés és ^n karrier mód. AzóM^észen 
jOj kár, ho^ botranryosan rosszul si^iütt az e^szm 
megvalósítani 
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: mázlista toraotoskoajfís^m 
dií hónapban kap valami fix)ms^]t, <%an csempék 
űiabbtbJyfcaíásai érkezneka ^peiki^ minta House of 
ŰsDead,^ XMsf^ííSí^a TfmeO^v^^ppenB 
Cía^ Taxi Nejünk m^az útíkki idökígsemffni, szÉg^aT- 
saemne kérecízkiedbetijnk át ^ kéjálák eíi^a PS2/ 
XbcK tulaj szumszéd Pfetíkéhe^ vagy vejhc^ük 0 ) az egfez 
haM be^éte!ünketfeíáaafaftía|á^ékte^ Mostar> 
kezd Javulni a h^yzah ehhaz^év^«l eaáött 

^tragédiának'^ kdletttödéinie Eza bizonyosk^^écSa 
pedig wit má^ minta Dreamt^gyártásának PeálS^ 


támqg^iásáuaf, átnneítmuitiiMfbmi Kiadóba, és azzal 
szamunkra ts imgr^^totta az utat pár korábbi nagyjáték- 
lEmnísikBrfelé. A pécésálífatok nfiinös^röl mündjuk 
tehetrre^mtkDml (g>rKtol]Ljnk(^a borzalh^^f^ 
£??fe)^ de atiend mindenképpen üctyÍEterdörlEssék 
csak minél több mindent katíni péoére, SEGA bácsi, mu s 
szeetünkám verekedni, lövöldözni, m^autökázni] 



\ ŐRÜIJVÁROS,ŐRÚLrTAXlSOK 

•i'‘ AQag^^áijátEktEffTTiekfaenkfiz^ 

[cít hatalmassIKer^rott, annak idején ti is biztos Eáttátök a 
sorokat a g§p eí^aztánjqtta Dfeamcast verzí6(ézse 
vQft ki^ a CTazsxr játékok 

^embeiekszűks^téi^zték DC meg^ásári^rral^, 
ta^^ pec^kiadták a hrttesszámú Pteiy^ation-iB is 
{kimaradt a GameCube átiM- Reíker, műntKuJ^cűskodó). 
A dkk iíbjának maxaTátcm vsfziőh^ 
jobban a Drearncást-os ^áítiEátDt kedvefte,. deszwesan 
jaíssctt a 1^-^ veraöval is. Éhnek legfotooka az, hog^ 
ú^Tbxí^ eszmét^tenül ^tatáitjáték Azafepí^llás 
^ysaeai, rrünta pofon: acfya van hataifnas vsios 

(nincs megbatárözva konkrétan, hogy me^k- nekem wkv 
dijg fsSan Fmndsco és Miami kewetékének tűnta doiag), 
te^taxísí alakilasz, ut^ckait kell fetwenríed, ésazáltaliií. 
kért belyíe szálllitanod őket, Ennyi^ Mletöct bárki akitofiászi 
kapna,tessékszépen ajáték arcade,gyQkeefmg[]ndckiÍ. 
EgyjátékteimijátEk nem lehet bonyduti-azt ági kell nrreg- 
álkotrí, hp^ m^a le^g>szerijbb ^mer e efegáttea a 
kezelését [rriégpefSzefeffcg^ a játék lér^egáQ öt 
alatt A Űa^T^téja pontet^íen az ^ys^rűségsen 
rejtik. Szűrj ki mrggadnak e^ utestíszi'rtesjel mutö^, hr^ 
fuvarravgn süksége; ha piros, akkora kíizelbe me^, ha 
sá^, akkormesssebbre^ ha zöld, akkor megitö messziré 


gyakran a város másaív^bej, afllj megmelíette (kör 
jdzi azt a területet ahol le kel álftnod)!, vedd fel, és irérA^a 
céiporrt, m^hatáioizdtt idő aföttpefsze-a kccskí felett 
ketyega számíákx Az c±!jektívát e^nyO Jeföli, ami 
iából mutaya, hogy merre léne mernünk Nágy^bói 
mert ez rrtartvalanra műhokJEs útvonaftarvezo jondszer; 
szóval rrevárd el föle, ho^m^nrwta^, nríetyik-satkon 
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va^lefiepűl az útrol. Avezetés l^zbeni dumák e^ébként 
na^Dnjók, a fuversürgefta íiáísó Lilésiot,tfi nyugtatgatod^ 
meg vfesaszötegBttsz neH ha valarri durvább beszól 
rsgadta^ ma^t Ahánysolor(né^wan betölüicA?!et 
Qus, Gena, és B.D. Jbe), anryi duma és annyi vezétési 
síjkis; érdemes míridegyiket kíprébállnfl -^én keckenoerrt 
a csajszi A pócésvérzióbQn három játékmódbttaláisz: 

van ua^ az Afí^da az eredeti saabátckkal ítdope nrre^a 
fuvar, aníienri^iávef előbb érsz célba, anr^spőtolsz a ki^- 
kezofuvarra -ennyi idő ^ y^nis új ut^kell találrxxííj 
azOrigínal (Si, 5,10 perGÍgv<ézEthetsz egyfbytábarr, lincs 
imiazutasfel>éfe(fe)ésa Bckí^S Mült 

i^ratáSi, meghatáiozottszámú utas cébajuttató Bmitált 
(dösíatt b(^k ledörnttö^tése - ezd< piszok rv^^ 
akkorlogf bele, ha máralapo^ begyakorottad az iiár^ 
tásta többi mödtezban). Aíaxizás persze pénzie irte^ 
(miné] gyorsabbal! viszed a tendettetásá he^ 
annál többet csörget ha l^rtaz idő, buktád a pénzt, ás 
roí^jóf hete E h^pak azajtóba a hátáü^ dtsziTol^j ennek 
küfönösen az Oitginal Mode43ai vanjelentűs^ ahd a 
Játékegy^ menet w^én értékeli afeijesftmériyedet E-A 
kalÉgóriában osztva jq^ a képességáMártékefendD. 
Ha már n^on profi képes lesaef több speciális níKffi- 

gás(Cra^Thiough, Limiter Out Oiazy Dash) kiviteieaéséte 
is: ezek eterigedhetetienekahhoi^ hcgyaCiazy Bowes 
m^ziókatlé tudd pcjg^i. 

\ OSTBiaUSKONVERaÓ 

•í*' Ms^ a játéktEhátjó; de vajon nulyen Jeíta mis kis 
pócés átiratunK? Nem dftázom: gyier^ egyértefcmíen 
a feggyengébb az összes eddigi port között. A Táw 

^yik legpagyobb pcatMima vottítozolokan), hc^ 
hozni tudta a stabil 60 tp&t, és lássuk be, Sellyén 


kell befaidűlnod. M^szerencse, hogya közfekerjési sza- 
bályckata megfehetősen szabadon 

éfteimezik: hathatsz,, mántazérűtt átmehetsz a máslí 
sávb^ hatalroasakat ugfathataza meredek Litcákon, 
nmmum rád dudáirrak megaz utasod sikor^t e^kicsrt 
- ütközhetsz is, a kocsi nemfegsérülni, legfeljetb l^assul, 
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Crazy Taxi! 

Az eddigi íeggyengébt konverzió :f 


nTÓdon szágdkfezös^ pötgös Játékhozeten^hefötlen a 
tök^etes, EDOíeiTésmentes k^3firissí6é& A pácés váttE^ 
ezsel szerribert megme^kad, és a itameíate m^íaíán 
a ihirTdentormegköretÉít 30 kepkod<a/ másodperc 
aiáriytsem éri el, nem ho^a hatvanat- máTdeaiegy 
tejesen kooeltt mánden más mostanábarí 
játékot gonrj nélkül flittaló^pen. A méak probiénnám az, 
hogycsíFiyácskáriakííjhika grafika. Atsdürák alacsof^ 
felbonitásuak, a poj>up m^ a legltavotabbi fbkesaton is 
azomjnketötttörténiK a pá^ mégszögjetesd^ kocka- 
épületekkel. MíEtvqgy velem van a baj, és tévén nézve 
(azaz konzulon játszva) sokkal jobb az összkép^ vag^ez a 
verzjófércmunka. Nem mondom, el tehetvete saöratozrti, 
és a randácska külső rnögótt rhég mihe^egy nagyon jö 
játék j^tozíK, de akkor sem az Igaá Saomoríían nrK)n^^ 
ki a verdiktet aki az igoji öasy ^A:val akarjátszani, az 
vagy menjen el egyjobb^tötterembe, vagy tegyen 
Draarneast-ot ami rre rnár e^átlagps videokártya árá- 
rtakfeléért kapható ^en - Reiker). 


Látvány; 
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[ ií"'2 aztaí<jnT^iiempróbátta.Aritiak 
Si. ’li _! ideáéri' taCán a funyíridgyártók, rnasok 
amikof kítatárták e^t a mókát nem siették, hogy 
ekkora világonüfefét indftanak Mert a kairíDzás 
nemeik remek stóíakoéás, hanem n^yon jo íMet 
fe. A bérgpkartok sokkal eg/^rűbbek s köni^bben 
vezethetőek, minit nagyobb társaik, de még is nagy¬ 

szerű rnokaa kfeszerkeaetethajszolrii.Sokari [enézik 
Síita sportágát kissé méttánytalanLil. hisKn itt minden 
gyorsabban zajlik az ember^nnszq^bdl, mint bár¬ 
mely más autüMerseny-ágban. Afékezés tényJegcsak 
egy pllanat a vetélytársaktámadásaínak kiwdésére 
íscsaktűPedék másodpercek állnak a rendeikezésje. 
Olyan kíh^yezett reffej^ kellenek ide, hogy az szinte 
hihetetlen. Mikar megkérdezték AJex Worz-írt, aki BMX 
világbajnokság után kezdett g^kartozní, és végül beü¬ 
tött az Fl-be, hogynnltyenrtektaFáljaai autóveisenryzés 
csúcsát azt féteJte: a sebességéizés nagyszerű, csak 
minden otyan lassan lőrténiK legaíábbis a @)karthoz 
képest,. 

Wirii Weberszerint kicsit l^ldozóban van rríostanság 
a versenyzőkre ^díIő merehendislng iparág. Ha valaki, 
akkorötudjia, hisizen M bhaeJ és RalfSdtunnacher mene¬ 
dzsereként szinte mindem tud az alátfással, fcgSval 
eladotttermék^ tucatjaiiél. GsakSchumacherhez kötö^ 
dően tebb, mint kétszázíéte teíméket kínáltak - mosta¬ 
náig döiensa legtöbbjük irtását feállibák. VálószTnű, 
hogy a nép nem vette kellő mennyiségben a gyártásból 
kikerülő dor^jkat például a „veisenyszHllemm^'’ 
átitatott szalámit.. Mindenesetre mared Schumacher 
relikvia így is bwen. Bé^ ha csak a kezűnkbe került 
Mtha&{Schumaí^f^acín0 \^^MARr 2 ÚQ 2 f& gon¬ 
dolunk Nézzük csak m^közelebbiőf... Mivel Schumi 
maga istűbbszöiDs kait bajnok voft, kézenfekvő, hegy 
valami reális kapceolatűt keresünk közte és a játék 
köaőtL Ami nincs, legalábbis ö rjem tesztelte ajátékcrL 
Az, hogy az ö neve alattion ki, tegyen elég,» persze a 
Játékban szerepel Michael, nem is kevésszssr; sőt ellene 
isjátszhatunk, ha elég ügye^ vagyunk AJáték egyegí- 
azerű intréval indul, ahol gjkartozást látunk, és persze 
ma^ a nagySchumachert 3D grafikában:) A végén el 
is imosűlyodik... 

A menü kép^nyöjéneka k^epén^ kartfbrpg unos- 
uri(talan,a Driver menüpontbar^ beálfft^rthabuk milyen 
szfnű és szagű legyei. További menüpontok a Treinirjg, 
Time Thai, Champíonship, Optíorts és E>öt Tehát a 
szokásos. Pedig nem, csak annaktünik:) Mindhárom 



aijtázási iehetoségben háicm joáiyát kapunk és az 
alaposztályban indulhatunk,ami nem más. minta 
200kóboentis, négyütemű hobbkgokart kat^óna. 
Ha tovább akarunk jutni az ICA [nem, nem 
Bíró Ica], illetve az RSA kategóriákba, akkor 
nyerni kell. A Traminin a körrekordokatkell 
m^avftanunk - ehhez k^nk s^fiségül 
egygbost kartot IS, ATimeTrialban - a nevével 
eilentéttaen nem körTekoídotkelljavftanF. hanem 
a né^ koros futam (egyedül persze) összid^ 
kell leryamnunk. És végül itta Championshlp mód, 
metyben a többiek elten kell nyomuini. Azért nincs oíyan, 
hogyí Race, azaz verseny merta b^nokságban bármely 
futamot választharijL^, nem kellsonrendben hatedni 

- perse csak azokban a kategóriákban mehetünk, 
rrrelyekét már elértünk De itt és van egy kis gonoszság, 
ha aTTmeTrialban pékiául síkéiül féljutni az FSA kateg 3 i> 
ába, attól rnégotta Championship módban ugyanött 
nem mehetünk versenyt Ehhez c^nfe m^ kell a 
ryemi ott is a megfelelő futamokat... 

\ IRÁNYtTÁS 

m Gyors, mint a veszedelem. Az ember^sore gon¬ 
dolhatná, ho^ areade. mertannak látszik (és az is], de 
az igazság szerint lehetne színtiszta szimuláter is, mert 
a gokart aztényteg líyen „árkádos" a valósiban is. '^n 
égyeiméletem. mezehrtamSffirannakkteféfíelöször 
elhatározták, hc^autóveiiserTy#tékctc^nélnakjáték- 
^pre. a píCgramoíZDkelnTentekautóverseniyezni, hogy 
megtudják milyer^ is az vHiqaban. A pénz és a tehetős^ 
áddigtaríott, hogy csak a gokartezást próbálhatták 
ki, aztán az élményeiket és a vezethetős^ betefrták 
abba a bázortj^autövetsenypiogiba. fgyszüieteít meg 
azarcade,,, ÍMőbeka dühösen vette ki kezét a biliből... 

- Reiker:]. Tehát az irányítás gyors és nagyfából pontos 
is. f'íéha kicsit hezitáE, amikor át kell rántani az ^k 
ívbőí a másikba, de ezta hibát e csak nagyból minden 
huszacSk körben teszi. Aki gyors akar lenni, anriak azt 
tanácsolom, ho^ne csúsztassa keresztbe a járgányt, 
a rally stílus itt r^ nyerő. NagkíTi rövidek a fektávok 
{és nem is mindenütt keü fékezni, a l^öbb helyen 

a gá^etvétel elég) de ennek ellenére nem üdornos a 
kanyar bőseiébe befékeznünk mágünkat, mert ha rá is 
kormanyzunk, me^nt csak csúszás lesz a vége. 


\ VERSENYEZGETÜNK 

-i" Összesen kábé húsz pálya van, köztük egy 
magyar Is(sasadi reptér). Sőt, honfrlárssal talál¬ 



kozhatunk a versenyzők között is; lám, nem csak 
Schumi kból a világ. Mielőtt lepacsiznánk a sráccal, 
ve^k számításba, hogy ellenünk versenyez, mégpe¬ 
dig köriyöJletenül. Míg az alsóbb osztályokat kél őrá 
alatt kivégezhetjük, a vetéíytáreak a legfelsőbb kategó¬ 
riában [100 ccm, kétütem - ntegy, mint Illat] nagyon 
agresszívek és gyorsak. Ráadásul, ha lecsúsznak az 
rdeálrs íwői - akár amiatt, hogy belénk akadtak - egy 
iiáriyba erőlködnek, és néha ezzel az összeakaszko- 
dással el is úszik a versenyünk. A lökdösődés viszont 
oké, az igazi karthan is ez me^:}. Ha ebben az emlí¬ 
tett tegfefsö osztályban nem síkéiül az elsők között 
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kvalifikálni magunkat, akkor nagyon ns^ malac keli a 
jó szerepléshez. Minden előzés legfontosabb mércéje: 
a Szerenccsé. Ha nincs, akkor visszaesünk az utolsó 
hetyre. Emiatt egy idő után kifejezetten ktegnomboló 
hatása van a játéknak; ha bekapcsoljuk, előtte csuk¬ 
juk magunkra az ajtót, mertsokatfbgunk l^romkodni, 
fémlábba kisebb gyerekek ne hapk. 


\ GRAHKA, HANGOK 

Agrafika bonyoluEtsá^ra jellemző, hogy az 
opciók menüpontban g)rafíkánál a felbontáson klwl 
csak összesen három: (.[] effektetáilft^thatunk. Ez 
r^ából nrteg is mutálná mekkora Igénybevételnek 
teszi ki a kártyánkat a Játék. A pálya a gokart jeö^böl 
adódóan ^yszeru és kfe tóben helyezkedik el, az 
autócskák kktoígozDttsá^ épp nnegfelelő, ám a Kör- 
nyezsít fehangolóan műanyag Van éjjeü páiya is, na az 
elég gusztusosra sikeredett de a nappali pályáK pláne 
a víssza^/issza köszönő szélrralrnok... láttunk rrrár sok 
ilyet máshol. A harigok rendben vannak, a közönségire 
olykOF rájön az öíulhetnék, főleg, ha pátyacsúcsot 
futunk, nekem viszont érthetetten, hogy a vetéfytárs 
kar^a miért más hangon pöfög, minta miénk. 



VtOÚL 

J’ Egész jópofa program lett ez a hARj; még 
ha a Schumacíher kollekcióban is adják éppen. 


Bár talán az előnye ennek is megvan: Schumi 
weboldalán regisztrálva online is Játszhatunk. 
A grafika kissé egyszerűcske, de nem rombolja 
a játék hangulatát, és a gépigény is kisebb, A 
Játszhatósága lényeg, és abban nem rossza 
programocska. 




Látvány: 5 

Játsztiatöság: 7 

Szavatosság: 4 

Zene-tiang: 5 


GyorSf élvezetes 
fdegőrlő 


























/ dőszámftásunk etött - mikora Romai bi«^ 

dalom a fénykorát szint& az egész mai 
Európa területe a Császár elnyomása alatt 
nyögött, A birodalom már olyan Hatalmas területen 
terült el, oly sokféle nép lakta, hogy szinte lehetetlen 
voltkormányoznL De a Cs^zámak mindez mégsem 
volt elég Cézár még több területet akart magának, 
még északabbra akarta idtH birodalma határart, és 
a tartományokba kiküldött heíytartőin keresztül még 
több adót akart kicakami a már végletekig kizslgéneit 
népekből. Miközben Róma a pompában és a ^zdag- 
ságbanfurdött, a birodalomt határain elkeseredett 
küzdelem dúlt, a Római légók kíméletlen és egyben 
kilátástalan harcot fbiytettak határvidékeken. A 
történelemköniyvekböt. gondolom, mirídanniyiantuít 
JátoK hogy a Birodalom bukásának kulcsa éppen a 
hatalmas méretében volt, de most megptóbálhaiSátok 
átfmi a régbrtűlt história eseményeit A Straíegy First 
kiadásában, a Owfeflíjn /j//és az Európa Ur^rss^^ U 
után, mosta Római légiók parancsnokai lehettek, és a 
birodalom egyik helytartóia. 


Numizmatika, Magyarul: érmegyűjtés. Ezt kívánják 
elsütni a brttfejíesztökextra érdekességgyanánt 
Potom $2.99-ért a hivatalos otdait megtáto^b^ 
szert tehetünk ^eredeti, tisttc^tási folyamatot 
sem látott római pénizónTtóro azidöszámftásunk 
szerinti 3. ilf. 4 századból - melléj kíe^szftesként 
a jó arcok Dauíd Ván Méter kézikönyvét kínálják 
{HaoőbookofRrman ímpem! CdnÉ^ - akciősan, 
44 amerikai fizetöegységért Gázfelhő. Egy gyors 
vizftazamazon.com okfaláin, s iiyomban kiderül: 
lehet ezt olcsóbban, 32 dollárért is. Ráadásul ez 
a kiadvány csupán Julius cézártól Anastasius-fg 
követi az idövonalal - nem esik sző a Köztársaság 
periódusában nyomott érmékről, vagy (az ^n- 
csakjátékba vágó) provindálB pénzvEn^ről. Kez¬ 
dők inkább Wayne G. Sayies sorozatát vizsgálják 
be (SIS a Román Prtmndal Go/rt^epizöd), profik 
AnneS, Robertson sokkötetes munkáját (darabja 
$9S)forgáSSák bizalommal, ‘-ReMr 



fTTitn ttiL' n.4^ h»E Au£ip,4ui Eo 
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' DIPLOMATA LÉGY, 

/ S EGYBEN HADVEZÉR 

Aki ismeri a CMÜzation vagy az íurtpa Wyversa^soro 
zatot, az bizonyára otthon fogja magát érezni ebben a 
fajta stratégián, ami amolyan korokje osztott, és a 
reál time stratégák keveréke (Itegafábbis a fiejlesztSk 
állítása szerinti. Fejet hajtok minden körökre osztott 
stratégia kedveid előtt, de nekem ezúttal sem jött 
be ez a stílus. De hogy miért is nem tudott magával 
mgadni. ahhoz kezdjük inkább az.elejéről, és nézzük, 
hogy mit is kaptok, ha kiveszitek a tokiéból és beíeszi- 
tek a CD meghajtóba aizt a fényes korongot, amit a 
játék doboza rejt 

A játék telepítése mindössae néhárry percet vesz 
i^nybe, mivel csupán alig több mint 200 m^bájt 
kúszik fel a winchestene. Teíepités után nincs sem- 
mfféle readmefajl semmi olvass el dckumfentum, 
semmiféle leírás a CD-n, de ht® mennyire magára 
hagAák a illesztők a játékosokat, az ajáték etindMlá^ 
után is étezhetü lesz, de erősen. Afémenüben m^pö 
módon csupán négr menüpont r^lőzik. Az új játék, a 
mentett állás betöltés, a kilépés, és a szerzők inévsora. 
Jól olvassátok; nincs semmiféle opciói, Nincs semmi¬ 
lyen, beáHílási lehetőség; nem fehet beállítani sem a 
felbontást, sem a színmélységet - legfeljebb a hangerőt, 
deaztfecsakjálékközben, aföképeiriyön me^oúvó 
kicsíhyésszerény „Options'* menűpontalatt, ahol a men¬ 
tés/ betöltés és a kilépés is megtaiálhatá Új játékot 
választva, mindjárt a legelső választási tehetőség égy 
tutorial, aminek én értelmét nem láttam. Mindössze 
attól tutorial, hogy egyetler várost kell etföglalná, és ha az 


sikfirütt v^ is az oktató küldetésnek, de az hci©r mit is 
kell a külóriböaő ikonokkal ténykedni, metyik mite való, 
hogyan lehet f^leszteni a csapatokat ncwelni a takos- 
ságpt egyáltalán a m^röl a kezeléSfŐI e^ szó sem 
esik. Az oktató pályán kívüE összEsen négy küldetés vár 
teljesítésre, de közöttük semmilyen Összefüggés nincs. 
Az első e Brrtszígetek elfoglalása a sziget déli i^cskén 
betörve. Illette ^ eröstertomáriy kiépítése, második 
emáta Brit szigetelőn játszódiK dé rnost a sziget 
kczepéröl indul, a harmadik a Galick ejteni hacSárata 
negyedik pedjgvisszatepfL a kezdetekhez, DdöszámJtá- 
sunk előtt 307-be, amikor a Római birodalom még nem 
lét^ett, és a feladat a bírodalam alapjainak a lerakása 
lesz. Bármelyik küldetést isvátesztjátoK két fő beállítás 
közül lehet választani (a történetemnek megfeletö, 
illetve a szabadon választott ahol tetszól^esen a 
küldetésben szereplő bármelyik oldalt választhat átok). 
Minden hadjáratén legfeljebb négy szereplő van, 
továbbá egy vátetienszerű vagy hét előre beállott 
kezdő pozícíőbol indulhattok, amelyeket kiválaszha én 
nem láttam semmi különbs^et Amin biztosan nem 
lehet változtatril az a kezdő csapatsrősséie, tjgyanis 
minden küldetesben három város lesz indulásként 
a kezedben. Mp^ ajátékíítenetroppantt ésszerű, 
ugyané a csapatokra kattintva lészürkül a terület, 
ahová léphetnek és a képernyő alján megjeterük, hogy 
milyen enős és milyen összetételLi csapatat választottál 
Ed. A városra kattintva egy másik képernyőre jutunk, 
melyen középen a város látképe látható: jobb oldalon a 
fetepfthető épületek rajza, bal oldalon a városban állomá- 
soizó illetve a mcegósítható egységek-aluf pedig a város 









































teíTrtefési ami míndosszie az ételem, a; ésvani^ 

{ké és vaséie), valamint a fa temietesé^^ Ibglaíkozik 
Ezek elÖélErtásához lehet építeni famnot^ bányát iletwe 
lakítBímeldtetepet A katonai ességek felsiEfeiéséhéz 
és a laikosság növeíéséhez márjóvol többíéie épftmény 
közül tehet váteBztoni, az egyíszeíTj kü^/ácsműttol^ a 
glfediátor-iskolán keresztül egöszen a tozilíkáíg A váro¬ 
sok sajncsvalószTnű kőfallal vannak Itoriitvéve, ugyanis 
a faíépítheté épittoéryyek száma véges. Ha elfc^ a hely, 
rtem lehet semrr^ építeni, csak ha valamit ierarrtoolijnk 
előtte. Az. hegy melyjk váméban hc^n alakul a popu¬ 
láció, mByen a lakosság moralja, az ott áltomásozó 

katonák harci kedve, már azon múlik, mityenaiáíTyban 
van jeteria kűíönféleépjietfajták menriyEé^. A hely 
szűke és végességE mi^ ez nem Is olyan egysaeai fök 
adat, ugyanis ha erős katonas^pt átírtok, akkor nem 
lesz hely templűmiriak, meg kórháznak liléivé egjéfa 
otyan épftmér^íTíeK ami a hangulatot javítia, ha pedig 
mlndenkijol érzi ma^t a várcKtön, akkor nem tesz hely 
a IPvasságr a légiók, és az íjász csapatok kitópz^éio- 
ezek néBíül pedig nem tel^ csatát njemi. Szóval nehéz 
a cfolga a katonánák; nem egyszerű dolog m^találni az 
egészséges e^nsúlyt 

A játék fejlesztői szerint a játékmenet egyik erős¬ 
sége, a diplomáciai taktikázásban rejlik. Külön 
képernyőn lehet nyomon követni, hogy melyik 
néppel éppen milyen víszoriytian vagyunk, illetve 
kivel folytatunk kereskedelmet Itt mindenkinek 
magának keli eldönteni, hogy kivel köt békét, kit 
akar szövetségesének, kivel akar kereskedni és 
rrrely terület lesz az, aminek hadat üzen. Ebben 
nem tudok tanácsot ad ni, anniyit viszont megsúgok, 
hogy ha egy nálad erősebb tartománnyal akar^ 
szövetségbe lépni vagy békét kötni, a képed be fog 
nevetni, ha pedig nálad gazdagabb az a bizonyos 
terület, amivel kereskedni akarsz, akkor lazán közli, 
hogy nincs egymással semmi dolgotok. 

Ha minden városban ki lelt Jelölve, hogy milyen 
épületet kell építeni illetve mely egységeket akarjátok 
a városból útnak indftanr háborúzni (jobb gombbal 
kell kattintani a városban állomásozó egységre 
hogy tűbomzd őket}, akkora birodalom térképen a 
homokórára kattintva van vége egy körnek. Minden 
körben mindenki egyszer léphet, illetve a szürkével 
satihozott terület határáig lépkedhet. Ha 
két ellenséges csapat találkozik, vagy ha 
a városhoz ér egy támadó csapat akkor 
a nriozgatni kívánt egj^ég kijelölése után., 
az ellenségre vagy a megtámadt városra 
kattintva, elkezdődik a csata. A kiszemelt 
ellenség csapat fölé mozgatva az 
egeret mindössze annyi derül ki, hogy 
kicsi, közepes vagy nagy csapat amivel 
szemben állunk; egy város fölé mo^tva 
az egeret pedig csak anrryi derül ki, hogy 
mekkora a lakossáp és miből mennyit 
tennél. Az, hogy ott mekkora erejű kato¬ 
naság állomásozik meglepetés marad, 
egészen a támadás megkezdéséig. 

Annyit, érdemes itt megíegyezní, hpgyegy 


egységben legfeljebb nyolc csapat lehet, a csapatok 
létszáma pedig erősen fü^ a fejlettségüktől, illetve 
a harci tapasztalatuktól. Összecsapáskor egy újabb 
képemiyőn találjátok maptokat, ahol a felsorakozott 
ö^óg csapatait lehet a térképen elhelyezni, beállí- 
tarri az alakzatukat, illetve a mozgás módjukat Ezen 
az előzetes képerriyőn már lehet valamit s^eni az 
ellenség összetételéről és a nag^gáröl-de innen 
már nem tehet visszalépni, Jegfeljebb okosan elren¬ 
dezni az egysépket A beáílAás bef^ezése után, egy 
félig háromdimenziós képernyőn találjuk magunkat, 
ahol a csata lezajlását lehetmepézní; de csak nézni, 
ugyanis beavatkozni nem lehet, mégvisszavor^ulás 
sincs, amire sajnos erősen szükség lenne. Nem is 
egyszer előfordult vetem, hogy egy teljesen felszerelt 
azaz maxirmalís létszámú csapattal mentem neki 
egyhasonlónaK és csak az ütközet megkezdésekor 
derült ki, hogy nagyjábö ötször annyian voltak, mint 
én - rgy aztán pillanatok alatt péppé verték a na^ 
verejtékkel összeverbuváttseregem. óváros leroha- 
násakor érhet mindenkit a legnagyobb meglepetés. 
Szintén egy fullra felszerelt támadó erővel rohantam 
le egy közepes (kb. 5000 lakosú) várost A csata 
előtti tektikai képernyőn már sejtettem valamit, mert 
néhány pi)íelnyi hellyel ríagyobb területei foglaltak 
el a védők mintán, aztán megjött a fekete leves. 
Acsata megíndrtásakor szinte eikefekedett a sze- 
mem. ugyanis alig fértek el a csatatéren az ellenem 
felsorakozctt védők - úgyhogy megint szétverték egy 
csapatomat, szinte percek alatt 

v MEGGOINP(HJVTLANSMK>DAZ, 

. ' Ml VESZTED OKOZZA 

Az e0si játékra inkább azt lehet mondani, hogy 
egy szimpla kétdimenizíosstratégja, kivétel ez alól az 
összecsapások megjetenilése, a mi már olyan ,4gie 
ű/&Wíwes"szerű, félig háromdimenziós módban 
zajlik. Csata közben a szépen felsorakozott egységek 
lassan, komótosan megindulnak egymás ellen; a 
tovasságelőro vágtái, az íjászok és a lándzsások 
biztonságos távolságra megállnak és onnan lövik 
ki a rtyilaikat, illetve dobálják a lándzsájukat a^tán 
aho^ a két olda I összeér, a sorok felbomianak és 
elkezdőd ik a kavatkád. A monitor alján megjelenik 
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minden csapatról, hogy éppen támad, védekeak, 
vagy fejvesztve menekül. A menekülő csapatok véres 
lábnyomokat hagyva maguk után szétszélednek a 
szélrózsa minden íranyába. Csata közben igazi harci 
zajokat is lehet hallani, ugyanis a támadó lovasság 
lovai nyerítenek, a lovak patái dübörögnek a földön, 
a légiósok péncétja zörög a lépteikre, az Oaszok nyiJal 
surrognak 3 levegőben, a kardok, pedigteljesen 
élethűen csattogTiaK ahogr a pengék Összeérnek. 
Szóval a hangok és a graRka an nak elleném tűrhe- 
tönek rriondhatö. ho^ nincs semmilyen beállítási 
lehetőségük; s talán épp azért, meri Ilyen szerény a 
játék ^pigénye. 

\ S TÜRELMB) MEGHOZZA MAJD 
/' GYÜMÖLCSÉT 

Ritkasá^zamba megy rrtanapság hogy a fejlesztők 
olyan játékot dobnak a piacra, amihez nem kisebb 
atomerőműríék kell zizegni a szobában - de szeren¬ 
csére ez most pont otyan. A játék kezelése rövid idő 
alatt megtanulhaló, csupán az átgondolt stratégia és 
a diplomácia finomsó^i azok, amihez bizony néha 
erősen tömi kell azt a buksit A külső megjetenésé- 
nektúlzöttegiszefŰBége mondhatnám puritánsága 
ne tévesszen meg tehát senkit. Vérbeli sbatágia ez 
bizony, amiben csak az okos taktikázás, esetenként 
a jól átgondolt kivárás, és a ravasz diplomácia az, ami 
ei^rnényessé teheti a kÜldetésL Az esztelen hadakí> 
záS|. az ellenfelek l^jecsűlése semmi Jóra r>em vezet 
Harcra fel hót, stratéga baiótaim-és csak türelem, 
semmi m^gondolatlan kirohanás, és akkor sok-sok 
estére hoz majd kikapcsolódást nektek a légiók 
hadjárata. 
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órifF jár a tesztór, ha szerkesítö* 
ségél>en járván lecsap mirider 
magányosan fekvő, nyüstolésre váró 
programra. Én most mégis így tettem, táskám 
nyitott szájába söpörtem egy nagy kupacnyi új 
játékot. Az eFsö lemez, amit otthon kiemeltem a 
puttonyból MöbKú Főméként mutatkozott be. Jé. 
egy taktikai FPS. Másodikként előkapart lemez 
a Team Facfor nevet viseli. Jé, ez Is egy taktikai 
FPS. Véleményemet e stílus virágzásáról már 
megejtettem másutt, tehát ha nem is fásultan, 
de izgalmaktól mentesen egyengettem a progi 
installáFási szükségleteit. Viszont amit az első indí¬ 
tás után tapasztaltam, egyáltalán nem hagyott 
hidegen. Üdítő izé.,., dühítő hidegzuhanyként ért a 


A cseh[sz!ovák}játékipar-eltérően kis hazánk 
höskori feíhozatalátói tlásd Novotrade) 

- kezdetben szöveges (később pdnt ^ click) 
kalandjátékokból tartotta el magát ^mos* 
kizárólag belföldön terjesztett Amiga/ PC kaland¬ 
játék után (köztük egy a ra nyos Monkeyisíanő 
paródia, a Jajemst^áÖsiíhoostrova’"- azaz 
,.77íe SecretofDonkey ísíanú'^ az áttöréssel Járö 
eufóriát elsőként az llliisron Softv/orks izleihette 
meg {Hiőőf^néDBng^ou^t majd a Bohemia 
Interactive következett, ergo az öperstion 
Haaöjtw/íf (érdekesség; a fejlesztés i9964jan 
kezdődött, amikor is az alapitó testvérpár ügy 
döntött; Atari Jaguar játékok helyett összecsap¬ 
nak valami kis „arcade" jellegű anyagot PC-re 

- s lön pQS&don, majd nagyobb szabású f/asö 

Point, majd még „nagyszabásűbb" Fíashpi^nt 
1985: Status Quo [forgalmazó „Wiid" Bili Stealey 
Interactive Magic-jej, végül a C>>demasteraszo- 
pogattiatta le a csontot az immáron elképesz¬ 
tően ambiciézus Operaiíon Ffashpí^nt Cotő War 
Cnsís-m \A csehek tehát jól és okosan rryom- 
ják a katonásdft ^ persze nem mind arany, ami 
luminózus: a Team Facícrpl. kritikán aluli. Akkor 
is, ha a 7FX csapat „ellopta" a Flashpoint brigád 
grafikusát. Szegény a re.,. ^ Reiker 



Cseh katonai csapásmérés 1995-beL GrávanT 
platform - Atari Falcén OSOl 



váratlan fordulat, hogy a gépem merevre fagyott. 
Ne, te ne! Kiváló Szoftverüzem éltétől képessé¬ 
geim legjavát mozgósítva sikerült elhárítanom a 
problémát (OpenGL helyett DíreetSD). A játékot 
elnézvén nem kellett volna törnöm magamat 
ennyire... 

Tegyük félre most még a véleményezést, és 
első körben ismerkedjünk a tényekkel, A Team 
Factor^ számomra nem túlsókat mondó 7FX 
csapat munkája; egyéb érdekességük, hogy 
csehországiak (Sokan köztük újságíró kollégák 
voltak - a project supervisor pl. a cseh GameStar 
szerkesztőjeként doJgozott - Reiker), Gondolom 
én - a nagy eszemmel -, hogy a bejárandó út egy¬ 
szerűnek látszik. Csinálunk egy jó kis lövöldözős, 
taktikai FPS-t - ennek most nagy a keletje^ benyo¬ 
mulunk a kőztudatba és máris tálcán hozzák 
elénk a Kánaánt, De nem véleményezek még. 
Szóval ez a stius nem IgényFI a szóló kampányt, 
mint ahogy azt már más háza táján is tapasztal¬ 
hattuk, A Team Factorszólórésze csak annyiban 
Különbözik a többjátékos módtól, hogy egyedül kín¬ 
lódunk: Meg bár bot a puskaoső elé téved néha. 
Kezdéskor ki keFI választanunk a gyilok színrielyét, 
és adagolni néhány mesterséges ellenfalat Mégha- 
tározhaitjuk harci technikájukat, attól kezdve, hogy 
zöldfülű vagy profi (van közte vagy hat fokozat), 
netán hogy védekező vagy támadó harcmodort 
kívánunk-e. Mindezek után bele kei! gyömöszölni 
Őket egy-egy csapatba, melyek száma - és most 
láss csodát! - akár három is lehet 


A harcmezöre lépés előtti pillanatokban vár 
ránk a feladat, hogy Kiválasszuk karaktertípusun- 
kát, mely nagymértékben meg fogja határozni 
(vagy éppen korlátozni) cselekvési tehetőségein¬ 
ket, Taktikánkat, akarom mondani. Ezek lenné¬ 
nek e harcosok típusai; 

Soldler: az átlagos katona, sok fegyvert használ, 
képességei közül egyszerre többet bír aktívan 
kezelni, ö az amolyan mindenre nyitott figura, a 
csapat alapkatonája. Hátrány, hogy nehezebben 
fejleszthető (Hogy mit, arról picit később). 
Speciálist: jöl nevelt védekező figura, ki általános 
össztüzet szórhat az eFFenfelekre, míg a többiek 
alattomos kígyóként be nem kúsznak az enemik 
csizmájába. Jó a páncélozottsága, előnyként 
képes használni a speciális és nehézfegyvere¬ 
ket; gondolok itt a rakéta vetőre, gránátdobóra, 
aknákra, varázspálcára... ilyesmik. 

Scoift; a lopakodó halál, a lesből támadó végzet. 
Nem csak a fegyverén, de egész testén használ¬ 
ható a hangtompító. Közel harcban jó. mintegy 
nínja; van nála detektor, lehallgató és konzerv¬ 
nyitó, 

Snlper; hátulról ritkítja soraikat, messze bordó 
puskájától rettegnek még a szárnyaikat féltő 
legyek is. 

Ha sikerült Kiválasztani melyik karaktertípust ked¬ 
veljük, már csak egy szímpi csapatba kell belépni 
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(meíyek színekkel különböztetik meg egymást). 

A kék csapat nem más, mint a NATO erők gyüle- 
kezete, a vörösök ki mások lennének^ mintáz 
oroszok. Ha már a színek szimbolizálják a csapa¬ 
tok hovatartozását, akkor a feketék (a harmadik 
csapat] a rosszfiúk, akik hovatartozását pályája 
válogatja. Ha netán a Közel-Keleten puffogtat- 
nánk, akkor iszlám fundamentalisták esélyesek a 
cfm elnyerésére, ha a dél-ameríkaí dzsungelben, 
akkora kokalnisták hordái, ha Magyarországon, 
akkor meg... {nem politizálunk - Reiker), Mind* 
ezek a besorolások {szfiKválasztásosOij csekély, 
mondhatni semmilyen hatással nincsenek a játék¬ 
menetre, a lelkiismenet-nyugtatáson kfvül, 

\ TAKTIKAI SZEREPJÁTÉK? 

.?'■ Ez a bizonyos faktor, ami az RPG-re utal, 
lenne a nagy újítása játékunknak. RPG, mint 
szerepjáték, de e hangzatos kijelerjtés mögé 
ne képzeljünk túl sokat. Karakteralkotásunk 
után (igen az, ami fentebb olvasható) és a játék 
on-line regisztrálása után a hivatalos honlap 
adatbázisába kerülünk. A lejátszott csaták után 
elemzésre kerül teljesítményünk. (Ja igen, és 
akinek nincs netelérése, vagy csekélyke sávszéle 
miatt nem tud játszani ebben a formában,., hát 
annak obi van, meg különben is egy lúzer). Az 
elemzés, ha pozitív, akkor pontokkal kecseg¬ 
tet Szépen kidolgozott szisztéma szerint Eehet 
begyűjteni az osztályzatokat, ha valaki nagy 
tömegekben Irtja a kezdőket, ne számítson 
tapsviharra, de ha egy zöldfülű találja homlokon 
a veterán zsoldost bz mindjárt értékelendő. Ha 
elégséges pontot gyűjtünk össze, karakterünk¬ 


nek mindenféle finomságból válogathatunk ~ így 
lesz elméletileg személyre szabott és egyedi. 
Megajándékozhatjuk jobb tulajdonságokkal, vagy 
akár a használható fegyverarzenál Is bővíthető, a 
hírek szerint vagy negyven fajta gyilokszerszám 
tölthető le a neten keresztül. 

\ A VALÓSÁG 

-?■' Mindez oly szépen hangzik, hogy el sem 
hiszem. Nem is kell. Maga az Ötlet tulajdonkép¬ 
pen értékelendő, de ha ez sem lenne benne, 
akkor magát a Játék fejlesztését sem lett volna 
érdemes elkezdeni. Míg a Moöffe Forues az 
autós ötlettel versenyez, további előnye az UnreaJ 
látványvilág, a rögtön ismerős és nívós környezet, 
itt viszont messze nem ez a helyzet. A Teafn 
Aaofűzugyanis annyira gyenge grafikát kapott, 
hogy még most is prüszkölök, ha meglátom. 

Igazi huncutság az egészben, hogy a fejlesztők 
a sivárságot, mint előnyt próbálják eladni. Álljon 
itt egy szép példa, így pedálozik a csapatfőnöke. 
Ravel SínagI: 

„Ez a többjátékos taktikai FPS a kicsi, titokzatos 
katonai akciók játéka. Úgy értem, hogye^ kis, 
tíz- hűszfös kommandós egységet ledobnak a 
célpont közelébe, végrehajtják az akciót, majd 
végleg eltűnnek. Szóval nem kell helikopterekre, 
tankokra és más ilyesmire számítani. Ez a taktiká¬ 
ról szól, a pár perces Időkeretbe foglalt akcióról, 
mert mi nem szereffük a „respawnlng" gondola¬ 
tát sémi". 

Most megmagyarázom miről beszélt a bácsi. 
Először is nem fejlesztenek a pályákon és fegy¬ 
vereken és a szkineken kívül semmit mert ez 
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kényelmes és egyszerű. Kettő, a program teljes 
egészében Counter-Strika másolat. 

Bevállalva a tojásdobálást Is, megkell monda¬ 
nom, hogy a T^amFacfű/ral Játszani irtó nyűgös 
volt. Azért, mert egy elképesztően nehéz és 
csúnya játék. A motor igencsak erőforrás igényes 
(ellenben a fejiesziok áiiftásaivai); a textúrák, a 
környezet, az eltenfeiek: ocsmányak. A karakte¬ 
rek nem egyszerűen mozognak, hanem szinte 
úsznak a képernyőn, az éiethű mozgás teijesen 
idegen tŐiűk. Az éppen kezeit fegyver képe a kép¬ 
ernyőn röhejes, nem is beszélve a „kezünkröi". Az 
újabb pofont akkor kaptam, amikor elsütöttem a 
goEyöszörőL Mintha sikertelenül próbálkoznánk 
az öngyűjtó lángra lobba ntásával, A többi fegyver 
használata kor sem kaptam a valóságot jobban 
megközelítő effekteket, A gyenge megvalósítás 
tulajdonképpen mindenre kiterjed; az egész 
játékra rátelepszik az a vaiami, amit csak úgy 
becézünk; Jaj de tré!" 

Az Interneten keresztüli játék most még igencsak 
döcögős (amellett, hogy a játék már egy ideje kínt 
van és a játékosokat ügy kell összefogdosníí), 
rendkívül sok a búg és a komolyabb fagyás is. 
Érdekes volt olvasni, hogy a hivatalos verzió meg¬ 
jelenését követően miféle Javításokat" tartalmaz 
az első patch; csak úgy mazsolázok a listából: 
speotator mód, javított mesterséges Tnielligencia, 
a páncélzat látványának finomítása, a respawn 
kódrész újraírása, a vér megjelenítése (azaz most 
már végre tehet látni, ettaláltuk-e ez ellenfelet). 
Ezek a példák szemléltetik, hogy nem éppen ruti¬ 
nos fejlesztőcsapattal állunk szemben. Ha ezek a 
nagyjelentőségű részek javítva lettek, ml minden 
maradhatott még? 

\ ELLENiAVALLAT 

N E, és még egyszer N E próba I kozzu nk ennek 
a gaménak a nyústölésével. Bennem plllanatrál 
pillanatra erősödött a meggyőződés, hogy a Tea/?? 
Aaotoreitávolítása a merevlemezről egy rendkí¬ 
vül üdvözítő tett lenne, mind a családom, mind 
jómagam számára. Ha valaki mindenképpen a 
KByte e havi számából akar taktikai lövöldözősét 
választani, inkább a Aítoö/tefű/r?es-t ajánlanám. 
Ez a játék egyszerűen; nem faktor. 
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Stratégia 


/ ' fiatal utas kilépettaEíabcnjabol a 

/ jr iv '] l^)^jófedélzfi1áf5e, ésa©CTT^^ 
f tsti '■ naplementébe révedve pi6bá^ 
a minduntalan feteanre törő írs^gédia képei ^ler, ami 
a nefraelségéwei történt A l^hajq kaprtánya egysaer 
csak a hofizDnton felbukkanó düftöngö viharfelhőlkiie 
mutatott, és kiadtaa legeriységneka parancscít, he©' 
készüljen^ a viharzónán történő áthaiadasra. Afiatal 
utas csak né^te a gpmolyg^ örvénylő felhőkéi; és 
\®lam3 rossz érzés kerítette a hatalmába, ^g^zer már 
látott hasoniót-keiesztezte e© ilyen a haj% 
lak át az agyán a sötét emlékképek. És a rossz érzése 
beigazolddötL A telhóörwényhöl ^ pülanaí múlva 
aan növekvő pontok najzottak ki, amik egyenesen a hajó 
felé vették az irányt Szinte eszmélni sem maroidt kjquk, 
és mártsztán kiveheti váltak, mikazok, amik közeled¬ 
nek - de már későn, .^arkánüokr - oidííoda el ma^ a 
kapitány. A kutyat^ú, lángoló szájú szörnyek hihetetlen 
eneigával és sebteség^ csaptak le az eros léghajűm. 
A bátor kapftáriy előre rohant a mellvédhez, és biztatta 
0 legériységst, ho^szálljanakszembe a közeledő bor¬ 
zalommal de a veszedelmet már nem tudták elkerüfni. 
A Sárkányok eférlék a léghajót; elég volt néháriy tüzes 
lángnyelv, amitől a léggömt^e lángba borult, s a hajó 
m^llfthatetlanul zuhanta sötétíepgerfelé- 
Afiatal MerTm, merthogy Ö utazott a hajóa lassan 
sültjeit alá a háborgó sötét tengerben, de közben ^ 
hangszéfflotta. Gábriel volt az; kinek mé^l feftönö 
nyugodt hí^ szavát hallotta. „Ébredj na©ra becsűit 
barátom. Ismét e|ött a szömyCí nyugtalanság ideje, 
ásteeljöttél hozzánri, Éh visszavezetem a lelkeda 
halál kapujából, hogy te újra etfogjalhasd a helyed a 
világodban, a téged m^lleíö helyen. Evermois földjén 
ve© amelyet a mágusok köre konriányoz, varázslatok 
^mbjei, évszázadok óta. Éh nem tudom m^llapf 
tani, mi okozta, he© a bűvös kör felbomlott melyben 
a levegő, a tűz, a főid, a víz, az élet és a halál tőkéiét^ 
e©ensúlyban volt eddig, kfenj hát fiatal barátom - hozd 
ismét egyensúlyba a vii^ mosató eröketí Szőlrts, ha 
szükséged van rám, és én megmutatom neked az utat 
hogy nagy varásló lehess ás vísszaemelh^s engem a 
mágusoktröriiára! Emelkedj fel, fiatal Merön, és deríts 
I fenytatítokraL." 

.fQUETEKHŐSÖK,TTTEt^SZÓUtLAK 

^ A számítógépes játékok piacán mindig is külön¬ 

leges helyet foglaltak el a fanta^ világba kalauzoló, 
körökre osztott stratégiai játékok. Bé^ ha csak a több 
millió példányban eladott, és a mai napig leghépsze- 
rubb Aí^sorazatra gondolunk, 

1999-ben az Aít^elsö részének nem írott tűi könriyű 
dolga, hogy részt szakítson magának a játékosok szf 
vében , de az akkori internetes szavazások ellenére (a 
Gamespot oldalán elnyerte a „íj^g/obbjáték, amívsf a 
Aí/Ö^se/Tíjaíszioft'címet) mégis elég sikeresnek bizo- 
iTíyult ahhoz, hogyeikészüljön a folytatás, és kesztyűt 
dobjon a /^feröessorozatriak. 


Mindaz mellett, hogy a történet folytalódik, a fej¬ 
lesztők ©ekeztek megtartani azokat az elemeket, 
amik oly sikeressé és különlegessé tették az első 
részt. Megadottak sok varázslót és lényt az első 
részből, de vadonatúj szereplők is színre lépnek: és 
megtűzdelték egy sor olyan újítással, ami igazán 
veszéljtessé teheti a konkurencia számára. 

A Heíioes az első rész veteránjai - 

bára kinézet kicsit nregváltoitott t© 3 n - első pillantásra 
képben lesznek, A körokro osztott harcre^^ 
immáron 3D-S térképek, a kötönboző fejekből toborzott 
hadseregsk és városok irányílása, mind-mirtd ismerős 
motivunnok. \^n itt 12 választható faj, amiből kettő 
tejesen új: a ...draköniaiak" az Ösi sárkányok lesízánTia- 
zotíai, fétefmei r>em femerö haroosok, akik megepő 
jártassági tesznek tanúbízonyságota tűzmágíában: 
a másik új fej a „tigraiak'’, akik inkább a lopakodásukról 
és a r^tözködö képessegükíiöl hrresultek el. Afajok 
kűlönfife egységei mind kinézetben, mind képességek¬ 
ben alaposan különböjiek egymást!^-de szeren^^ 
mindezjöl ki van egyensúliroízva, csak kt kefi tapasztalni, 
hogy melyik fejte egys^ek me^k a megfelelő ellen- 
fele. Afeladat emit Merlin kapott nehéz, és ebedül 
nem is tudná megoWaní; ezért időről időre megjelennek 
a színen a hősök. Ök azok, akik sokszor ir©en, csupán 
szímpátiáböl, de legtöbb esetben bizonyos összeg 
fejében csaüakoanak Merlinhez Ök azok, akik talán a 
legfontosabb szereptől lesznek a játéknak, és l^őbb 
se^ hősünknek a gonosz Je©ozésében. Kezdetben 
csupán az előle generált hősök állnak majd csatesorba, 
de később saját hősöket lehet készíteni, felruházva őket 


mindenféle kúlonté^ képességekkel, a m^tanult 
^rázslatoks^ftségével, Minden hősnek van egyalaptu- 
lajdonsá^, ami némi idő elteltével továbbfejleszthető, 
és mfod újabbakkal ée újabbakkal kiegészíthető. Ugyan 
minden szereplő képes f^lődni, a megr^tsaták 
ületve a m^ölt elfonségak számától függően s;^et 
lépni, és minden santen tovább fepődhet valamilyen 
képességük -ezt befolyásolnr csak a hősöknél lehet A 
képességek kiatakftásában szerepet.játszanak méga 
birodalom különféle helyern felszedett vs© az ellenség: 
tol zsákmányolt küiönféie ereklyék, páncélok, amiketa 
hősökre lehet sggaitni. Szintenként pontokat kapunK 
amikért r^bb és ű^bb képességeket vásárolhatunk. 
Ezek a képességek aztán efíbJU^<tŐt függően szabott 
Jrrar bTrrek. Az igazán hatalmasakat nem is (ehet 
megenni egyszlntlépésrsyi pontból, ezérttenácsos 
spótofeii rájuk. Egy szónak is százával a lény^ hq© 
szinte szabad kezet kapsz hőseid m^Mtotásában és 
fejlesztésében, f©akarva-akaratlanul teszerepptekios 
érzést vittek á játékba. 

\ VARÁZSERŐM AZ, 

J Mi TÉGED PORBA TASZÍT 

A küldetések kezdetén csak a csapatodat jelképező 
eg^égek konokén látod a terképet A lest^étített 
területek felfedezésre várnak, amitva©iárkál^sal, 
vagy varázsfettet deríthetsz fet Az etsodle^ fefedat 
megtalálni a szimpatízárfö vSnosokat, akik vagy 
öriszántukbólfVa© némi juttatás fejében hozzád 
pé rtoJnak. Ezután bánjék és farmok birtokba vételéi 
elkezdhetjük me^lapozni a városaik és a birodalom 
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legyen ddönteni, mi akarjuk-e a sajétstratégiánkat alkak 
mazri; íltetve;, hogy ez minden esetben legyen, wagy 

csak akkor, ha két „humán" játékos találkoeS<. külön 

menüpontban beáirftható m^tcwábbá, hogy telepőrt 
kapuk használhatók-e illetve ép#iet6k tegyenek-e ktSsö 
őfbeiyeK .outposT-ok. 

JÖTT, LÁTJUK, HAUJÜK, 
j*" ÉS GYŐZNI FOG? 

A kEZEldfeftjleíröl azt hiszem nem kell különösebben 
semmft mondanom, hiszen ez az. ami szjnite münden 
ilyen sülusájátékban egyforma. Alul balról az üzenő 
atoiak, ahol a Ibntosabb esemérryekrot kapfuk a 
tajékoztatáet jobbról a mini térkép, amelyen egy adott 
pontra kattintva egy [^llanaialait ott lehetünk báirnelyik 
helyszínen, középen a kmcstár, a me^zerzsettenergjaifor- 
rások állapota, valamínia varázslatok és a fejlesztések, 
tov^bá az éppen illesztés alatt álló ^ységek és 
épületek készenléte követhető nyomon. A városra kat¬ 
tintva a képerr^ széféin m^jelenak két ablak, amiből a 
bal oldaliban a fejleszthető építmények ^ ^ységek 
ikonja latsak, a jobb oldaliban ped^a meglévő épületek 
láthatók Ebben az ablakban, ha regyon pénz szűké- 
ben vagy, el tehet adni, ami éppen nélkülözbetiő. Egy 
egységre Vc^ egy hősre kattintva sz&iién felbukkan 
a képernyő szélén kát ablak, de mosta baf oldalon az 
egység képe [a hősöknél a talizmánok helyeivel), a jobb 
oldalon pedga különféle tulajdorisa^ik és azok figlett- 
sége,erfes^ láthatá 


flnancfálís szerkezetéi Eme azért is szükség van, merta 
hadsereg létrehozása és férmtail^a piócaként szn/ja a 
kincstárad arariyafi Minél nagyobb a sereg annál többe 
kerül a napi fennítartása, (gya ^nge léhűtő^ ^zábói 
semmire sem jó társaságokat írelszerű szélnek eresz¬ 
teni. Atérképen teálhatófejokat viszont ajánlatoG minél 
előbb meglódítani, mert ha nem mi tesszük, akkor az 
ellenségteszí. S ugye az győz, aki a szövetségö^i által 
erősebb, A küldetések célja ^yébként elég egyszerű; 
megölni az ellenség vezért mielőtt Ők teszik veled 
M^nezt AJáték 20 küldetést tartalmaz, összesen több 
mint 100 kiMönbözo lényből áHhat össze a seregünk, 
Ajáték alatt 30 bajnok bukkan fel, mind más és más 
tulajdonságokkal. Újdonság az istenek megjelenáse, 
így a városainkban templomokat építhetünk az általunk 
választottnak. Érdemes velük jóba' lenni, mivel a hatal¬ 
muknál fc^ gencsak megkeseifthetik az étetünket. A 
Játéksorán különféle feladatokkal bíznak melyek 

sikeras teJjesilése után pénzt, varazEerőt, tlleb*! kütönie- 
^ képességekkel feinJházott egységeket kaphatunk 
jutalomként. 

Mintahogy azt az ilyen játékokban mi^zokhattátok, 
egy ellenséges cs^^attal találkozva nágyvaíószfnüség 
szetint összecsapásra kerül majd sor, csapatban 

r^lc egység lehet mozgás közben a csapat fölött lévő 
szám jelzi, hogy az menr^re feltöftött. Az eltenséges 
csapatra kattintva egy ablakban megjelenik, hogy 
abban milyen egységek vannak, tehát nemfettétienül 
keli nekirontani minden arra jarónak. A 4 hogy ^csa¬ 
pattok hár^ egység van, nem jelentsemmit; íáadásul, 
ha a közelben más csapatok is vannaK akkor tutira 
beszá^nakŐkísa buliba, úgyhogy csak rsi^vér. Ha 
a két ellensi^talalkozott és valametyik hancia szánta 
el magát akkor márcsak két választás marad. 'Vágy 
a ^pre b^k az ütközet lebonyolítását, és akkor 


néhány másodperc múlva csak a végeredményben 
gyonyörködhefenk, vagy mi játsszuk te az ütközetet Ha 
ezt választjuk, akkor egy tisztességes méretű harcteret 
kapunk, ahol valóban van hetyaz eg^égek átgpndot 
mozgatására, eíhelyezfeére,van helyastraítíegiára. Ha 
unalmassá válik a küzdelem vagy túlzottan egyértelnnű 
az eröiöiény, aiö^or nnenet közben még mindig van 
lehetőség átkapcsolni automatikus módbe, Elöíbiidutt 
velem hogydiiekt rnerrtettem egy csata előtt, és a 
gépre bíztam a csatát Hát mondanom sem kell, hogy 
lazán elpáholtak. A nrteintett állás visBzatöítése után már 
én vetertyeftem te az ütközetei és érdekes módon eteg 
símán ^őzni tucftam. 

\ LÉGnrTETÁRSAM,SSZÖVET5ÉG^ElVI 

A multipl^r résztulajdonképpen az aEapküWetés 
sorczatetemeibölépöl fef, hiszen mind az egységek, 
mind a hősök ugyanazok, csupán a f^dstegyszcnű- 
södötL Győzni mindenki fölötL Ebben a módban J^Tet 
játszania helyi háiózaíban, az Interneten, és lmomra 
legálábfaisme0ehetósen újdonságkéntjelentkező 
modori,email-ben. Válamíeszmétetien lehet, amikor 
mirkden lépés után a gáp elmenti az állást és elpostázza 
a címzettnek, ha ped^ megérkezik a válasz, akkori 
visszatölti. A multiplayer választásakor aki a szervert 
índí^, 23 pálya közül vála^that; méietük váHozö, az 
egészen kicsi, 2 játékos szamára készüitlöl a hatalmas, 
8 résztvevős küzdöt&ig. índutás előtt beállítható, hegy 
egy körben maximárisan mennyi jcteig gondolkodhat 
e^Játékos, illeti az is, hogy^^ltelán meddígtarthat 
maximum egy játék. Az is külori beáflíthatö, hogy a játé¬ 
kosok a gép által felájántott varázslóval indulnak neki, 
vagy saját maguk választják ki és állí^ák be a jeBemző 
atepképess^iket Az is bénítható, hegy a küzdefmek- 
nél minden automatikusan lörténiK vagy módunkban 


Űdtő újdonságként hataJáték külső irr^jelenése. A 
tejes játéktér, beteértve az ütköítetek küten képenny^ 
is, Hometrikus néteíű 3D-ben pompázk. Afelbontás 
aOCtKfiOQtól a2S0KlŰ!24-^óltithatö és ráadásul 

zDorrtűlhatD is, Azegysé^k, a hősök és a környezet 
részletesen kidolgozottek - saritejótesika szemnek 
szétnézni a biiodalrrtát^nL A vaiázslatok ésaz ütközetek 
effeköei sante tökéletesek, bára moz^ animáció harc 
Eíöztsen néha kissé sikauíL Játék közbari kellemes, 

nyugtató, \^ióban a környezet hangulatához illő zene 
szól, és minden tóeményta m^feleíö harghatás l^éc 
Egyszö^ mind a ^ne, mixi a gjaflka ott varx ahol lennte 
kelF; és mindehhez valóban elég az^nlott konf^ráctó. 
Már csak egyetlen meg}^^ Ictea v^ére-az AoWí? 
^yszéfűen í^Jó, aho^van. MégkézdőtbkoeatDn is kel¬ 
lően képes megEzasztani bárkit és remekül szórakoztat 
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z ,Órá£" című kalandjáték a lehető 
legkevesebb meglepetéssel szol¬ 
gál A műfaj „szabályait” követig a 
szokásos erényekkel és hibákkal büszkélkedhet; 
teljesen átlagos sztori, de picit misztík js, hogy 
izgalmas legyen. Német színktonszínészeket alul- 
műlö hangok, végűt egypár olyan szinten elborult 
megoldandó feladvány, melyek látványától is elfog 
a hascsikárás. Mindezek ellenére a V\^tchmakGr 
ofrirtű program még mindig a szórakoztatóbb 
alkotások közé tartóz!L Halálos ítélete nem kér¬ 
déses ■ a kevés újdonság, ami van, az elég uncsií 
de sajna idén oly kevés a kalandjátékok száma, 
hogy minden egyes kiadványt a megérdemeltnél 
is nagyobb fígyetem követ. Konkurencia nélkül a 
programokat felfelé mirősítik, örülünk, hogy van 
fefkiáttással - mi ezt a hibát nem követjük el, ilyen 
gyengék nem vagyunk. 

Két karakterrel lehet végigvinni a Jáitékot 
(méghozzá szimultán), ők nem mások, minta 


■rríj 


paranemnormátís fel Ügyelő Oarrel Boone, ésa 
szépséges ügyvédnő Victoria Conroy. Rosszin¬ 
dulatú feltétetezések szerint ez a felosztás az 
X-akták, vagy a Gabrief játékok mintájára 
született, de plágiumnak nyoma sincs. Ugyanis ez 
a fenti két karakter összes annyi személyiséggel 
sem rendelkezik, mintegy marék pillangó. Több¬ 
nyire a játszhatösági ráta emelése miatt, no meg 
a forgatókönyvben leírt dramaturgia szerint van¬ 
nak ketten. DJéhány feladvány (melyeket ebben 
a stílusban akadálynak is hívhatnánk) csak egy 
embert igényel, de vannak olyanok, ahová mind¬ 
ketten szükségesek (Az egyik tartja a vödröt, a 
másik szivattyúzza a vizet a kerti csapból). Ezt 
a marketingesek eredeti ötletnek adják el de 
ahogy olvasgattam a hozzászólásokat ilyen- 
olyan rosszindulatú Internetes forrásokból, az 
ötletet már rég felhasználták például a Dayofthe 
7e/jfac/evagy a Baast Wr/T/bcrmü, nem is éppen 
mai keltezésű játékokban. Ja, ésa rosszindulatú 
források azt is hozzáteszik, hogy „azok” a Játékok 
némileg jobban sikerültek. Én is hozzáteszem. 

Ez a kettes felosztás egészen prózai okok miatt 
jó. A főhősök közösen használják az „inventory-t”, 
vagyis a tárgyi istát, továbbá a fogkeféi és egy 
tányérból is esznek. A játék folyamán egy-egy 
hanyag „efnyolo" lenyomással könnyedén, stressz¬ 
mentesen csúszunk át a másik karakterbe 
- mindez nem más, minta helyszínek közötti 
ugrabúgra gyaloglás nélkül. Ahogy a űwáhen is, 
nutazás mozgás nélkűr'*, de ez csak ú^ eszembe 
jutott, nem tartozik ide. 

' AZÜQYNÖKÖKt 

Oarrel és Viktória egy osztrák kastély¬ 
ban bóklásznak, céljuk egy titokzatos óra, a 
„penűulum” titkának leleplezése. Ez a rragyha- 
•lalmú éra a Föld energiáit fókuszálja, és a szük¬ 
séges rituálék után fökuszpontjáPan az ember; 
halhatatlanná válik. Mindenesetre ezt állítják. 
Halhatatlanoknak (hegylakók, vámpírok stb.) 
gyakori használata nem ajánlatos, mert ők éppen 
: hogy elve^ítík ezt a +8'as tulajdonságot, elsők¬ 
ből lesznek az utolsók, utolsókból az elsők. Az 
óra eredetéről nagyon kevéskét tudunk, és csak 
apró falatkákban adagolják (ahogy a kisgyereket 
etetik pici kanálkával, közben sűrű szájtörlés) a 
további információt. Lépésről lépésre derül fény 
a kapcsolatra a kastély tulajdonosa és az óra 
között, de végig egy kicsit zavarosan - és beval¬ 
lom, számomra követhetetlenül. A mit miértek 
gprdíuszi csomóként gabalyodnak az orrom előtt, 
nekem meg nemhogy kardom, de még bugylibics¬ 
kám sincs 3 megoldáshoz. Újabb netes hírforrás: 
.szerintük azért követhetetlen kissé a történet, 
a nehezebb részeket nem fordították az ére¬ 
ti olaszból angolra; vagy csak hanyagul, már 


reggel is a délutáni sziesztát várva. Ciki. 

A párbeszédek egyébként is mesterkéltek, nehe¬ 
zen követhetőek, magyarán sokszor ökörségeket 
beszélnek, ami még csak nem is vicces. Fárasztó 
a hosszú, kimerítő magyarázatokat, anekdotákat 
hallgatni apróságokról, vagy tök felesleges dolgok¬ 
ról, míg a lényeg elsikkad, vagy ami még rosszabb 
- el sem ha ngzik. Hehe, egy üjabb érdekesség: 
a játék címe is félrefordítás. Az angol „waich” 
ugyanis karóra, fik ilyen népek, van külön szavuk 
a hordozhatőra. De a játékbar^ csak böszme nagy 
fali, álló, fekvő, terpeszkedő és semmi esetre 
sem mobil órák láthatóak, melyek angol neve 
„ctock”, eza hiba. Mindenki okosabb len, éljení 
A interaktivitása a lenyűgözőtől a 

rettenetesig húzódó skálán Jócskán az utóbbi felé 
tendál A szinkronok, vagyis a hangok, melyeken 
keresztül megnyilvánulnak az egyes szereplők 
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iskolapéldája a „mit nenn szabad" fogalmának. 
Van egy fickö, akit mintha kát azínész beszéltetne 
fetváita, egyszer így, egyszer úgy, ahogy puffan. 
Másoknak oJyan a hangja, mintha a színész 
három feles és némi altató után szemüveg nélkül 
próbálná felolvasni az apró betűs részt. Pont az i 
betűn: amikor néha elvisel hetoen beszélnek, egy¬ 
általán nem passzol a hangjuk az ábrázolt figurák 
karakterisztikájához. 

A játék gyengén sikerült hangeffektjei azért 
is elszomorítóak, mert rengeteg duma van. 
Nemcsak a kastély birtokosait, lakóit, de az 
alkalmazottak regimentjét is ki kell kikérdezni, 
hogy minden apró részletet megismerjünk 
az Óra titokzatos történetébőí. A játék ^ ideje" 
tizenöt óra, és egy Óra [ciock) felügyeli minden 
íépésünket. Ha valamit passzentosan megcsiná¬ 
lunk, ettelík néhány perc, esetleg negyed óra. Ez 
nagyon hasonJítaSierra^átékokhoz, ahol mindig 
mutatja valami, mennyire vagyunk a befejezés¬ 
től, de azt nem, hogy mit Is Keltene tenni ezért 


a befejezésért. Ittsem. A kastély hatalmas: ha 
az első feladat az eltévedés lenne, én sikerret 
venném. Hogyan tovább: sajnos a Watchmaker 
ebben nem túl sokat segít, az egész játékmenet 
kicsit döcögős. 

\ PUZZLE 

Szerencsére a feladva nyok többnyi re jók. 

Van néhány rakoncátlan enigma, ami ellenálfa 
józan gondotkodás, a szeretetés az igaz barátság 
eszméinek, például az úszómedencés sztori jó 
példa eme. A horgászbot, vagy a gyors fürdőzés 
megtette volna, de nem, bénázni keli ezret, 
mire kítakaríthadjuk az alját egy tárgyért. Nagy 
általánosságban a fejtörők nem is fejtörők, hehe. 
Tárgyakat kell gyűjtögetni és azokat más tárgyak¬ 
kal összedugdosni, ha úgy marad nyertünk. He 
meg nem is igazán lehet érteni mindent [halkan 
megsúgom: én már űldottam meg úgy egy prob¬ 
lémát, hogy nem is tudtam róla), ne törődjünk a 
kimerítő empiiikus kutatások módszerességével: 
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a próba-szerencse sokat segít. Mindez tovább 
növeli meggyőződésemet a játék valós értékeit 
illetően. 

Egyértelmű, hogy a fejlesztők a játékot nem a 
kezdő, a műfaJOal még csak most ismerkedő jáitá- 
kosok kénye-Kedve szerint alakították. Sokszor 
szinte biztos az elakadás, az újra és újra hiába 
próbálkozás oly kellemetlen érzése. Szintén újra 
fellép a „keresd mega pixelt" műsorszám, ami 
csak hab a tortán, föEeg hogy egy egész kastély¬ 
ban kere^éShetünk; lehet hogy talán frusztráló 
ez az egész? 

A kVafc/iiTjak'ez látva nyvilágá „harmadik személy" 
követős, de ügyes space-ekkel belső nézetbe jut¬ 
hatunk, ahonnan már az egér segítségével, szi nte 
FPS módon tekintgethetünk szerte a világba, 
adhatunk ki igényeinkhez alkalmazkodó, gyerme¬ 
kien egyszerű parancsokat 
A baj itt, hogy sokszor, sok helyszínen „be kell 
váltani'", és ügy átvizsgálni a környezetet, nehogy 
valamit kihagyjunk. A látványvilágra Igazán sok 
panasz nem lehet, a kasté^ nem néz ki rosszul. 
Ahogy telik az ído, úgy változik az időjárás, a fény¬ 
viszonyok és a palota egyre látványosabb lesz a 
napfündőben, egyre izgalmasabb az esti órákban, 
egyre félelmetesebb éjszaka. 

A kezelhetőséggel esette legkevesebb probté- 
mám, mind az egér, mind a bilfentyűzet „engedi 
magát”. Az is kellemes, hogy a program automati¬ 
kusan érzékeli a bejárandó távolságot ha a kert 
másik végébe pdttyintünk, a karakterünk átvált 
futásba, még szerencse, hogy nem nekem kell 
biciklit tennem alá. 

Nem csak a kastély fesz egyre Jobb", a játékme¬ 
net is feláfénkül picinykét a vége felé Közeledve. 
A páros karaKteralakltás feszQltségtenemtö 
dramaturgiai húzását kihasználva egyre több 
„veszély" leselkediK majd ránk, de azért semmi 
esetre se bízzuk el magunkat A Watchmaker 
soKkal jobb játék lehetett volna., hajódban oda¬ 
figyelnek a forgatókönyvre, összedobnak egy 
elfogadható minőségű szinkront, ilyesmi. Ettől 
függetlenül lehet, hogy a hardcore kaíandorok 
simán élvezni fogják ezt a programot, nem úgy, 
mint én. 





Látvány: ® 

Játszhatóság: 5 

Szavatosság: i 

Zene-hang: 4 


JÓ Játék lehetett vúina 
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■ ■ ^ kolás koronriban. valamikor a rtyoEcuaiTas 
évek kdzape^ vége felé^ testületi lég jártjnk 
mozibápS néztünk rnega Nev^f&nőíngStoíyel^ 

’ részét Nem vitás, ai a film bűverövel t3írt a csodá¬ 
kat mégés^elni képes a^rmekek fejecskéjében, 
s egyenesen meglepődtem, ami kor jó egy évtized 
múltán tudtam csak meg, hogy a könyvet mely 
alapul szolgált:, bizonyos Michael Ende írta. Kötelező 
anyagnak érzem ezt a művet, többek között azért 
mert egy igazi, hamÉsrtatfan IVl ESE - így, nagy betűk¬ 
kel, Egy szó, mint száz, a moziból kitereltetve hittűnk 
I abban, hogy a valóságban is létezik az a bizonyos 
könyv, s folyamatosa n íród ik, s ha néha a témá u I 
szolgáié világ nagy veszélybe kerül,mindigakad egy 
válialkozD kedvű gyemnek, aki megmenti Fantáziát 
- az országot, ahol mindig derű és fény horxil. A 
j támadó gonosz jeiíemzöen a sötéts^ és a semmi 

bajnoka, a világot pedig az ü rés könyvlapoktói kell 
Óvnij vigyázni. Ebben a küzdelemben pedig hősünk 
legfontosabb segítsége a szívében lakozó barátság 
és szeretet Hogy nyálasán hangzik? Mé^m az, 
ezt ga rantálom. Könyv és film(ek) tehát egyaránt kul- 
tikűs művek, s megismerésük kötetezo jelJeggel bír. 
De mégis, micsoda az az Amyn, s milyén kapcso¬ 
lat fűzi össze hősünkkel, akinek a nevét sajnos 
píllanstnyílagteljesen elfelejtettem? Nos, az íntno 
, tanulságai szerint Auryn egy bálvány, s leginkább 

I ősszeiekeredett kígyót formáz, mellékes fizetését 
i pedig a világ. Fantázia egyensúlyának fenntartá¬ 
sával keresi meg. Egy napon azonban szörnyű, s 
elképzelhetetlen dolog történik: Auryn-t elrabolja 
egy gaz szakállas, mialatt mási kuk {a testvére?) ezt 
megakadályozni igyekszik, s minthogy próbálkozása 




sikertelen, kénytelen-kelletlen nekivág az ereklye 
visszaszerzésére irányutó kalaridnak, amibe a 
tisztelt fejlesztők kénysieritették bele. Talán monr 
dánom sem kell, hogy az oly érzékeny egyensúly 
persze megbomlott s Fantáziát a teljes megsemmi¬ 
sülésfenyegeti - ez utóbbi áliilásomat bárki ellenőriz¬ 
heti, ha ki merészel lépni a Játékból. 

És hogy napjaink programazol fjéből ml pattan elő 
egy Vitelen Történet kaliberű kultusz-nagyság hal¬ 
latán? Természetesen platfomnjáték... Emlékszem, 
mára régi, jó C64-es időkben is volt szerencsém egy 
Neverendingjátékkal szorosabb kapcsolatba borryo- 
lódnf, s mit tesz a sors: az is platfonnjáték volt A 
különbségazonban szembetűnő. Teljes három dimen¬ 
zióban lehetséges felkeresnünk az összegyűjtendö 
célpontokat s ugrálnunk a mozgí ill. mozdulatlan 
platformok között elkerülendő a zuhanás cseppet 
sem fetemelü élményéL A program tehát nem kímon- 
dcfttan boriyotult vagyérdekfeszftöjátékrnenetteí ren¬ 
delkezik: 3 nehézséget valószínűleg az irányítással 
tervezték megpldani a tisztelt fejJesztők, 

Amely irányítás több okból ugyan, de egyertesen 
borzalmas. Mindjárt kezdve egy eredetileg vizuális 
megoldáson. A kameranézet saját szemszögből 
mutatja az esemértyeket, és ez, mondjuk úgy, plat¬ 
formjátéknál nem kifejezetten szerencsés, Közmon¬ 
dással élve: nem látni a fától az erdőt, pontosabban 
azt, hogy hova is léptünk, Kimondottan idegesítő 
az ugrásoknál, hogy vaktában pattogunk át egyik 
lebegő kőpad latról a másikra, lévén, ha lefelé néz¬ 
nénk, rögtön elvétenénk a síkbeli irányt A mozgáson 
kívül azonban senki ne számítson semmilyen egyéb, 
speciális ínterakoiüra, merthogy olyan nincsen. Ha 
találkozunk begyűjtendő célszeméllyel, akkor az 



■ Kiadd: Dr«amCatoher 

® ^ Fejlesztő: dlscreet mo nsters / Attactl on 
Eredet- Németország 
KonfiE: FII 43Ó 128MB RÁM 
Formátom: PC 
Web; www.au rynquast.com 

elkezdi makoghi a szövegét-de sem elriyomnunk, 
sem megtartanunk nem lehet* mert kötött munkaidő¬ 
ben dolgozik a dré^. Kezdési hátrányként eimlítem 
még hogy menteni gombok felszedésével tudunk 
ímegamúgya Pgombbal is), dea mentésünket bétől- 
féni marsokkal kacifántosabb, noha elhalálozásunk 
esetén a legütöbbi mentési pontra kerülünk. Ám 
van egy másik mégpldás is, mely szén véleményem 
szerint frappánsabb és lehetett volna, A trükk pedig 
a következő: hozzuk elő az FS-cal az úgynevezett 
controkpanelt, mintegy FRS-ben,s írjuk be: ,*sös''. Ara¬ 
nyos. De azért ez mégiscsak platformjáték, rtt nem 
kellene ilyen megoldásokkal szembesülnünk, nem is 
beszélve arról a tényről, hogye^ harmadik személyű 
szemszt^ sdíat, nagyon sokat használt volna a 
Játszhatóságrrak. |gy viszont az átlagfelhasználó első 
pillanatba egy Atlantis-szerű kalandot vár, második 
ránézésre egyszemélyes mészárszéket, s csak har¬ 
madjára fogfa fel az elszomorító tériyt ez bizony egy 
banálistévedéSs uiy&sségi játéknak álcázva. 

Grafikai megyalósítás terén ugyancsak szégyeiihetik 
maikat a fejlesztők. Atáj szögletes^ a testúrá k dha- 
nyagoitak, a háttérben vtbiéJű égbolt pedig leginkább 
egyétk^ési baleset nyomán, csekély alaposságul 
feltörölt, polivinilklorid burkolat szépségét és részié- 
tességét idézi. Az esetenként előforduló karakterek 
mozisa, már haeztannak lehet neveaii, mégjehetö- 
san darabos, nem beszélve a rájuk húzott textúra 
igénytelen voltáról, s az egész kompánia változatos- 
sági mutatójának negatív értékek felé tendálásáróK 
Egyvalamiről még mindig rvem szóltam, mégpediga 
Játék hangulatáról. Ez az egyetlen komponens, ami 
egy irányithatatlan, ronda játékot még megment¬ 
het a teljes anyagi és erkölcsi csődtől. Azonban az 
Aufyfí eddigi hariya^gából következően a 
hangulat is mélyponton van. Ez a Játék hihetetlenül, 
aíulmülhatatlanul unalmas. Csak mászkálsz, s néha 
betebotlasz valamibe, amit nem átallnak lényként 
definiálni, s az elmondja a maximum kétmondatos 
monológját Aztá n mászkálsz tovább, no meg ugrasz, 
próbálsz túljutni ezen a rémálnrKjn , de persze nem 
megy És akkor betöltődik orvul az elmentett játékál¬ 
lás. Ekkor pedig már úgydöntesz, kilépsz, s az eirtro 
végigszenvedése helyett már-már menekülsz a prog¬ 
ramból Abból a játékból, amely nem méltó a nevére, 
egyszerűen megalázza az alapul használt történetet 
Ez a produktum egy véges történet. Mese? Nincs, 

őraúoú -ffííuskjn] 
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izgalommal teli várakozás 
Csúf tékOf korona nélkül 































Sport / A^íció 




E _j cd, szoléi fbGÍ,szc(t^,fod^szotyf,fbt .. jaj már 

: acösbaa vagyak? Nos, hc^s 2 Dtyl. A na^ 

S £EE!! 1b(g6 néven líözismertnö^^ 
áldásának nevezhető rgg^sálék - áideml^estápértiéke 
aéaishoi hazánkban értelnneaett kijitusza végtelenhez 
tait Fb^Bszlása során s közben ketetkező, feieslegessé 
vált h^azaiának szórása remek hecc, sőt íieineksültsiz- 
tikál színját^ Afbd: sport Afbci - Cizlet? Nem tJXtom, 
lövésem / rúzsom sincs löla - csupáii teiTipűfáilisan, a 
jCEveteft kcíülmények hatására csaptam fel labdarúgás* 
szakértőiek Nern csak én tettem ^ - a fod M^anis 
üzlete. Mondom éhj aki - mostmár - értek hozzá. Egy 
aifíele rangos sporteseményből, mint amilyen egy foci 
viláébajnoksá&érthető niócton minderio^lelkesen ková¬ 
csol pra%tFeH^, 1x3^ rnódja siettető^ rá.S 

lárriL ahogy mincíennapoeéjszakai portyáink scíán fbcíSi- 
ták waíösánútíenüi kicsevarodottt^teít véljük féffedezni 
a sszembejövö dobcjzoE sjfokön - úgy a^ptákgyárt^ is 
^liaihatonaK vétt ete^^edé^ produkál a vébé-üztetág^i. 

LEGQ foctmáfiia a képemyDti 


A kéittéses c^ a LEGO, mely mostelsősorban a 
fiatalabb kcí 03 Zt%számára készüfttbdsámrTiei rukkol 
elő. Aianyos, kedves, köririyeh kezáhetö s kövöt^^ 
kefleríKs. kisjáték A mű szabályai Jodsaerúek" 
mégis jellemző rájukaz a fájta rt^lmasság mely^ 
végett LEGOfod válk a LEGO fcxiból, Ööö.. ez érthető 
volt? olvasd csakMssza. Ilyen hozadékok teszem 
fal, a pá^kátloheteöeh határvcnalaL Magyarán, nem 
tudjuk ktoni a l^ztíta pácról, lepattan s fordul Mg™ 
liíteznek rhégfelvehetö esítrák melyek éxtiák^ 
Extragyofskitás, cKtra^cis lőtes, akutsikefélmér^- 
hiánty cetért: SKtiagyorB kilépés - a híres „mcnitDr-lerL^ 
skiiL A LBSOfixitöaS AferöafSe rendkMjl könnyen 
fogyosztharto iggűgpiTiyáték - vagy bejoMéSj avagyes^ 
sem adbz nekt ho^b^püön. Ugyanakkor, e^szen 
kiméittenpqla v^ett a mű hússzantartó használata a 
ma hárdkorgémetiénék nem szof^l hőem kihftásokl^l. 
Gyefekeknek készült, ám alafwetőén szfnvmalas alkotó, 

LEGO focimánla a valóságban - a laptulaiiíonoa 
Balogfi Oanlka jobban s^úiakodk. mint Ctyalog Zűltka. 


‘ií(2)[u] fflíD© DQEEYr 

Dűl íiüÉM? @[? (TÜQMl? 


em az az etsö eset hegyTom és Jeny a 
szórakóelartű elektroniía poranejjan esnek 
ea/más torkának Beddjgjotobára konzol 
fronton mceegtak feltételezhetően a kizarőlag3S 
licertsziogok miatt-jópofe, ám nem külöriösebben öQetes 
ttucabptetibmiját^ nnindSNESen, mind 

SEGAM^D™e-on,s^ha mixten gaz, úg^064-en is 
volt valami Tóm és Jeirys móka (PC^ tozse, CGA/ EGA 
grafikával - Resker). Ezen kofaij majd kései játékok egr¬ 
ien, ám annél szomoriMi sajátossággá! vívódtak: kezűk 
nem volt az ihlető rajzfilm sselemiségehez. Ha valami, 
i^az ö&esTom és Jerry epizódok szefkezeti felépftése 
alí^ szorul behatóbb elemzi- lévén igen-igeh 
egyszerű Két rész rnegtekintése után a fig^imes riézo 
iáébred, hegyez a két állat itt roppantsztgifú módon s 
eszközökkel, bö öt percen átszi^^ e^m^ Ml pedig 
mit tehetnénk mást, önkéntelenül, majd haiigcisan 
jőhögunk mto Jeny keneszlben beletesz! Tóm aroábe 
a gűffiysQbS. Örömmel mondhetemj a TomgrxíJenyin 
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FistsoíFanyré^ ftjtót^esztés alkotói sKkaieí lagacfták 
torkon a kérdést fecetofece alapon muta^k be, milyen 
is valójában a macska-egár bairéteág. Fizetem, figyetem! 
ínteraKtiv helyszínek Ez u&ebár í\4oftaiHiomöatŐf2í 
körülbelül annyit jetent, ha^Stryker püffedt porhüvelyét 
behoigoljuk az M3^ elé - höl\ poensag! Alom and Jerry 
cferab során azonban az interakt^ köfr^ezet essaenciafe 
jeíentösé^el brT. A lepgeteg pá^ ésaz e^más után 
hozzáférheió karaKterek egy toppant elegáns ötlettel s 
^szisztémával, illetve az aíapgondolathaz méltó prezerh 
tádóval pánosulnak Szóval, minderi pá^ ariott 

\raEamt nehezíti: a sflíátortíen forró gőz szökik fel a csator¬ 
nából a Itotiyhában időikérit n^Ég-meggyombrJ a korhű 
módon lemodelleaettkerryérpífTfe^ stb. Ezeddgnem 
[OSSZ, ám Tóm és Jenytehetettenek lennmeka - jelentő- 
ségteljes pillantás - büntetSszettek nélkül. Büntetfezettet 
bármibölj s bármikor tehet Iteszítení: csupán némi kreatM- 
tás, beleérző készség dol^. Egy doboz to|jáá? Ázsiádé 
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Kiadó: El«i:^tr 4 ^lc Arift/ LEGO Műd la 
Fejlesztő: Silicon Draams 
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Eredet: Egyosütt Királyság 
Konfig: PH 3 S 0 G 4 MS RAM 
Formátum: PlayStallan 2 , GB A, PC 
Web: www^sdnaniMOhuK/lttinVf'MnilT.li^ 


Igaz L^an, ho^a táimodel nem i^lami napszám, 
de le^lább az emberkéké riyomtakvalaiTii n>ódositót, 
meiyáttei mozisuk .hihetobbé" váttoaatt semmint 
ho^defeuttmerev lábaikkal rónáka vidéket Megepoen 
scK jóltehet frjiönösebb csodál<c£ásm okot ne^ 
aríó nióri rriellett ittf^yulál ötszázzal a komplett LBGO 
nádó. kalÓEéktői, randóiiéktol, Icvagéktól át egészen 
állatervoeékig Acsapatmeniedzseléssel kapcsolatos 
tehetőségek u^^nakkortúlinitutatni látszanak azelsősor- 
bán gyermekek számára készitettjátákck s^osságaán.. 
Namost a színt nem túl boriyolLilt ahhoz, ho^e^ kis- 
csóka is átláthassa. Viszont bonyolulton léwén kellően 
komplex lehetős^eket biztosít ahhoz, ho^a fíxar^ ^ 
rosszabb pifenotodtsn LEGO Fóoít^aífMániáoan taláioa 
Akkeraztán éghetsz, Écsémí 

ÉRTÉ.^ELO 


Látvány: 


Játszhatóság: 

6 

Szavatosság: 

7 

Zene-hang; 

5 

• » í' -r 


■ ■ 


5 


Kiadd: Ubl Soft 


Fejlesztő: VIS EntortaInmenI 


Eredet: Skóola 


Konfig: PH 200 e 4 MB RAM 
Fornnátuni: NIntűndo $ 4 ^ PC 
web: www.vl»nlaTtflliimsfit.Gom 


repeszgránáti Egypalaosinrtasutó? Hah! Halábs F^yver 
Qi [ Vánnak hajításra, iitetvte hosszantartó használaira is 
javallt, gyofsütemű osapkoefésra szakDsrtottfegrverek 
Ha^ semmi moadíthaló nincsa közvetlen közelberi, 
rnégmirirdígha^atkaizhalLrik iiár^íbpttlobb/ sbal^^ene- 
seánkto. A progfem atepötteto tehát renidi egyszersmind 
előszar a PC-sjátékterténetem során, az ihlető figjfákhoz 
Is méttd A mű elegáns, jól kivitelezett kisadalékokkal 
is szolgál, ntelyeksotána rajzfiírnek e^^e^jeBegzetes 
gagjeetevenedik meg hatékoriy módon fokozirán azössz- 
hatást Pl: vöcförrel torténö hókonhajtes. Kockázatok 
és mellékhatósoktekín,,, íTUKKl KönriyedH ám remek 
szőrakozá^gaiantálőar^- maradhaL 
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z év eleji választékos kalandjáték 
feíhozata] után több hónapos piaci 
csend következett öe ahogy az len n] 
szokott, a közelmúltban egyszeme több alkotás 
érkezett a boltokba. Jelen iiásunk tárgyán kivül lesz 
még szó ebben a hónapban a Wöfc/jmakercímű 
puzzle alapú Játékról, sőt Itt kopogtat szerkesztősé¬ 
günk ajtaján az igazán ígéretesnek tűnő Syí?^ is. 
Különös, hogy mindhárom program a kalandjátékok 
„oldscboor nemzedékébe tartozik. Bőre elkészített 
hátterek (melyek manapság már különösen szépen 
mutatnak), a hátterek előtt három dimenzióban 
tbigolódó karakterek (melyek még manapság sem 
mutatna kiül szépen), a játékmenetet a „szedd 
össze a képen a tárgya kát és beszélj mindenkivel'' 
nem túl izgalmas rendezése koronázza. Kérdés, 
hogy ez a hagyományos (évekkel ezelőtt kivesézetb 
azóta már számtalanszor megunható), talán maradi 
játéka IkotóE szemlélet életképes-e a Jeten évtized¬ 
ben is? Első körben a J^zzandF^c^ttá/remélúnk 
választ 

A program egy különös, de kellemes hangulatú 
képzeletbeli világba csöppent bennünket A tizen¬ 
hetedik századi kalózlörténetek atmoszférája 
keveredik az Ezeregyéjszaka egzotikus, rózsaiElatú 
é^zakai levegőjével. Apró, tengerparti mediterrán 
falvak, arab rabszoigapiac, a szultán háreme és a 
veszélyes szellemektől terhes Holtak városa mind a 
játék egy-egy helyszíne. Szépen kidolgozott háttérké¬ 
pek gyönyörködtetik szemeinket minden lépésünk 
során. Ezek a pre-renderelt képek alapból nagy élet¬ 


hűséget kölcsönöznek a látványvilágnak, de a Afysf 
sorozat megjelenése után kötelező érvényűnek 
tekínthebük, hogy kell még valamilyen plusz; ami él, 
a mi mozog a háttéitien. Itt is, a (egtöbb képen len¬ 
get a szél egy zászlót netán a tűző nap sugarai alatt 
kornyadozrtak a növények, sőt éjszakánként fáklyák 
világítanak, melyek fölött hőségtől remeg a levegő. 
Ez eddig kftűnS, de a játékban szereplő figurák 
háromdimenaósak, és itta kidolgozás már sokkal 
több kívánnivalót hagy maga után. Szerény óhajaim 
szerint egy kétezer-kettes kalandjátékban a figurák 
nézzenek ki emberszerOnek (mondjuk, mintazátve^ 
zetö animokban), a Dűcvtj jW képeit elnézve lassan 
eljön ez az idd De csak lassan (Legnagyobb prob¬ 
lémám ebből adódott, hiszen a sztori szerint Faust 
a nőjét hajkunássza, akiből egy zsáknyi ocsmárry 
pixeihalmaznál többet nem látunk, pedig állftölag 
világszépe fehérnép). Ug^nezen programozói korlá¬ 
tok vonatkoznak a felvehető tárgyakra is, bár éppen 
ebben a játékban dicsérendő cselekkel kuszoböEik 
ki ezt a problémát: a cuccok vagy egyszerűen nem 
láthatóak a háttérképek előtt, vagy pedig féiig-med- 
dig elbújnak jól tervezett árnyékban. 

KÉTSZER UGYANAZ 

Azirányításmindenesetreügyesenkitafáit, 
tulajdonképpen nincs Is másra szükségünk a 
kétgombos egéren kívül. Bíllenl^űn a tárgyak 
használata, a beszéigelések és a mozgás során 
nem matatunk. Ha valami érdekes lehet, akkor 
az egérkurzor alakot vált fölötte: gukker, kéz. 





mozgó kalapács, ez fgy elég egyértelmű. Jobb 
egérgombbal a tárgy listát lehet egyszerűen és 
gyorsan aktiválni. Másik jó pont a fejlesztőknek, 
hogya progj minden beszélgetése feliratozásra 
kerül, sót ezeket el lehet nyomni, félbe lehet sza¬ 
kítani, Ha jobba n belegondolok, akkor az előbb 
felsoroltak tulajdonképpen a minimális játszható- 
ságj szint hozzávalói, hiszen nem ezek jelentik 
egy kalandjáték lényegét. A történet a hangulat, 
a megoEdandö feladatok azok. amelyek alapján 
igázi bírálat születhet 

Ami Igazán meghökkentő ebbén a játékban, az 
a tórténetszövés edd lg számomra ismeretlen, 
de nem hiányolt stílusa. Első körben borzasztó 
egyszerű, középpontjában egy elvileg rejtélyes 
gyilkossággá! és sivatagi romvárosban elásott 
kincsesei. A furcsaság, hogy a tulajdonképpeni 
rövid és sekélyes dramaturgiát két oldalróE, a két 
főszereplő Jazz III. Fa üst szemszögéből vihetjük 
végig. Néha találkoznak egymással is, az apróbb 
megoldandó feladatok picinykét különböznek, de 
a helyszínek és többi karakter ugyanaz. Hogy a vég¬ 
kifejletről már ne is beszéljek. Végigmenetelve az 
egyik figurával egyáltalán nem biztos, hogy az egy¬ 
szeri (és elvileg szórakoztató élményekre vágyó) 
játékos belevág a progfam másodikfelébe is. Nem 
(gazán érdemes. Semelyik karakternek nincs kidol¬ 
gozott személyisége, különösen a főhősökről nem 
tudjuk meg kífélék, mifélék. így pedig elég nehéz 
érdeklődést, esetleg szimpátiát kialakítani feléjük 
(azt se felejtsük, milyen pixeEesekl), 




































UNCSIDUMA 

-■' Ajátékbar elhangzó l>es2élgetésekröl sem 
írhatok semmi JÓL., de mégis: annyira egyszerűek és 
csak a megeJdandö fefadatókra kDncentiálnak ben¬ 
nük, hogy a kezdő angolosok is megbirkóznak veJe; 
ez is egy szempont. Egyszerűek és unalmasak, nincs 
humor, egyéni íz, varami többrettartatom, meiyek 
péidaul az én prásaimban rendre rrregtaiálhatőaK 
ugye. Ha rákattintunk valamelyik iz^lmasrtak fátszó 
tárgyra, a főszereplők különös hangulatú mondatok¬ 
ban fejtik ki róla meglátásukat péWául: .A kocsmá- 
ros mindig tisztán tai^a ezeket az asztalokat", vagy 
„Ezzei a háióvaf ísztos nagyon sok halat fogtak már 
ki.'' És akkor rni van? 

Némely esetben megdöbberrtőéleslátásfői tesznek 
tanúbizonfyságot. egyszer az egyik kiapek elmeséii, 
hogyan törte el nagyfatera lábát. Válasz: ..Biztos 
nagyon fájl". Néha a már-már szinte bizarr beszéigété- 
sek v^én karaktereink legbelsőbb lelki kétségei 
táruikccnak fei előttü nk; Faust őszinte kérdése 
önmaghoz így hangzik: .Szeretem én azokat az 





PiPii 





V 


embereket, akik a nadrágjukba pisiinek?*' Erre mit 
lehet lépni: hát ki nem? No jó, ezeken a felszínes prob¬ 
lémákon megát lehet siklani (de ilyen kor vész el a 
hangulat, ezt r>efeleftsük!j, a feladatmegoldásoknál 
sokkal több idegesítő gond adódik. 

PRÓBÁLD ÚJRA 

Számtalanszor elöfórd u I, hogy valamit nem 
tudunk megtenni (kinyitni egy ajtót, elmenni a 
következő helyszínre), egyetlen választ kapunk 
újra és űjra: ezt még neee, tűi korai. Pontosabban 
arról van szó, h(^ valamit nem tettünk meg, nern 
beszéltünk akár háromszor egymás után egy figurá¬ 
val, vagy nem találtunk meg egy olyan tárgyat, ami 
a történet későbbi szakaszában nyer jelentőséit. 
Nincs benne semmi logika, és ez komolyan fruszt- 
ráiö lehet Mindezekből következik, hogy a kreatív 
gondolkodásnak igen pici szerep Jut a játékban, 
egyetlen megoldási lehetőség, ha újra és újra kör- 
bemegyünk a bejárható helyszíneken, ismételten 
beszélünka népekkel, tárgyainkat idétlen helyekre 
próbáfgabuk. 

Az egyik legszebb jelenet Fausttal történt. Ópiuméit 
cseréltünk egy köcsögót, amibe majd bort tölte¬ 
nénk. Eseti problémánk, hogy a köcsögben van 
egy kobra Is. Mit tegyünk, egyszerűen kirázni nern 
lehet.. Ó, hát persze - milyen ésszerű a megoldási 
A varas másik végén lévő opiumbarlargban van egy 
tűzhetyszerű valami (itt pont nem lehet lángokat 
látni, csak mondják, hogy meleg), A köcsögöt erre 
helyezve a kígyó kiugrik a felhevDtt ed!ényböl, és 
elsIisszoJ a függönyök alatt Tökéletesen értelem- 
szerű megoidás. Arról nem is beszélve, hogy nem 
egyszer komoly pixel vadászatba kell bonyolódni. 
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Apró tárgyak előszeretettet bújnak meg a főidőn 
vagya sötétben, sőtáltaEunk nem látható részen (í). 

A feladatok tűinyomó része a régi típusú játékstílust 
szedi elő - tárgygyűjtögetésrőf van sző. X megkér, 
hogy szerezd meg neki ezt Y oda tudná adni, de 
ehhez Z vágyain keresztül vezet az út Ha vissza- 
bontogatj u k a szála kát Z, Y és X sorrendben: X ad, 
vagy mond valamit, ami elvezet magához W-hez, 
és az egész kezdődik elölről. Magük a konkrét 
feladványok viszont nagyon is gagyik. Az összetet 
tebb feladatoknál még fennhangon eí Is mondják, 
mi legyen a kővetkező lépés vagy alkatrész, amit 
használni kell, 

ZÖNGÉK 

Amuzsikáival megfagyok 
el^dve. Lassú és halkzenék, helyszfnral hetyszihre 
változnak; ha nem is tudják azt a vizuális és kuituiális 
egyveleget kiegészíteni, ami a lentebb részíetazEtt 
fentáziavílg^Jxiz il[er>e, tikkasztó nyári délutánokon nem 
emdtekfel a vérnyoniásomat és ez, fekiiriitve az kíQ^ 
viszontagság Jó pont Aszinkronhartg^k igencsak 
változatos minőségűek. Több kikötőt megjárva a világ 
minden teáról odavetődött figúréval taiálküzunK de 
akcentusa egyiknek sincs, sótsokszor unottan ésérdek- 
tetenül adják elő mondandöJukaL Ez különösen ^ a 
főhősökre, aídknek a l^kisebb érzelem sem csendül 
harcukban. Érnek eltenére a csajok nagyon szépen és 
iz^lmasan besaélríek - a hősnő jó, de a kezdő hen¬ 
nán található fc^ósasszorry (inkább lár^ meglepően 
eroökusan büg|a a fülünkbe, hp^ ideje lekopni., 

\ INKÁBB NEM 

V^íigszenvedtemajáfeltotRaustfeJésegypicitbete- 
kezdtem jazztörtáietébe-^márjÓI látom, mitadeza 
játék Nem sokat; az IC nevezetű oroszfejtesztössapat 
(nemjöttössae^ oka kiadó - Reiker) első i^nsblusú mun¬ 
kája sok kívánnrvaSót hagy maga után nrand játékmenet, 
mtod hangJlMszfimpon^böt Azapróbtx aranyos pn:^ 
lamhibákrötneíTi isbeszfiíve; péídául ha pénzt ajánlink 
egy koJdusnaka játék elején, akkora rtóvel eihangaott 
korábbi beszégetés szcM^ isíinéüödík. Cte eztéf^íl^ 
csak apíDság, sokkal Inkább az^öbbf két hiányosság 
van a hangsúly; ezért én nem is fogorn i^ra betöft^ 
mentett állásomat a sorok leírása után. 
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ezemben szo^of^tva az uj kieg^ páncélzat burta alatt, [r^^özelítwe a tamnonukleáris 

szftöt nem tudtam, mireszámítsak. fcá>amaU>katvezádö toözponö egységet ■ ott notit>anttak 

Tanécstaiansag^m oka e^saerűen , a tehető tegnagyobb pusztíts 

a kővetkező nem ugiíK be hirteten, hofif mayen Netán: ja dobhárl^aszag^itá mbhanás letépte a fobot 

voítazalapjáteki^Elarkniyia^m nehezen kü^ jí^kaaíait^dyeszítelte egyik te^ 

soraizatoWtá bővülő játékopusol<3í, hardfegyverét,azelektrDi)engétMtethann 

e^^fezien különle^j sőt ^tedi játékséltnénnyel lett volna el^ Gauss^gyú oélkeiesztiébe került a 

gaaJagL Azaddlg rendben van. hogy nagy lobctok tántoigö csonka monstrum, a gganökus nombolóete’ 

píiffilik e^ímást érteamettenül ^esszwí^vefekkiel, de jéfőa híres lövedékseitt váratott ma^ia sokáj^ Agép 
nemiudr\amm^)rnorKl3ní. hogy az egyes íésze}< miien az utolsöl^ri^, közeledett a összes 

különböznek, miben fejlődött a játek mire megirtea tudta, hű^e|Dttazíd^ a katcpitálásnaEt.."Szefletem 

negyedik epizódoL Bedg ez csak az én hibám, hiszen ezeketa monttetokai szeretem a Mech\^^fTM ísl 

tudom, ho^ mind€®4kallapiátékot\^igÍártsz^ Betöltve a.pékJt persze eszembejutott minden. 

Sőt olvastam én regényt is, nem ise^«ít, l^píább Alte#szitöanfiátáiria^akerűAfe:y?l^^ 

két trilő^l meg egy-kétszóló kötetet íQú ás meggondo l^y^gisafícejátékra épül. Mint minden eddigi bovftfe, ez 
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WWJ9|l«lfef«,SO|IV^^^ 

közelharcokban, de azért piotája ne béza el A 

ha látötevolságpn belül ven ^ pér,,na^ testvér" is 50 
tonnása ptóle 

- Dragon: na^on ^rs jÖJ páncéteHüEt ^ 
milyen körülmények kö^ képes a támadó lObotok 
vezetését irányítani. A Kurrta Ház vezetöíTek kedvence, 

60 tonnás jószág, 

A robötokon kívül pártcvábbi bcwíést is tartalmaz az 

kmerS^Dheí^i^^ nem sokat) [ráadásul a kiégést 
ka multplayer pályája, a Ooleeum és a G^etow^ 
irigyen letölthetőek a yy w .mechvvamQi 4 x^ címiű 
-Fteikeií; 

-CoBseun többjátékos pá^: vicoes helysaU hatok 

masaréna A nobctok bent pankíádö^K sokmilliös 
élveífigtöm^szsemléli öksta letátókrcl Egyértelmű', hq^ 
azokon ^tátorvtectoiok emlékedötttíszteteg^ezzel az 
újdonsággal. Pestiesen fágalmazxra „van egyfilirgíe’’, aho- 
aana száztonna körüff ggászok összecsapnaka ringben. 




latlan koicmban {Nem összesen, hariem idevágölág))- 
Ja, az Battísísch volt Sajnos azoknak a történetére sem 
emlékszsm már, saereptókml, a művek a'méaöl, írűknöl 
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már nem is beszélve,,, 

Összesen az a néhány szMiemarkolöari idealista csatote^ 
írás maradt m^^ amikor a henielés eszeveszettéfejulL 
GyörTyöíijis^s igeneket olvasni: ^ lObot piasztooéi 
páncétia forró olajként spriot^lt szertfr 




széta több eaertbkos icnsugár üvöttiD 
oíkán_^ alatt vagy „„ a gép 
toTzsólába csapódó uránium- 
magos rakétasorozat 
átfúrta ma^ a kulSD 


is i| köntösbe öltöztet] az atofiáté^ C| lobotokkal, még 
puezűtöbb fentietekkel és temiészetesen űj sz^ 
multiplayer pélyákkail ^zdaglöa a progfamoL A Cybertate 
newBzetűfejlesztDcsapait áll a kíe^szftÖ mo^ akik 
azelM,a Mech\^^níor4:BI^Kn^círí\ú igencsak 
sikeres mű kapcsán dotgiztak már a PASA A4sch>l&r7rör 
^csapat keze alá (de nekik köszönhető többek között 

is - Fterker), 

Most, hogy mar ennyi új háttérirtformádóval ^zdago- 
dctt a kedves otv^, ktete^ konkréturyiokvtzsiaításába 
nTerülni. Az Ajíiiey'^cyjerícscin négy vadona¬ 

túj járgánriyai] szolgál: 

'ZEUS: kíesszjkLB behemót a robotok wlágának egy 
jeles képviselj, meglb^ható a nagy hatötávolságú fegy¬ 
verek kényes k^ésében. A „Belső ^ fejlesztése, 80 
tonhás^pszörny 

- HtghfeiKfer Lcbcncos hajú pasi, ho^zú ballonkabát¬ 
ban éstomacsukában. esélye nem tenne ezek 
eltea..) Masszív, de ugrani képes robot, az „Északi Hegyi 
Népek" zsokk^ csapatonak erődemonstrádi^. 90 
tonnás ez a rnoristrum és a legn^yobb az új rtfootefek 
között Csúriya látvár^, ahc^ agfesszwan nekiugirjk bár- 
miijén elten1élr>ek,adc^S!zoron^(tia hatalmastégA^- 
arzenáljának minden etemét bevetve, m^az ctesze nem 
jx^pan. Kiváló mind a távoteágf fegyelmezésben, mind a 
„belhaicban". ^en, ez az a 'Mech, amitől 0lik felni. 

- Hunchback: vagyis a „Púpos". Az új ictoctok közül 
ez a J^kísebb, de jól ósszeállrtott fi^yvarzetá/el akar 
a kövétobbeket te kíbuntetheíi. KönrTyű feUsmemi a 
csatamezön Irplmatl^ul nagyra sikeredett vállára 
szerelt atoman'üjánDl. A Púpos kűlöriöseh jól szerepel a 


- Heavy Gauss Rífte; A fi^ver keményebben üt mint a 
sima Qau^-puska, de ezta kisfájdalmat kompenz^ 
az ellenségen bekövetkező roncsolódás iátvánrya, 
dFF Jámrner; ez a vktoes szerken^ a Belső Kör 
robotkatonáit segíti, az ellenség közöttokoztiatunk páni 
rtedalmat va^ káoszt Műltodésének lényege, ho©f 
az ellenfel radarképét megbolondítva szövetséges roboté 
ként tűnik fel h^ználója. Amíg ^ Kertészkedik, mi a háta 
mó^ lopakodunk és... 

Hirtelen enriyi fért egy okfalra, alapból jó möka ez a játék, 
ha adogatnak hozzá M-azt csak emeli érteket Ja és 
az egész szerkesztős^ igényli az576 KByte netes 
fórumába a fenti fiktív r^nyitesztetekhez nagyban 
hasonifló, csak még megrá^öbb, erőtelesebb képekkel 
felftettteösokat Hajrái 
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Fűszer egy finom ételhez 
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zt ugyan nem álíftom, hogy a 
kiemeikiedö játékokat már a nevük 
hallatára megisinefiein, s bár ennek 
ellenkezne sem fedi teljes mértékben a valöságot, 
egyben biztos vagyok. Am ikor az asztalon heverő 
kompaktokat szemléltem, valami gyanúsat véltem 
felfecfezni ^ikűkön. Ez volt rárrva: ^Footbaí! Gsm&'' 
Hangzatos cím, mi több: egyszeme kifejező és zsenl- 
áiÉs. És iám, mégis csalatkoznom kellett a remekmű 
nyújtotta Játékéi ményben (játékMISEN?! - Reiker), 
mégpedig negatív irányban. Látom, ti is legalább 
annyira kizökkentetek a világ szoftverfejlesztésébe 
vetett hitetekből mint én. Mindenesetrep nem mond¬ 
hatom, riogy nagyon nagy meglepetés ért. Az egész 
ott kezdődött, hogy csúriyán néztem, amikor vasra 
telepítettem a ködhalmazt. 

Bár ekkor még csak le^alványabb sejtelmeim 
lehettek a későbbiekberí váratlanul érő csapásról. 

A programról már ekkor üvöltött, hogy középszerű. 
És ez még nem is lett volna különösebben baj. Ám 
a mikor elkezdett gerjedni a pokoli kneálmány, már ’ 
kétség sem férhetett hozzá: akár létezik hónap 
bukása rovatunk, akár nem, a szerep örök. És mint 
ilyen, mindig akad rá jelentkező fellépő is. 

Kicsit konkrétabb vizekre evezve. Az ember 
valóban nem gondolná, mivel került szembe; 
ha nem ez lenne a dm, valóban találgatásokba 
torkollnánaka program meghatározására irányuló 
törekvések. Merthogy - lassú szinti ütemekkel 
kúsznak a gyanútlan átEagjűzer elméjének rejtett 
zugaiba a fejlesztők, kiadok, támogatók arculat¬ 
tervei. És ha csak ezt veszem, még bizodalom 
ébredhetne optimista lelkemben. Ne féljetek azon¬ 
ban, a hidegzuhany sem váratott magára sokat: 
tudatni jött, hogy bizony kemény valóságban éljük 
mindennapjainkat. A hidegzuhany pedig váloga¬ 
tott eszközökkel bír. Kezdve a tiri-tarka menüt 
aláfestő csörömpölés, fokozódón kibírhatatlan 
tfüntyögésével egészen az egérkurzort vizslató 
szubrutin nemtörődöm tökéletlenségéig. Ám 
mindez nem zavarna különösebben, ha legalább 
szép lenne az interface, vagy praktikus. De nem 
az. A színek összeválcgatása, a formák kidofgo- 
zésa - pontosabban: kidolgozatlansága. - egész 
egyszerűen minden arról tanúskodik, ho^ nem 
sűrűn látott profi grafikust. A menü egésze ugyan 


nem zsúfolt, de összevissza, nem minden műkö¬ 
dik koncepGip|ának megfelelően, az egyes 
gom bokát ped ig néha már lenyomni is kész 
" ^bűvészmunka. Osszecsa pott, fantáziátlan 
■■'I fércmükéntjeilemezném: igen, ez pontos 
J megfogálmazás. 

^ De ne feledjük, a játék a lényeg - és én 

- valóban szeretem a focit, úgyhogy beljebb 
merészkedtem az útvesztőben. Először 
játékmódot, majd csapatot választottam, és 

nem figyelve a közben ért kellemetlenségekre 

- úgymint a japán és portugál játékosok szem¬ 
betűnő hasonléságai, valamint a csupán két 
fellelhető stadion nyújtotta szűk változatosság, 
-fejest ugrottam az idei világbajnokság cseresznye- 
virág illatú miliőjébe. És akkor elkezdtem focizni. 

A kezelés, mint olyan, nem egy bonyolult kunszt; 
aki szívesen szórakozik hasonié programokkal, 
már tudja is, hova tapadjanak az ujyai. Az irányítás 
maga egy kissé fura. Már a bőrlasztit vezetni is 
külön művészet, és akkor m^ passzolásról szót 
nem ejtettem. Passzolni pedig odafigyelés nélkül, 
vaktában, de mily magjépő: irányítottan éppúgy 
tudunk! Az azon bari továbbra is kérdéses, merre 
nyomjuk a billentyűket az egyes helyzetekben, 
valamint vajon milyen hosszú ideig? A kézikönyv 
állítása szerint a labda elrűgásának erőssége ez 
utöbbrtöE függ, ám szemmel láthatóan gyakorta 
rúgunk luftot. Kapura lövés, cselezés, felugrás/ 
fejelés mozdulatok garmadáját tudjuk 
végbevínnl a siker pedig hol elér, hol 
nem. Más szavakkal: ez a foci nem 
kezes bárány. De a látvány, nos, az 
tényleg hihetetlen. A csapatok játéko¬ 
sait pár darab skinnel megoldottá K a 
kamera-nézetek hasznáihatatlansága 
csúcsokat dönget, az animációk {vert) 
serege eszményi változatossággal tolja 
ki a Játék szavatosságát. Egyetlen pozi¬ 
tívumként a kétdimenziós közönség 
gólonként előforduló mozgolódását, és 
viszonylagos elmosását lehet felhozni. 

Többet nem. 

Valami furcsa érzés ragadt meg 
bennem, mialatt fontos, tesztelöi tevé¬ 
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AJátékkal nem a ma^zokott módon találkozha¬ 
tunk a bonok polcain - ettől fü^etíenül a randevú 
a ,kfireskedelmi1br^om"foplorrt vonzáskörzeté¬ 
ben valósul meg A „Rx/tbsií Gáme^euiöpai Sony 
„bundle'' - az újraírható CD lemezek melíé kapjuK 
grátisz - hasonlóan a nem is ol/ rég lezajlott 
2údfm CD-t egy csomag Sony CDR 
mellé''akcióhoz FOd VB van, most te^es játék 
dukál. Szomorú azonban, hogy míg pl. a Canor^ az 
S40C>Has tintasugaras nyomtatójához szerényte- 
lenül nFA20Ql&. [megiáadásoak T^mods 
PGA JWR2001^) csomagon a Sony-fiak csak 
eme tellétL Mindenesetre ez a röpke bepaiantás 
a féjleszíöTrecision boszorkánykoniíiájába nem 


minősége felöl - lévén, ha lecsupa- 
szftottan is, de ez a játék már annak a motoiját 
óhajtja használni. 


í 




egyik focistának sincsen, csupán nemzetisége és 
posztla. Ezt a galibát llcensz-dOakkal Eehetett volna 
orvosolni, de minthogy nem orvosolták, talán job¬ 
ban jött volna ki egy piros csapat verses kék csapat 
mérkőzés, teljesen krtafált Karakterekkel, csapatok¬ 
kal. Ez a próbálkozás viszont eléggé gyengécskére 
sikeredett, minden szempontból. Abba is hagyom a 
cikket, mert hafottróE vagy jót de inkább semmit A 
„FootöaííGame''r\évm halihó csodát már várja az 
édes anyaföld nyújtotta méHység^ feledés. 

dracoo-fdepressedj 



kenységemet gyakoroltam. Mégpedig az, 
hogy egy ilyen játék, ha bö fél évtizeddel 
korábban jelenne is meg, akkor is csúfos 
bukfencet produkálna. ilyen guban¬ 
cos kódtömeget két-három, gyakorlattal 
kevéssé rendelkező amatőr pár hónap 
alatt összedobna, ez szilárd meggyőződé¬ 
sem. Az egyetlen dolog, ami a 
Game-dt rrregimenthetné a teljes fele¬ 
déstől az a statisztikák precíz mivolta 
lehetne. Tizenöt választható csapat 
mind-mind játékosonként külön számadat¬ 
okkal, értékekkel, százalékokkal; nos, 
lehengerlő. Milyen kár, hogy persze eredeti 
statisztikákhoz semmi közük; lévén neve 
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|S stön eteööbb) g^neraciíis gyermekei JeEen- 
IS tősörömmelfogaífták a beavatottak áital 
vS előadott,, avagy írásos formában lefekte¬ 
tett próféciákat S mert ajövö ismefetíen, s mert a 
práféda lényege a jövendölésben éli a jelenségbez 
már alapból tánsitbató misztérium a ma fejleszloi- 
rek egészen nagy gyakorisággal szolgál inspiiációs 
nyomvonal gyaríánt Vtegyük észre: a közel s távoli 
múlt számtalan játéka fiktív próféciá k nyomán szövi a 
történetet sót esetenként a jövendöléseken átérthet- 
jük meg az ábrázolt világ szerkezeti felépítését is. Az 
űivícasf Ulukat-ja, a Múfmwifiőlapésa Zorttiustilja 
egyarártt egy általu k még ismeretien világ prognosz- 
tizáEt messiásai; mely nyomvonaJ tökéletes, egyiStiaf 
elegáns módon asszimilálódik az ilyen programokra 
jeitemzó felfedezöis, kisérietezos játékfeheteségek- 
kel. Égen s Földön egyaránt létezhetnek valóságos, 
avagy éppenséggel, az alkotásra ís képes elme 
relatív végtelenségében fogant birodalmak. Persze 
birodalom nem létezhet mely ne lenne kész kész¬ 
séggel tolerálni egy hajdanán „megprófécizálr nős 
üdvözfEo jelenlétét lett légyen azon bírodaíom t>eve 
Sziget, Elfeiedett Birodalmak, avagy - Birodalom, 
Mellyef vigyázni javaillott mert könnyen visszavág. 
Amyelégjó csaj, fegalábbls így hátúiról. Árny még 
nem múltéi 16, úgyhogy gondolkozzunk, miről is 
beszélünk - annál is inkább, mivel Amy a Zanzarah 
néven ismert mágikus birodalom egyetlen s kizá¬ 
rólagos megment^, s ilyen foriTíáJában, nem árt 
meggondolni, milyen dumával is teszünk kísérletet 
etbűvűfésére. Zsnzarah, ajm kamirg! 


THE PORTÁL 

Zan2aiah történetének felépilését komoly szintű 
naívitásJelEemzi. mely a hasonló eszközökkel operáló 
játékok viszonylagos öss^ttségéhez niérve szinte 
már üdítő hatásúnak mondható. Szóval, a most még 
Londonban rezidens Amy olvasőpózban r^omja az 
ágyat valamint önma^ míg nem jó édes arTyja egy¬ 
értelmű verbális Jelzéseket ad le - távozását iíletöen. 
Amy még nem sejti, de mi mártudjuk: varacskokkal 
s kelésekkel bünteteti goblinszerzet rója a setét, kör¬ 
nyező szobákat rücskös hóna alátt fegyvernek nem, 
viszont kifejezetten ízgálirtasnak látszó - na? na? 

- ládikóval. Egyládikó Eegínkátjb attól válik izgalmassá, 
ha csukott állapotban van. S ha egy csukott láditót 
egy rémisztő góbiin helyez fel az egyszeri halandó 
padlására - Ogye láda tartalmát illető kíváncsiságunk 
csillapftasára bizony nincs kifejezhető esély. Föbbi e®r- 
szersmind első étxfemi cselekedetünk í^a láda fedelén 
nek természetszerű felnyitásában teljesedik ki - s lásd 
azt te a te szemeiddel, s erezd te azt a te testeddel, 
milyen is az, mikor Londonból egyetlen szempillantás 
alattbán találod magad. Én félnék... 

\ MENŐ IVIANÓK 

-!■*' Mint az a megirkeaésünk betyszTnétől pár 
lépésnyire feilelhBtó körívből is tudomásunkra 
juthat az emberek lakta univerzummal 

párhuzamos, varázslatos vidék Várázslatios vidék, 
mely mostar^g komoly nehézségekkel küzd. Valami 
kaittantfitííó kiszabadította a v^ejéig romlott manókat 
kik most éjt nappallá téve szofgsskodnak e györ^rű 


biiiodalom bepiszkftásán. Messzi löldekÉn is m^otdult 
utazók b^zámolői szerint felszínre merészkedtek 
a nem kevésbé gontszÁrnyelfeK nielynerrizettseg 
mostsoiait rendezvén követel elégtételt az ^ykoron 
öt ért ósí sérelmek okán. A ^vizara/ialkotői bőséggel, 
sőtrnegieheíős©íakorisággal merítenek az angol 
folklór távén vil%a maradt Örökséből A program 
alapvető képi séraelemvjlaga ülésesen, ugyanakkor 
pföfesszionals módon m^lkototttündénriesétkiriál 
a játékosnak. Mindebből mars^etö a mű hátteréül 
szolgáló történet, sőt vaágtiodeli komoly RPG-khez 
képest ^yszerubbneK ha úgytetszik; első pillantásra is 
jóval áUáthatóbbnak mondható felépítik. Különösebb 
tifkokirasniegíepetésekrienem, kaJardoksfighteksoka- 
sa^ra azonban annál nagyobb eséllyé számíthatunk 
.^^díairaöéáekfeszftö biriodalmábán. Hogy érthető 
legyen, vajon mily megfontofásböf is beszélünk viszonya 
lagos^ 5 «zerCíségíól a darab kapcsán, szemléltetni 
fogok. Noha táigyink képi hasonlóságokat mutat a 
közelmútt során publikált, külső nésetes FiPG-killuszt- 
hsabbképviselóiveí - fásd öoífw^ava^a 3?" Person 
kamera révén is tökéletesen játszható a 

Zamaiah m^^em tud, sőt nem is kwán a fenti játákok- 
ban meglelhető összetettséggel, gazdagsággal szsc^ni 
sem történotteé^ sem lehetséges attemat/^k szintjén. 
Ajálék szereplői, összefűg^seí egyaiántfeketék-fehé- 
rek, érterxJö ez most pozitív értetemben. Mint látni 
fogjuk, 3 .Snsraóvalqjában ötletes, ám kétesélyesnek 
mondható szisztémáján keresztül tesz kísérletet a 
l^szebb SNES RPG hagyományok PC-s értelmezésére. 
Márpedig ezen klassákusok egy közös Jellemzője a ma 
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szerepjátékaihoz képest a jówai kötottebfcj jstékínenei 
Nincs ez másképp a sem ^ itt csak oda 

s csak akkor fb^rk menni, amikors ahová telielösé^ 
gpnk nyílik, S noha példátlan szabadságfokról nem 

beszÉlhetürK ^ emltettSNES Játékok éppen 

a kötöttségekből következő lehetőségeken kefssztüE 
mutatkozon meg. Ez elég meredeknek hangzik 

- hiába, ezúttal hiánypótló játékot vizs^lunk. Nos, 
^koiiatilag klasszikus ach^nture elemek RPG Je^kr 
keá történő, ám roppantmód könnyed elegyftésér^k 
esheftünk hálás áldozatává itt ^/íza/^/Hían. Msgyarán 
merné te gyakni, de az ajtót elálló elf ewi hajlandó 
kien^drti acfdíga pontg mj^nómi adventure-szenű 
fekíefftjfe során szert r>em teszsel a manó-dfogó-zsákra. 
Ez egy meglehetősen trivjális^ ám remélhetően szem¬ 
léletes példa volt ÁHalánossághan etmondhatö tehát 
hogya iátsaóiag 2 Sr nagyfoké szabadságfok helyett moz- 
^stefűnk lénye^sen behatároltabb, 5 noha a játék 
előrehaladtával niárszámoB helyszínen fordulhatijnk 
m^ lépteink - szemben a péídakánt említett POsabp- 
veíásekM - itt voltaképpen e©«tíen íi^niyba tartanak. 
Részletek, megoídaridó rébuszoks feladatok kozott 
elveszni: nem fogunk, lévén a továbbjutás lehet^^ 
Jórészt a szomszédos képen^kón találhatótár^k 
sikeres telkutatásan/ használatán, s nem karakterijnk 
képességein múlik Oiyanníyina nem, he© helyváltoztató 
készségén és csinos derekán kívül, karakterünk nem 
bír különösebb Jelentőséggel. Hpgy vajon akkor mi, 
hogyan, s miért bTitiat jelentőséggel Z^mzaratfí-ban, aita 
két másodperc múltán megkeressük a uálaszL l-topp, 
mérte is telt N^zaí 

\ FAIRY-EJTSD; FERI 

' Tü ndérmese, azaz „-falry tale" al^ lehet teljes 
a tündérek, azaz afairyk nélkül Lévén híres vagyok 
egészen ímpresszívempatikus készségemről, a 


továbbiakban, mint tündérekről szolok a fairykrőL 
akik - mint az már világos - valójában a tündérek, 
mint aho© a tündérek a fairyk, s mint aho© a fairyk a 
tulajdonképpeni tündérek, valóban. Zanzarsh-tm érke¬ 
zésünket követően többen, s több ntedon jelét adják 
aggodalmuknak, hogy a mágikus birodaloín prófácizáEt 
Tündérmestere egyetlen nyamvadt törvJérrel sem 
rendelkezik. Talán léteznek, akik még emlékeznek a 
SEGA fflanía^S^rCto/írtacfrrietviselö^ eredetileg 
Dreameastre készült RPG-jére, és/va© annak PDs 
adaptációjára. Az alapvetően hack h slash Eekben 
bővelkedő Dtearneast klasszikus k^íes volt e© 
még a PC-s átírat idején is forradalminak: nnondható 
adalékkal örvendeztetni meg a játékostársadalmat 
„IVlAGa meg miről beszél itt tulajdonképpen?" Bizony, 
bizony a NWGokrél beszélünk. Ezek a famulusszerű, 
bíomechanikus kis tamagotohrk vég nélkül levitáltak 
kaiakterürvk mögött, mrga f^lesztheíőségükkel, 
nevelésükkel kapcsolatos lehetőségek végett afféle 
,játék-a^ékban'’tapasztalást szavatoltak ^jelentő¬ 
sen növelvén a /^nía^S^£>?/ffTeszfnvorialátTény 
svaié, hogy mind azötfel mind annak megvalósítása 
remekbeszabott volt Akarom mondani, most is az, 

A kérdéses mü keltezésí kJe^ végett már nem tűnik 
Istentől elrugaszkodott ötfeínek azt latolgátnunk, 
vajon a MAG sztsztema gyakorolt e valamiféle hatást 
a alkotóra. Nos. azt kell mondanom, nem 

keveset Ajáték vel^: a MAG. A MAG itteni megfele¬ 
lője; a tündér. AtündérMAGokhoz hasonlóan levitái 
főhősnőnk bájos buksija mögött s csak arra vár, ho© 
védelmünkre kelhessen, í©, a Zamatafy-bsr\ ábrázolt 
összecsapások során tündéreinket eresztjük az ellen 
torkának - mertho©tudni kell, ho© a böcsűietes 
Tündérmester le^iábbis kettő, ám jobb esetben, öt 
tündért tart magnál. A konfliktusok rendezése során 
tündérünk FPS szemszögén keresztül kfeérhe^ük, 
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illetve afakfthatjuk azfflemÓTíyeket A jobb egérgomb 
révén folyamatosan száHhatunkfelfelé, mii bal cifok 
segteé^vel újtára ereszttie^ük az aktuális tündérünk 
álta I ismert bűvjgék valam.elyikéL A Zamafafj két 
típusü mágiát különböztet meg: offenzív, s passzív 
iskolákat - persze mindkét típushoz spellek tucatjai 
tartoznak, nnelyeket a Z^nzavaószerte székelő keresr 
kedöktől szerezhetünk be, foirycoinok ellenében, Fairy 
Cűinttalálni, illetve ©ártani lehetBéges. Amennyiben 
képesek vs^unk sz^ifikóns degradációt előidézni 
valamely opponens tündér HPállofinányában, ú©a 
béta madott gyakorta hajlamos el-elpottyantani pár 
feirycoönt Amennyien pedig rövid időn belül haté¬ 
kony módon tudjuk leszabályozni a velünk acsarkodó 
tündéreket, illetve birtokunkban van legalább^ 
tündérgömb, u© a játék „capture the feiry!*' felkiáltás¬ 
sal buzdít minket a nríégszéde^ femulus főágba 
ejtésére Innentől fogva a tündér a miénk, iraniyjfe^nk 
alatt fejlődni s harcolni - egyaránt készen áll. 

V FOGYASZTÁS ELŐTT FELRÁZANDÓ, 
MAJDMEQÍZLELENDŐ 

valamely f^ezetsorán kétesélyes szisztémaként 
hivaíKoztunk a ^toara/ralapötletére - mely szerint 
ugyet^r, karakterünk főbb funkciöí nem mutatnak 
túl a világban történő helyváltoztatás, illetve az NPC^ 
kel való kommunikáció lehetőségein. Karakterünk 
helyett azonban fejlődnek tündéreink: hasonló módon 
menedzseljükspátyo^tjük őket. mint tennénk azt 
tradicionáJis REG keretek között sikeres fghtokat köve¬ 
tően megindulnak, s megsem állnak a fejlődd ú^n, 
sőt bizonyos színt átlépését követően új, erősebb 
alakot öltenek - ezt nevezi a program evolúdőnak 
Mindennek tetejében elnrrondhaljuk, ho© a Zamara/) 
gyönyörű játék prezentációs jegyei alapján azon 
kvalitások közelében tdjesft. melyet a öötfifoelső 
részének ismeretében az embernek mersze lenne 
elvárnia a Kupola Kalandok még ez évben esedékes 
folytatásától is. Mint ilyen, a játék érdekes, rendkívül 
szép s üde szfnfellia mind az adventure, mind az RPG 
palettának - a gyenneki szf^ls létekkel bofo^dható 
törtánetmesélés eszközeit elteriben a ^/izs/aómind- 
végíga legszigorúbb tlsztetetben, illetve készenlétben 
tartja. Nem baj ez, csak mondono. AJáték hosszabb 
1ÉIVÚ élvezete s használata © a fiatalabb korosztály 
simára is garantált 
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/ Nem is emlékszemj mikor talaSkoztóm 
utoljára poiint&clíckjfilEegű 
kálandjátékkaf - nvorűltfol bennem a 
gondolat, amikor a számomra eleddig ismeretlen 
Sjiieíis megmutatta valódi arcai Végre, nem 
csak egyszemétyes hentelésbol, vagy apró, kicsi 
tankocskák menj ide, lőj oda jellegű taktikázásaiböí 
épül a szórakoztató elektronika szoftver-piaca. 

Végre, egy kalandjáték ami megmutatja, hogy 
a műfaj nemhogy kihall inkább él és vími, csak 
ritkán látogatja a jobb sorsra - és sok, még annál is 
több, gondolkodtató jelEegO felüdülésre - érdemes 
átlagfelhasználót. A Syöería személyemnek 
különösen nagy meglepetés volt, mivel a 
szírwonaiasabbjátékok közétartozik, mind grafikai, 
mind pedig törtéríeti és hangulati szempontból. 
Köszönjük, Ilyen volumeníj alkotásokat látni, ml 
több: tapasztalni azon élmények sorába tartozik, 
amelyek után az ember vaia meiyest jobban ém 
magát, mégha ideiglenesen is, de mindenképpen. 
Valadilene különít, mindazonáltal csodálatra 
méltó városka, valahol a francia Alpok vidékén. 

Ide érkezik meg főhősnőnk, Kata Walker, egy 
hatalomra éhes. játékokkal foglalkozó cég 
mellbízottja ként átvenni - tegyünk pontosak: 
felvásárolni - a helybéli jálékgyárat. Említett üzem 
tulajdo<nase egyben az alapítók leszármazottja: 
Anna Voralberg. Kate me^rkeztekor acélszín 
ég alatt zuhogó eső, valamint különös, bizanriak 
is beillő látvány fogadja, nevezetesen egy 
temetési menet Élén lemezbohőc veri a dobol a 
halottaskocsi bakján a hajtő is éppoly mechanikus 
herkentyű, miként a gyászmenet tagjai is, 
illesztéseiket óvón, esernyővel. Meglepődni 
azonban nincsen idő: sürgős munka végett 
utaztunk New/York felhöka rcorói közül a festői, 
francia hon nyújtotta békés kötelezettségek közé. A 
szállodát könnyen megtalálja, iévén az a kicsinyke 
város legelején foglal helyet Újabb meglepő 
behatás: a panzió bejárata fölött vörösréz bábu 
köszönti katapemeléssel a Jövevényt. Kate már 
látja: a játékgyár bizony erősen Impresszív hatással 
I volt a helybéii életmódra. Még egy oly’ egyszerű 
' szerkezetet is, mint amilyen egy recepciós pu It 
csengettyűje, bonyolult mechanika, fogáskerekek 


garmadája működtetnek, persze csak akkor, ha 
valaki felhúzza egy pici játékkutcs segítségével. 

De még nem, előbb beszél azzal a furcsa 
kisfiúval, aki az egyik asztalnál rajzolgat. Kiderül, 
Momo-nak hívják, és nem csak Ügy tűnik, hogy 
zavarodott - majdhc^nem biztosan az. Ebből a 
deli kalandor a monitor előtt már pedzegeti, fontos 
szerep jut majd a vele való kapcsolatnak: Kate 
azonban, érthető okokból, inkább békén hagyja 
ól s végre a fogadós segítségét kéri, néminemű 
utazótáskák cipelése ügyében, majd megtekirrti 
ekkor még egynapinak vélt szobáját. Egyvalami 
derül ki még: Anna Voralberg, leendő üzletfelünk 
látszólag váratlanul elhalálozott. A hfr hallatán 
sürgős telefonálásba mélyed hősnőnk, ám főnöke 
szerint semmi sem akadályozza a szerződés 
aláfrásál csupán a körjegyzőt kell felkeresni. 

Kate egynapos túrája pedig nagyon, rémúletesen 
gyorsan foszlik szerte, amint megtudja ^ egy rég 
holtnak hitt örököst kellene felkutatnia, valahol 
3 messzi Szibériában. Nahát, szinte észre sem 
vettem, de már nyakig ülünk a történetben, s 
vezetjük talányról rejtélyre és vice varsa Kate-el 
göngyölítve egyre csak felfelé a szálakat. A történet 
tehát megava! ragadó; a bevezető film alatt mar 
alig várod az irányítás kézhez vételét, a onnantól 
kezdve nem létezik külvilág, csak Valadilene 
különös városkája. Olyannyira, hogy a magunkról 
való fokozatos megfeledkezés folytán eszünkbe 
sem jut táplálkozni, s éppen ezért a rendkívül 
éhes tesztész szavait jó lesz megfogadni: pár napi 
hideg élelmet mindenképpen készítsünk elérhető 
közelségbe - és ez nem vicc, kéretik komolyan 
venni! 


A játék, mint azt már említettem veti teljes 
mértékbe egérrel vezérlendő, régi végásű, 
potn(t& dick rendszerű kaland, külsőségeiben 
azonban jelentős mértékben mai színvonalat 
mutál Karakterünkkel, Kate-tel előre rendereit, 
festői állóképeken gyalogolhatunk, ami így leírva 1 

riasztóan hathat ám tessék megtekinteni a képeket 
az összhatás több, mint jé - rnár-mártökétetesl f 

Megjátszik a fejlesztők odaadó, egyszersmind 
értő munkája; a képemiyök - Ősi elnevezése az 
egyszerre b^árhatö és Interaktolható területeknek 
de a karakterek kidolgozása. animácEója l^n 
is. A bejárható terepek szépségei nem győzöm 
dicsérni; hihetetlen minőségűek, dacára a fix 
felbontásnak, szépen retusálták mirdannyiukat. Az 
i^n gyakorta előforduló CG-betéteketsem illetheti a 
hányáig vádja, szépek és hangulatosak, éppú^, 
mint a ^ték összes egyéb részlete. A karakterek 
animálását illetően ugyarvcsak elismeréssel 
adózom; higgyétekel, a deli tesztész szive ilyenkor 
repes, nem pedig az otromba program-és vizuális 
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hibák láttán (azok esetünkben távol maradtak 
- ez itt 02 üj LongestJoum^ mélyen tisztelt 
Nagyérdemű - Retker). Egy ilyen kvázi-tökéfetes 
remekművet vizEgátgátni határozottan felemelő 
érzés, őszintén. A p^majdnem'’ egyetlen általam is 
katalogízáJt hiba fí^ytan került oda: árnyékok terén 
nem jeleskedik a piegtem . Hősnőnk árnyékának 
léte, avagy nemdéte attóJ függ, az adott képernyő 
mélyterületén vagyunk, s a váltakozás különöser 
lépcsők leküzdése folyamán szembeötlő, IVíinden 
egyéb terű létén a határozottan a legjobb 

tudását nyúftla, hangdlatitag pedig verhetetlen. És 
ha rnár a bangMfatrrá] tarlottLínk, jelentős adalékkéint 
figyelhetünk fel az aláfestő mucikéra, amely 
mindenképpen befolyásoEni kértytelen érTékeinket 
Léván a mű nem kifejezetten erőszakos, vagy 
rémisztő-elemte még csak egy normál adás-vétel 
nehézkes lebonyoiílásán kell munkálkodnunk, a 
szellemekröJ szóló történeteket babonaként kezelve 
a zene mégis, mindezek dacéra nyugtalanító, 
megmagyarázhatatianul Is érzi az átlagfelhasználó, 
hpgyazoka babonák Igenis valóságosak. És 


akkor még nem szóltam a városszerte tömegesen 
előforduló mechanikus szerkezetek nyíkordulásaíröE, 
kopogó zajaírö]. Meglepő, mennyire dvarázsdja az 
embert rrtennyiro má^ba szi^á az összhatás a 
szegény, ám rendkivú! boldog tesztészt 
A kezeléshez immáron szokott mődon tartozik 
az ínventojy, táigyaink tárháza, A műfaj 
képviselői fokozott figyelmet fbjdftanak ennek 
használhatóságára^ egyszerűségére; arra, hogy 
tíármit pillanatok alatt elérhessü nk, használhassunk, 
vagy éppen közelebbről megvizsgálhassunk. 

Nincs ez másképp a esetében sem; 
fokozott műgonddal láttak hozzá a kérdéses elem 
megvalósításának. Odafigyelésüket egy rendkíVűJ 
okos, könnyen kezelhető rendszer prezentálja. 

Az fnventory-t két részre osztották a fi^fesztők; az 
elsőként, Jobb egérgombra aktiválódó felszerelés- 
táblázat az egyszeri., gyakrabban használatos 
tárgyak helye. Ide kenülrvek a különböző kulcsok, 
fogaskerekek, de például a tintatartö, vagy a 
rajzpapír Is. Céljuk van, mindig használni kell őket a 
megfelelő helyen, sjőtékony hatásuk nem marad 
el, deaz inventory-ból törlődnek. A felszerelésűnk 
felett találhatunk két egyéb ikont is. Feljegyzett 
kérdéseinketíekinthetijük meg, amelyek szavakba 
öntése párbeszédek alkalrrával történik, Celluláiis 
telefonunk is használata vehető, mi több^ veendő, 
minthogy főnökünket hívogathatfuk serényen, 
hátha tud valami hasznátfratiöt mondani, nyújtani 
egy kedves fax-levél képében. Telefonunk ^yéb 
beprogramozott egyéniségei is nvegíehetösen 
fontosak; felhívhatjuk Kate édesanyfát, barátját 
Dan-t, de barátnőjét Olivfa-t is. Alkalmasint ök 
hívnak minket, elmagyarázva nendkívul fontosnak 
vélt mondandójukat Ne lepődjön meg senki, ha 



Fejiesztö: Mkrolds 
Eredet: Francia DVfizág 
Konfig: Pll 350 S4MB RAM 
Formátunn:; PC 
Web: www.sytHrla Jnfo 

a javarészt zagyvaságnak tűnőszöve^k körött 
fontos információ is megbűJíK bizony. Mindazonáltal, 
bármilyen számot tárcsázhatunk, s a törvériyszerűen 
bekövetkező búgó hang utáni „dárn'se lepjen meg 
senkit A men ü ePövarázslása sem különösebb 
megerőítetiés, ahol a szokásos lehetőségek várnak 
- nem is magyarázom őket Fontosabb az a furcsa 
téglalap alakú csúszka, ami tárgylistánk másik 
felét hívatott elöcsabgátní. Utóbbiban fontosabb 
holmijain kát támljük, vizsgálhatjuk, használhatjuk. 

Hogy mi minősül fontosnak? Réldául azafax-levél, 
amivel a közsegyzőhöz Juthatunk be, v^ éppen 
Anna Voralberg házpadláson talált naplója. Bizony 
a sok-sok oldalt átvizsgálva juthatunk bizonyos 
következtetésekre, információkia, mégjs: az egész 
tényleg naplószerú, beragásztottvírágriyomatokkal, 
levelekkel I Márpedig ez a gondos tervezés, 
odafigyelés része, a mely a Játék minden apró 
pofoikájáról süt az átlagféEhasználö szemébe. Nos, a 
második li^ tárgyai értelemszerűen megrnamdnak, 
fovábhi átnyálazáscépból, bizonyítékként, vagy csak 
a szórakozás végett Egy végrendelet pedig nagyon 
tanulságos tud lenni. 

A Microids remeke tehát minden tekintetben 
kifogástalan iskolapéldája a műfajnak, 
mindamellett, mégis inkábbegyedüláliÓ története 
és a megmagyarázhatatlanul telrtalálat hangulata 
teszi naggyá, s azt hszem, ezzel egyet kell érteni. 

Nem tudom ugyan, mi az, ami vonz a kísérteties 
robot-bábukban, miért tud ennyire lekötni egy 
egyszerű jatékpíogiram, m^ ha ilyen kiemelkedő 
is. Végső soron, a Syöeráúgyjó, ahogy van, és igen 
megkell emberelnie magát annak, aki (mondjuk 
jó egy év múlva, ahogy a Jelenleg helyzet mutatja, 
sajnos) ezt a színvonalat felül szeretné múlni. 

A történet nagyfából és egészében lineárisnak 
mondható, így elakadni nem nagyon fogunk. Ez 
azonban együtt jár azzal, hogy ha már végigrágtuk 
magunkat a történeten, nemigen fogjuk pár hétig, 
hónapig újra elővenni. De egy biztos: mindenképpen 
érdemes nekivágni, mert ritka manapság a 
kalandjáték, különösen a jobbik fajtája. Ez viszont 
kétségtelenül az. És mivel az éhségem már 
hallható dimenzíókigjutott, kénytelen vagyok végre 
elszabadulni a monitortól, mert már vagy tizenkét 
teljes órája nem ettem semmi 
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n SZERZŐDÉICKRŐI: 
BŐYEBBEn 


Ml IS AZ A SZERZŐDÉS? 

Vajon mi indokolhatja azt, hogy egy önálló részt 
szentetek a szerződések témájának? A válasz 
nagyon egyszerű: életűnkben a legtöbb esemény 
- a mindennapokban ^ szinte mindig köthető 
valamilyen szerződéshez, (Oké, a környék lég' 
jobb nőjének a sikeres meghödítása ritkán, ám 
ez sem kizárható, különösen, ha találunk némi 
összefüggést az illető hölgy hajlandóságának 
ugrásszerű megnövekedése, illetve a papánk 
állal egy hete nekünk vett új kocsi között..,:) 
Mondhatnám azt is, hogy a szerződések .töltik 
Ki tartalom mar a mindennapi életűnket, mégpe¬ 
dig a „felül megállapított'^ jogszabályok keretei 
között. 

Elmegyünk dolgozni, veszünk valamit, eladunk 
valamit; moziba, színházba megyünk, fel kapcsol¬ 
juk otthon a villányt stb., ez mind-mind - még 
amibe eszünk ágába sínes belegondolni, annyira 
evidens dolog - szerződések útján zajlik, 

A szerződés a bevett meghatánozás szerint: kéít 
vagy több fél egybehangzó, joghatás kiváltására 
alkalmas akaratnyilatkozata. Na most ez így elég 
kevésnek tűnik, de ha kicsit Jobban utánagondo- 
lunk, ez a definíció nagyszerűen alkalmas arra, 
hogy megfelelően kibontogatva eljussunk a 
lényeghez; a szerződés lényege az akarategye* 
zés. Azaz a szerződés létrejöttének alapkérdése, 
hogy az abban részesek valamiben megegyez* 
zenek. Ez a megegyezés ál lapítja meg a felek 
egymással szembeni jogait és kötelezettségeit, 
hozza létre közöttük a szerződéses jogviszonyt. 

Ez a jogviszony a szerződések esetén mind lg vala¬ 
milyen „szolgáltatásra'^ irányul. „Szolgáltatás'' 
kifejezés alatt ilyenkor nem csak a köznyelv által 
szolgáltatásnak nevezett dolgokra gondolunk, 
hanem minden olyan tevékenységre, melyet egy 
szerződés alapján az abban részes felek egymás 
Javára kötelesek teljesíteni. Például egy autó 
adásvételére irányuló szerződés egyszerre két 
szolgáltatást foglal magában: az eladó az autót 
szolgáltatja, a vevő pedig a vételárat. A két fél a 
saját szolgáltatásáért felel. Az eladó azért bogy 
az adásvétel tárgyát képező autó a szerződés¬ 
ben megállapítottaknak megfelelő állapotban 
kerüljön a vevő tulajdonába, mégpedig minden 
korlátozás nélkül, azaz ne legyen a kocsin har¬ 
madik féinek olyan joga, mely esetleg akadályoz¬ 
hatja a vevő tulajdonszerzését, A vevő azért felel, 
hogy a vételárként megjelölt összeg hiánytalanul 
és hibátlanul eljusson az eladóhoz, azaz fizesse 
ki a teljes vételárat és ne hamis bankjegyekkel 
A szolgáltatás lehet sokféle - akár még az is 
egyfajta szolgáltatás lehet, hogy eltűrjek valamit, 
vagy tartózkodjak valaminek a megtételétől.,. 

HOGYAN JÖHET LÉTRE A 
SZERZŐDÉS? 

A Joghatás kiváltására alkalmas" kitétel azért 
lényeges, mert nyilván minden megegyezésből 
nem lehet szerződés, például nem leszalkalmas 


a joghatás kiváltására a szerződés megkötésére 
irányuló kijelentés, ha az nyiívánvalóan komolyta¬ 
lan vagy a tényleges célja a viccelődés, barátok 
között például: 

- M&nnyít adtál ezért a gépért? Kétszázezer??? 
Nem érez annyit... tíz forintért megyeszemf 

- Oké, vigyed 

Ebben az esetben nyilván nem jön tétre akarat¬ 
egyezés, ami elhangzik, csupán a szokásos egy¬ 
más húzása, erre jogot alapítani nem lehet. 

Ehhez hasonlóan kizárja a szerződés létrejöttét 
az is, ha az akarat ugyan megvan, de mondjuk 
jogellenesség miatt van vele gond. Például a 
múlt hónapban említett példám is ilyen volt, 
melyben megpróbáltam valakivel a szomszédom 
házának kirablására szerződni. Hiába egyeztünk 
mega kirablásban, a bűncselekményre való 
felhívást tarts lm azó nyilatkozat nem lehet alkal¬ 
mas arra, hogy jogok és kötelezettségek alapjául 
szolgáljon. 

Elméletben a szerződés úgy jón létre, hogy a két 
fél egybehangzóan kijelenti egyező akaratukat 
Na ez inkább ügy történik meg, hogy az egyik 
féltesz egy ajánlatot, melye! a másik elfogad. 

Az ajánlat elfogadásával létrejön a szerződés. 
Csakhogy nem egyértelmű, hogy ml minősül 
ajánlatnak... a jog itt egy kicsit megint elválik a 
köznyelvi szóhasználattól. A kirakatba kitett áru. 
vagya reklámokban, árlistákban, katalógusok¬ 
ban bemutatott cikkek ugyanis jegi értelemben 
nem minősülnek ajánlatnak, pusztán aján¬ 
lattételre való felhívásnak. Ez általában nem 
nyilvánvaló a hétköznapi szemlélő számára, 
de sokszor a nyomtatott reklámanyagoknál 
mindig találunk egy - természetesen apró betűs 

- olyasmi szöveget, hogy „fenntartjuk szárak 
megváltoztatásának jogát”, vagy Jelen hirdetés 
nem minősül ajánlattételnekr csak a figyelemfel¬ 
keltés célját szolgáljad vagy „nyomdahibákért 
nem vállalunk felelősséget" stb Miért van erre 
szükség? Azért, mert a szerződési jog szabályai 
alapján aki ajánlatot tesz, ehhez az ajánlathoz 
kötve marad, ha érkezik rá elfogadő nyilatko¬ 
zat. Azaz, ha egy bolt kirakatában meglátok 
egy százezer forintos televíziót véletlenül ezer 
forintos áron kiírva, ne verhessem bent a pultot, 
hogy márpedig adják ide annyiért,., vagy ami gya¬ 
koribb, internetes üzletek kínálatában láthatók 
néha vicces elgépelések, hasonló nagyságrend¬ 
ben. Jogi értelemben a holtokban az történik, 
hogy én teszem az ajánlatot az üzletnek: 

- A kirakatban iévő tévét megvenríém a kiírt ezer 
forintért. 

- Sajnálom, de tévesen tett kiírva az ara, száz¬ 
ezer forintba kerüL. így is érdekli? 

A szerződés nem jött létre, mert a szerződési 
ajánlatom nem került elfogadásra. Erre én kétfé¬ 
leképpen válaszolhatok: 

1. - Annyiért nem keiL. 

A szerződés nem Jött létre, hiszen nem tettem új 
ajánlatot. 


2 . - PerszGy annyiért is elviszem, csak megpró¬ 
báltam, hátha ideadja ezerért.:} 

Tettem egy új ajá nlatot a valós áron. Ettől még 
nem Jön létre a szerződés, hiszen leh et, hogy a 
nevezett készülék nincs a raktáron, stb. De ha 
van eladható darab, akkor a szerződés létrejön, 
és mindenki elégedett. 

Érdekességképp jegyzem meg: ez az, amiért az 
üzletekben nincs helye az alkudozásnak. Persze 
nem tilos, lehet vele próbálkozni, de nincs sok 
esélye anr\ak, hogy bárki is sikerrel fog járni vele, 
amikor mondjuk a számítógépét akarja kicsit 
bővíteni* A boltokban dolgozók ugyanis általában 
nem kapnának Jó pontokat a tulajtól, ha kofát 
játszanának az üzletben. Piacon lehet alkudni, 
aki szereti csinllni, ott legye. 

Tehát a szerződések lényege a megegyezés, 
hogy ez milyen formában kerül kifejezésre, az a 
köveikezö kérdés. 

Mint már említettem, főszabály szerint a szerző¬ 
dések bármire irányulhatnak, illetve nincs egy¬ 
séges, kötelező előírás arra nézve, hogy milyen 
formai követelményeknek kell megfelelnie egy 
szerződésnek [persze ez alól Ismét vannak 
kivételek, majd említek egy párat). Szerződést 
háromféle módon hozhatunk létre: a) írásban, b) 
szóban, illetve c) ráutaló magatartással, 
ad a) Ez a forma mindenki számára Ismert, és 
azt hiszem, hogy ha szerződésekről beszélünk, 
ez jelenik meg mindenki szeme előtt elsőként. 
Papírjói teleírva, felek aláírjakj és mindenkinek 
van belőle egy példánya. Ha valami vita támad 
a szerződéssel kapcsolatban, mindenki fogfa a 
saját példányát, és abból próbálja kisilabizálni, 
hogy miről is van szó, illetve ha a vita bíróság elé 
kerül, a bíró is ezt a szöveget fogja használni. 

Az írásbeli forma hatalmas előnye, hogy a meg¬ 
egyezés írásba foglalása jelentősen megkönnyíti 
a bizorryÉlást, nem véletlen, hogy bizonyos 
szerződésekre nézve a jog áttöri a forma-szabad¬ 
ságot, és kötelező írásbeliséget ír elő. Gépjármű 
adásvételét például kötelező írásba fogjál ni, 
mert amikor az autó tulajdonjogát a megfelelő 
hatóságát akarja írni, a szerződésből állapít meg 
bizonyos adatokat. Egyébként az írásbeliség álta¬ 
lában olyan szerződéseknél kötelező, ahol a szer¬ 
ződés teljesítéséhez az államnak is valamilyen 
regjsztratfv, nyilvántartó aktust el kell végeznie. 
Ingatlanoknál a földhivataloknak is be kell jegyez¬ 
niük az új tulajdonost, ezért kötelező az írásbeli 
forma. Sőt, ilyenkor - tekintettel az ingatlanok 
kiemelt - értékére, és a földhivatalok leterhelt¬ 
ségére - megelőzendő, hogy a hivatalnokoknak 
mindenféle sajtpapírokkal kelljen küszködniük 
- kötelező az ügyvéd igénybevétele Is. 
ad b) Szóban Is létrejöhet a szerződés, ha a 
felek mindériiben megegyeznek. Ami előny az 
írásbeli formánál, az, illetve annak hiánya a 
hátrány ennél. Aszóban létrejött szerződéseket 
utólag jóval nehezebb peresíteni, ha bizonyítani 
kell, tanúkat kell igénybe venni, akik ott voltak, 
hallották... csak a kis Jelentőségű, mindennapok 
körébe tartozó szerződések megkötésére aján¬ 
lott, egy cetli meg egy toll azért mindig van a 
közelben, nem...? 

ad c) Ez talán a legsűrűbb és a legelterjedtebb 
szerződés-létrehozási módszer, mégisa legmlsz- 
tlkusabbnak tűnik. Mi is ez? A szerződés attól 
jön létre, hogy a felek erre utaló magatartásából 
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megátlaprtható a szerződés létnehozására irá¬ 
nyuló akarat. Telepakolom a kosaram a boltban, 

. majd a pénztárhoz sétálokj ahol a pénztáros 
beüti a gépbe, majd hozzám vágja a blokkotn 
miközben nem szólunk egymáshoz és kész. Nem 
szóbeii, írásbeli sem, hiszen a blokk nem tartai- 
mazza részletesen, hogy milyen árut vettem, 
különben sincs aláírva senki altat Vagy amikor 
feíszáfbk a buszra, azzal a tettemmel kinyilvání¬ 
tom, hogy én most szerződök a közlekedési válla' 
lattal. Erről a szerződés-létrehozási módról még 
később is sokat fogunk beszélni, mert bizony a 
szoftverek használatánál vastagon előjön majd... 

MILYEN FAJTA SZERZŐDÉSEK 
VANNAK? 

Természetesen a szerződések világé Jóval több¬ 
féle szerződést ismer annál, mint amiről itt be 
tudnék számoínk kezdve az egyszerű adásvétel- 
tőt a folyamatos szolgáltatásokra irányú lókon 
keresztül (például a telefon-, vagy az Internet- 
előfizetések) egészen a speciális, a szoftverek 
használatára fe IJogosftó, úgynevezett 
felhaszná lási szerződésekig. Ezek 
bérmennyire is különbözőek, egyva¬ 
lamiben egyeznek: a lényegü k az, 
hogy egy kölcsönös a ka rat-egye- . 
zést tartalmaznak. Ha valaki 
emlékszik még esetleg arra a 
borzalmasan sikerült napra, 
amit a múltkori alkalom¬ 
mal írtam le (talán jobb 
is lesz, ha előveszi¬ 
tek, és a jelenlegi 
szám mellé rak- 


lus, hiszen a másik fél az újság előállításán felül 
azt is vállalja, hogy eljuttatja hozzám, ráadásul 
ingyen, sőt, a legtöbb újság kedvezményeket is 
biztosít ilyen esetekre. Az 576 is...:) 

(3) Személyfuvarozásra szóló szerződés köttetik 
köztem és a közlekedési vállalat között: én kifize¬ 
tem a viteldijat (akár egy hónapra előre, bérlet 
formájában, akár esetenként vonaljegy formájá¬ 
ban), a vállalat pedig köteles rendelkezésre állni, 
azaz előre meghatározott menetrend szerint 
közlekedtetni mindenféle járműveket, melyek 
engem elvisznek valahova, itt történt egy kis zűr 
(3-1) a bérletem otthon hagyásával szerződés¬ 
szegést követtem el, amiből kellemetlenségeim 
származnak, 

(4) valamikor munkaszerződést kötöttem a mun¬ 
káltatóval, és ennek keretein belül dolgozom. 
Különlegességeennek a szerződésnek, hogyspe- 



miatt fordulhatnék a bolt félé, de ez olyan fajta 
esemény, aminek ritkán van jogi következménye. 

(8) Lényegében azonos az előzővel, azzal a 
különbséggel, hogy az adásvétel tárgya egy olyan 
eszköz, melyet a jog „tartós használatra rendelt 
termék" néven ismer, és emjatt a (^1) számmal 
jelölt probléma esetén kicsit mások a Jogérvénye¬ 
sítés lehetőségei, illetve a nagyobb érték miatt 
ezzel nyílván élni is fogok. 

(9) Éz a látszat ellenére nem adásvétel, és 
egészen más szabályok vonatkoznak rá. Ett 
jönnek be a képbe a szoftverek felhasználására 
vonatkozó különleges szerződések, nevezetesen 
a felhasználási szerződések problémája, amiről 
majd önálló „fejezetként" ejtek sok-sok szót. 

(10) Amikor felcsatlakozom az Internetre, egy 
olyan szerződés keretében cselekszem, mely 
köziem és az Internet-szolgáltató között jött 
létre, illetve az esetek nagy részében (ha a 
csatlakozás telefonvonalon keresztül zajlik) 
mellékes (modemes elérés) vagy mögöttes 
(pl. ADSL) szereplőként a telefonszolgáltató is 
képbe kerül. Bérelt vonali vagy kábeles csat¬ 
lakozás esetén csak a szolgáltatóval vagyok 
kapcsolatban. Ez nagyon hasonlftaz (1) szám 

alatt említett közüzemi 
szerződésekhez, azzal 
a különbséggel, hogy 
itt nincs az ott említett 
korlátozás a szerződéskö¬ 
tési szabadság tekintetében 
- az internet-elérés jelenleg nem 


játok - hiába 
no, a legíobb 
játékok is arról 
Ismerszenek, ^ - 

hogy jó az újrajátsz- 
hatóságuk;), ott az egyes 
eseményeket beszámoztam. 

A számok - most már elárulhatom 
- nem voltak véletlenek, hanem most 
visszautalnék rájuk. Van köztük néhány, ami 
egy-egy különálló szerződést Jelöl. Nézzük egyen¬ 
ként; 

(1) Itt mindenféle közüzemeket veszek Igénybe. 
Ezt egy spéciéi is szerződésfajta alapján teszem 
meg, meiynektöbb különlegessége is van. 
Például az ilyen szerződések körében megfelelő 
jogszabályi (törvényi) előírás folytán nincs szerző¬ 
déskötési szabadság, mely alapján a szolgál¬ 
tató mérlegelhetne: ha én szerződni Kívánok a 
szolgáltatóval, akkor ö ezt köteles elfogadni, és 
egészen addig ezt a szerződést fenntartani, amíg 
én teljesítem, azaz fizetem a megfelelő díjat. A 
dG megállapítása Is különleges: nem a szerződés 
állapítja meg, és nem a kettőnk „alkuja" előzi azt 
meg, hanem előre szabott árak vannak, amelyet 
én a fogyasztásom arányában, utólag, eseti 
mérések után fizetek meg. 

(2) A szerződés, melyet vagy az újság kiadójával, 
vagy a terjesztőjével hoztam létre, arra irányúi, 
hogy nekem minden megjelenéskor az adott 
újság ott legyen a postaládámban. Ez egy speci¬ 
ális, vegyes szolgáltatásokat tartalmazó kontrak- 


ciálls Jogviszonyt, nevezetesen munkaviszonyt 
keletkeztet, amelyre gyökeresen más szabályok 
vonatkoznak, minta többi szerződésfajtára. 

(5) Az előadásom is egy szerződés eredménye¬ 
képpen hangzik el: megbízási szerződés alapján 
valahol vállaltam némi fejtágítást... én azt 
vállalom, hogy elmegyek és okosakat beszélek 
adott témáról, a megbízó pedig ad érte valami 
irgalmatlanul nagy:) pénzösszeget. 

(6) Ez nem szerződési eset. Itt ugyanis semmi¬ 
lyen megállapodásról nincs szó. Szerencsétlen 
autósnak fogalma sem volt róla, hogy betörik 
majd a szélvédője, nekem sem igazán... ám 
megtörtént, és mivel az én hibámból Őt kár érte, 
ezért kárfelelősségi jogviszony alakul ki Koztunk, 
mely egyoldalú, azaz csak rám nézve Jelent köte¬ 
lezettséget. Erről a jogviszonyról majd később 
bővebben is fogunk beszélni. 

(7) Ez egy egyszerű, a mindennapi életben töme¬ 
ges előforduló adásvétel tipikus esete. Itt is van 
egy kis gond (7-1), elvileg a vásárolt dolog hibája 


minősül olyan alapvető közszolgál- 
/ tatásnak, mely érdekében alkotmá¬ 
nyosan elfogadható lenne egy ilyen 
korlátozás... A díjazás változó lehet, fix 
havidíj vagy időtől illetve adatforgalomtól 
függő díjszabás egyaránt elképzelhető. 


(11) Az internetről történő szoftver-letóltőgetés 
hasonló helyzetet eredményez, minta (9) szám¬ 
mal jelölt eset. A különbség annyi, hogy ilyenkor 
vagy nem kelt fizetni a használatért (freeware, 
sharevifare ^ egy ideig), vagy utólag [licenszelt 
Shareware), vagy a letöltéskor [mondjuk fizetős 
letöltő-oldal), vagy mondjuk már egy hardver- 
egység vagy egy korábbi szoftververzió árában 
előre megfizettük a használati díjat. A lényeg 
az, hogy ez az eset is egy különleges szerződés- 
típusba tartozik. 

(12) Ami a házasságot Illeti, nos, azt is felfog¬ 
hatjuk szerződésként, bár természetesen nem 
az. [Hmm. Azért idekívánkozik Vípíanustkm\ 
római jogtudós örökérvényű megállapodása, 
mely szerint „nuptiüs mim non concubitoB, 
séd consensus f&cit ’'a házasságot nem 
az elhalás, hanem a megegyezés hozza létre 

ennek alapján akár szerződés is lehet..:) No 
mindegy, a lényeg az. hogy ezzel nem fogunk 
részletesen foglalkozni, nem aktuális. 

Nos, ennyi jutott mostanra, legyetek jók, élvezzé¬ 
tek a nyarat, játsszatok sokat! 


Lnttmsnn Tömés 
http://v^ ww .extra. hu/lattman n 
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METOROPORISU/ IVIEfROPOLlSZ(20Ol^ 

SzíneSfjapárí najzfilfm Játékidő; 109 perc 
Afoi^atökönyveiOsamti Tezul^ |<épregényie alapjári 
Katsuhlrp Otojno Ma 
Rendezte: Rin Taro 

Produkció; MadhouseProdiKtions/ Metropolis 
Projeot / Tezuka Praductiop Company 
Hazai forgalmazó: Warner Home Videó / 

Columbia TriStar 

Magyar premier: IX. Trtarric Nemzetközi Filmfesztivál, 
2001. Október 4.44. 

Történet: Az idő: a múltjövője. Alternatív jelen tehát 
A htely - Metropolisz. Színes, élettel teli, virágzó 
világváros, ahol az emberekés a sagoixían alájuk 
rer>delt robotok (esetünkben már meg-megbomló) 
szimbiózisa dolgozik a művészeti, épfteszets - s nem 
utolsósorban politikai prosperitás kiteljesítésén. 
Munkájuk látszólag meghozta gyümölcsét - a város 
hüS'Vér lakói egy héten át e agguratot ünneptik - a 
tornyot, ami Metropdisz lakóit hamarosan az univer¬ 
zum uraivá teszí. 

Gondok is vannak persze. Vertikális városállam 
szigorúan őrzött és elhatárolt Zónákkal. Felül 
a gá^í fent a víznek árja. Meg a robotok, akiket a 
Maldukok [va^ Mardukok, attól függöenj milyen 
nyelven nézzük a mozit) vadásznak illetéktelen Zóna- 
lépéskor, Szárnyas Fe/i/adaszmódjára. Fasiszta 
egyenruhában, Hitlerjugend határozottsá^l. A 
gálya tehát ünnepel, így a vízbe csobban Shunsaku 
Bán (vagy Higeoaji, ha ügy tetszik), a Japáni mtes- 
terdetekthí, aki az örült Dr. La u^on után nyomoz 
- a vád: emberi szervekkel való illegális expenmen- 
tálás. Vele tart unokaöccse, Kenichi ívlsszaténö 
Tezuka karakter), s a hatóságok által mellérendelt 
segéderő, Pero, az android. 

Az események természetesen már korai stádium¬ 
ban felgyorsulnak - Rock, a városban nagy népsze¬ 
rűségnek örvendő Vörös herceg fogadott „fia" rápn, 
hogy „apja" megbízta a keresett Or. Laughton-t egy 
android elkészítésével - ez a kis robot a herceg 
halott lányának hasonmása, a „tökéletes ember" 


DsaimuTazuka 

Az 19(28-t)gn születettT ézu ka a Japanitnádó {.arjime") 
legbefoíyásgsatíjfQmiárqfakéiit^i^^ kairieriéinek ive 
^koflaölSíg pártiusamgs gciUéi: ír le az íparfelemel- 
kedésév 0 l. Ugyancsak Jelentős - ha item jelentősebb 

- képregeny^rajzoié és író - a három le^snnertebb, még 

az ötveiT^ években keze alól kikafült karakter Míifie, 
a F^ihéfOPSS£!ái7Í^Ó a Drsneyféle OföszlánkMIj^^ arrii 
ebserrte az ötteíet - bír a tb^d}, a ^hcrlaölag a 

Míííí^coíEszfŐhosébol ú^jtétA$tfo3c^frÉfáiAvsnAíöm^ 
és /Wjcass-Eaek a képregériy^sűmzatfik Üériyegé- 
bsn képesek voltak kitörni Japánból Amerikába, ráadásul 
rajzfiliTi alakban. A játékvilágban a Tezuka jogDkat nemrég 
a SEGA liosiszelte, bét évre. 1989. február 9.-4n hunytéi 

- több, mant 700 munkát ti^yva az utókűrra. 


KatsühIroOfemo 

1954-ben szűíetett, Míyaö tartományban. Otomotízen' 
Hlerscévesen h^ftotta habtEstétazagyonzsúfblt mariga 
piacra - tfz évvel kásűbb a .DomiT a muríkájáért 
csomagoya a JapanScI-R Grand Plixdíiat. U^nebben 
az évben kezdi el az AAtec. iápragéiTy-swozatoL amiből 
1988-ban filmet la rendez fa DVD hladésról és az Ak^ 
jelentöség&rÖl az 576 Kanzal e havi számának CoolTCra 
rovatában oívaaíial a Nyájas). Qso munkája a szakmában 
azonban korábbi dátumíatEheÍJÖ: már ISSSlien karak¬ 
tereket tervez Rin Taro Aá/rnsgöítodához. AzAMí/b után 
műszálad: Ra^Z RsboíCSmivsi, az isteni Mcmoncs, 
ilL ^Iwe-^öon mozi, a WotfcfAfiarünefítHoíTüfi'íS^^ 
PüJariatnyflag kővetkező rendeaésáhez készülödlEc Stsam 
fisyfájJri/^atatL 


(übormonsch teóriákat lásd Nietzschenél}, aki majd 
Ziggtirat trónjára ül. ÖTima, az identitását kereső 
robot sajnos tízből nyolc nyugatot látott anima 
alapkaraktorie. Rock féltékeny és rühelli a robotokat 
- megpróbálja tehát gyorsan elvarmi a történetszá' 
lat. Kenichi azonban (Rock számára) rossz időben 
és helyen van... 

Megvalósítás: Ami Tezuka vízióját illeti, az 
impresszív-függetlenül attól, hogy a jelen nézője ezt 
a retro-futurisztjkus világot már ismeri. Klasszikus 
steampunk ez, asímovi robotokkal és Fritz Láng féle 
szJmbdizmussal. A vízualitás maximális hűséggel 
kezelL Tezuka figuráit - a karakterábrázolásokon és 
a finálé grande tuajátékán azonban erősen érezni 
az Otomoféle „akírizmust'’ =80). Furcsa ellentmon¬ 
dás ez - a múltban vagyunk ugyan, de szereplő¬ 
ink érzései és viseíkedésnormáí mégis kortárs 
szellemiséget su^roznak. Fura - de itt működik. 

A zeneszerző Toshiyuki Honda: központi témája 
frappáns, magával ragadó; a „borderline" jazz iil. a 
ragtime változatai talán a tegtalálóbbak - hason¬ 
lóan a filmbe gyönriöszölt Ray Charles nótához 
("CanT Stop Loving You"). A japáni hangok esetében 
remek munkát végzett a fiatal seiyuu gárda (Yu ka 
Imoto, mintTíma; Kei Kobayashi, mint Kenicbí),a 
jól fordított angol dub hasonlóan eltalált (Míchaet 
Reisí Rock szerepében kellőképp utálatra méltó); 
sőt, kapaszkodni - helyenként felülmúlja az eredetit 
(különösképp Kenichi harigja, BrianneSiddall vállve- 
regétést érdemel). A rengeteg ismeretien tehetség 
kozott persze felfedezhetjük a selyuu scene néhány 



Rin Taro 

Az 1941-ben született Rin Taro [tehátTara Rin lenne 
helyesen [megjapánul is] a Okíl^síEjííiában, ha már 
az ott rri^elent (^ szerzője vette a taradságot és 
szépen magyarosftütta az aikotök neveit: Osamu Tezuka 
ott Tezuka Oszamu, KalsuhiroOtomo pedigOtomo 
Kacuhípo) az ötvenes évek végen a Toektöl me^épve 
penetrSlta Teauka Musíií Productions nevű vállalkozását, 
ahol YliejTigyersana M^ermfluersciája alá került Ren^ 
dezett néhány klasszikus Amüeés Asíro ecJirepizödal; 
beleíspott egy kicsit a ^pscePk^te Cspt^if} fisfíock 
TV sorozatba - a /Oes éwk közepére már a Japárii 
televMösanlmát^ e^k gurujaként volt katafo^lhetá 
A maiik teped^elösaör 1979-b6n rohamozta a 

űai^£)íűíess99^. További forrtosabbteíidezésel: 
AíafíJi^gBdűn, DoomeáMegsíopoíte {Wíomon<s^iSiil 
D^g^/Baőe ófí<3ímí{í<amu!mfűsr}J, J(:Í999{)Q, 


háttéralakját is (Pero hangja Norio Wakamoto - a 
GműusfierOhta-ja, vagy éppen Kurosavva a SEGA 
l 3 Sf£íTOfíYo. Játéktermi / Satum / PC játékában). 
DVD: A képminőség szerencsére szakít a Manga 
Entertaínment ameiikaí lemezeinek „írjuk át VHS- 
rőr jellegű profanitásával [tisztelet a kivételnek), és 
inkább a Pioneer által kiadott remasterek felé hüz. 
Éles, tiszta kép, ragyogó színek. Ebben természe¬ 
tesen szerepet játszik a film aránylag friss mivolta 

- hiszen a MstropoiíszJapánban is csak a tavalyi 
évben került bemutatásra, „Piszkot" időnként 
felfedezhetünk, de ez a tradicionális kézi animáció 
kellemes velejárója - szerencsére még mindig rajz¬ 
filmet nézünk, nem pedigsteril számítógépes zsong- 
lormutatványt A hazai lemezre 1,85:1, anamorf 
szélesvásznú kép kerrült a lj6:9-es televíziók tulaj¬ 
donosainak nagy örömére; távol maradt azonban 

a Japáni R2'es lemezeken mellékelt 4:3-mas arány 

- így aki nem wldescreen, most megkapja a csíkjait, 
A haryg kvalitásait sem érheti kritika; talán csak az 
európai házímozizásböl száműzött DTS hang hiánya 
[az eredeti, japáni sávban] az, ami elszomorít [ha az 
„EríK B Vfk/ng' elbírja nálunk is a normát, ez a lemez 
vajh' miért nem?), 

Lériyeg: A történet első megtekintés után fekete- 
fehér, egy második után azonban már duótonusú 
[narmadszorra színesÁtvitt értelemben persze. 
Másodszorra már odafigyelünk a háttérben zajló 
eseményekre, s rádöbbenünk, hogy a film rétegekre 
osztott. Ezek az egymásra boruló torlénet-rétegek 
keresztezik egymást, átcikáznak a központi szalon, 
s a végeredmény: egy mesés mintákkal telefont 
faliszönyeg. Tezukának talán nem tetszene.,, de 
Tezuka nyugodjék békében. 


Refker 


Hozzáfé4>e^ DVD 

METRÖPtHJS [R2, WTSC, 2001 kb, $34) 

Hang: japáni (DTS) 

Felírat japáni 

Bdrálc nwal-elMetes, ívtiii^ ObaEa énekeíts Jbe^ll 

Never 8e Goodbye’ videoklip 

Extrák a dobozban: Beát Magaziné különszám 

METROPOUS MEMORIAL B0XfR2,NTSí; 2001. kb. 
$1Í2) 

Hang: japáni (DTS) 

Felírat japáni 

Bdrak: 1907-es promőoösfím kiarJáseí® eSőzétesek, 
rnozl-dözeteseKTyii^iTi^ egyékrekllriiok, Makiigof... 
Ediák a dobozban: 120 booktet: rregkőíeiítőicg 
500 oldalas, kommeiKtárokkat düsílon „for^tókanyv^ 
replika 

METROPOLIS {Rt NT5C. 2002. kb,$2S) 

Han® Japáni (DTB)^ angol, franda (Doív Dígtal S.1) 
Fetlratok: angol, ftantcia, spanyol, portugál, koreai, kíríSi 
Bdrák: Makíngof,.,, Katsuhiro/ Taro intariű, anirnácMs 
folyamat ábrázolása, a inanga története, 

rnoíjelözfitesek, Tezuka fümpgrafia, pradukEiosfeliqgy* 
zéseX (az öítrákattartaimazö lemez kis mlnetű^ un. 
„RKketCET] 

METROPOLIS [RZ PPL 2002, kb. 6800 R) 

Hang: japáni, angol, orosz (Dolty Digital 5,1] 
Féilf^tófen^agyar, angol. íengy^ cseh, elandí, hindi, 
héber, bolgár, oroa^ török, dán, svéd. finn. göiö& norvég 
arab 

Extraki lásd RÍ NTSC (az extráiét tanalnriazó lemez 
h^gyOíttányos rnétBtű) 

M^jegyzáfi: Az eiedetileg.május 23.-ra kitűzött meg)e- 
lenés ^nUatPS mődon szepternberre mozdultát - de 

jonréíkezikí 
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Rendeléskor rózsasiín postautalványon fizess be címünkre 
(1329 Bp. P(;24] 

annyiszor 100-Ft-ot, Ml. 150-Ft-ot, ill. 2002 Ft-ot, 
ahány újságot rendelni szeretnél, + a postaköltséget 
és az utalvány hátoldalán található megjegyzés rovatba írd be 
a kért lapok megjelenési számát. 

Fontos! Ha a postaköltséget nem adod hozzá a rendelésedhez, 
úgy nem áll módunkban megküldeni a kért újságokat. 

*A postaköltséget a lenti táblázat alapján számolhatod ki. 





coiieuiE.5irHn 

1329fi|l,PL:24 
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C0MBlUHE.S7S'Kn 

1329BpJ»f.;24 


’C4JÍÍIÍ(»J élOSl 

---a - » 


Neved ég dm^ 
(pontogan és oCvasliatDan!] 
Kértek n» félBcId vi 
Iráityftóazámodí 



Az 576 KByte 
133a*iaBB~em 

számai 

QGH) 

(+ postaköltség*] 


szamai 

íl^föl fiUi 

(+ postaköltség*) 
SOOI-em 
számai 

Teljes 2001 évi évfolyam 

SCEEBE^ 
íIl Hl) 

(+ postaköltség) 
megvásárolhatók 
boltjainkban vagy 
megrendelhetők csomagküldő 
szolgálatunktól 
(1329 Budapest, Pf,: 24} 


*A darabszómtól függően a postakölt¬ 
séget az alábbi táblázatból számolh¬ 
atod ki. 


2002>ben a teljes 2001. évi évfolyamot 
megrendelheted, mindössze 2002 R-ért 
11 szám - U db 576 kl^e! 



plusz postaköltség: vidéki és budapesti lakosok számára egyaránt 560 Ft. 






i db Postaköltség 

db Pastaköllség 

db Fesfoköltség 

1 

77.- 

21 

640.- 

41 

740.- 

2 

95.- 

22 

640.- 

42 

740.- 

3 

250.- 

23 

640.- 

43 

740.- 

i 4 

250,- 

24 

640- 

44 

740.- 

\ ^ 

250.- 

25 

640,- 

45 

740.- 

1 6 

250,- 

26 

640.- 

46 

740.- 

■ 7 

250.- 

27 

640,« 

47 

740- 

: 8 

560.- 

28 

640.- 

í 48 

740.- 

i 9 

560.- 

29 

640.- 

49 

740.- 

■PfO 

560,- 

30 

640.- 

50 

740.- 

11 

560.- 

31 

640.- 

51 

740.- 

12 

560,- 

32 

640.- 

52 

740.’ 

13 

560.- 

33 

640.- 

53 

740.- 

14 

560.- 

34 

640.- 

54 

740.- 

H15 

560.- 

35 

640.- 

55 

740.- 

16 

560.- 

36 

740.- 

56 

740.- 

17 

560.- 

37 

740,’ 

57 

740.- 

18 

640,- 

38 

740.- 

58 

740,- 

19 

640.- 

39 

740.- 

59 

740.- 

20 

640.- 

40 

740.- 

00 

740.- 


Akciónk a készlet erejéig tartl 

























































































































































\ BID FÓR POWER 

/' Néhaníy efP beállítási tanács 

* gf_basepl [1-999] 

Az induló energíaszjnt beállítása ezertől egy millióig 

* cg_l£ittail [0-99] 

A .ki trair hosszának beállftá&a (0 = kikapcsolva) 

* cg^rosshairhealth [0/1] 

Ki vagy bekapcsolja, hogy találatkor a célkereszt 
vörös szín re váltson 

* cgj-ightauras [0/1] 

Ki vagy bekapcsolja az aura d inamikus 
megvilágítását 

* cg_lightjexplosioíis [0/1] 

Ki vagy bekapcsolja a robbanások dinamikus 
fényeit 

* cg_^aHKlWarning [0/1] 

Ki va^ bekapcsolja az alacsony energiaszfnt 
riasztást 

* qg^hargeupAlert [0/1] 

Ki vagy bekapcsolja a w^ready*' üzenet 
megjelenését a támadó erő feliöltödésekor 

* cg_stfu [0/1] 

Ki vagy bekapcsolja a karakter hangokat tüzelés 
közben 

* cgJ.owpoly5phei:e [0/1] 

Ki vagy bekapcsolja az energia kis hatókörben 
használatát 

* cg_e3cplosionShell [0/1] 

Ki vagy bekapcsolja a robbanás láitvanyát 

* cgjirawOwnMbdel [0/1] 

Nézőpontok közötti vattás 


\ EXTREMEPAINTBRAWL4 

Játék közben a [T] megnyomása után írhatod 
be a következő kódokat; 

U^mJyCheater 
Cheatek engedélyezése 

GémeDebiag 

Játékos pröbamód bekapcsolása 
EnginePebog 

Fejlesztő próbamöd bekapcscjésa 

\ HrT]VlAN2 

Játék közben nyonrrd rrteg a [^) billentyűt és az 
elöugró konzolba Frd be a kódokat. 

god 1 

Isten mód 

giveall 

Minden fegyver teljes lószerrel 

infammo 
Végtelen lőszer 


invisible 1 
Láthatatlanság 

\ RAGEOFMAGES 

Játék közben nyomd meg az [ENTER]-t majd kf 
be #CHICKEN és újra (ENTERJ. Ezzel engedélyezted 
a cheatek használatát 

#niodify self +gDd 
Isten mód 

#modify army +god 
Isten mód 

fcreaite gold 
Aranyat kapsz 

#killall 

Minden ellenség megölése 
#pickiip all 

Minden zsákmánya tiéd 

#show map 
Teljes térkép 

#hide map 
Térkép elrejtése 

#evön'b x 

Az összes párbeszéd lejátszása az X szintről 

fvictory 
A pálya megjnyerése 

SOLDfER OF FORTUNE 2 - DOUBLE 
HEUX 

A Játék parancsikonjának indítás sorát a 
Következórejavftsd át „C:\Piogram nies\Sordler 
of Fortune Ll > Double Hellic\SoF2,.exe" -tset 
console 1 

Ezután játék kézben a [~] megnyomására előjön 
a konzoL vagy a menü képernyőn az [ESC] 
megnyomására, ahová beírhatod a kódokat. A 
cheat kódokat nem biztos, ho^ a teljes verzióban 
elfogádja a játék. 

Demo verzió; 

God 

Isten mód 

God ModeWoclip 
Repülsz és áljársz a falakon 

wal Is .Notar get 

Láthatatlan leszel az elienségszáméra 

TiiDescalje: .X 

Mozgási sebesség beállftásaj ahol az X a sebesség. 
A kisebb szám nagyobb sebesség 

Teljes vet 2 {á; 

Kejretic 
Isten mód 

Elbow 

Fegyverek 1-5 7 


Blgelbow 

Fegyverek 8-12 és 6 
Fbantooi 

Repülsz és átjársz a falakon 
Ninja 

Láthatatlan leszel az ellenség számára 
Mátrix H 

Mozgási sebesség beáll ítása, ahol az X a sebesség. 
A kisebb szám nagyobb sebesség. 

KillaIlmonsters 

Minden eílenség megőiése az aktuális pályán 
give all 

Minden fegyver és Jószer, teljes életerő és teljes 
páncél 

STARSHIP UNLIMFTEDII - DIVIDED 
GALAXÍES 

A cheatek használatához rá kell fókuszálni, 
vagy kijelölni egy egységei, majd megnyomni 
a [HOME] gombot, ezután beírni a kővetkező 
kódokat - minden betű között szóközt kell 
nyomni, 

HKBA. 

Hozzáad egy Kilter Beám Artífact-ota kíjeiölt 
egységhez 

CKBA 

Hozzáad egy Killer Beám Artifact-ot a mutatott 
egységhez 

EMA 

Hozzáad egy Plánét Ktller Artrfact-ota kijelölt 
egységhez 

CFKA 

Hozzáad egy Plánét Killer Artifact-oi a mutatott 
egységhez 

tmA 

Hozzáad egí^ Wísdom Artífact-ota kijelölt egységhez 
cm 

Hozzáad egy WIsdom Artifactsoia mutatón 
egységhez 

Mm 

Hozzáad egy Money Artifactot a kijelölt egységhez 

cm 

Hozzáad egy Money Artifact-ot a mutatott 
egységhez 

RBGA 

Hozzáad egy Best Generátor Artifact-ot a kijetölt 
egységhez 


CBGA 

Hozzáad egy Best Generátor Artifact-ot a mutatott 
egységhez 

hbca 

Hozzáad egy Best Computer Artifact-ot a kijelölt 
egységhez 














CHEATEK 


CICA 

Hoiziáad egy Computer Artifact^ít a mutatott 

egységhez_ 

HBDk 


HMPA 

Hozzáad egy Maximum Popuiatíon Mifact-ot a 
kijetoit egységhez 

CMPA 


* *ko«iiigs tiger 
Sértíietietlenság, plusz fegyverek 

■*. SWGALACTICBATTLEGROUNDS 
y THECLONECAMPAJGNS 


Hozzáad Best AiiHact<?t a kfeioit egy^ 

CBDA 

Hozzáad egy Best Dríve Artifact-ota mutatott 


Hozzáad egy Maximum Population Artifaicl-ot a 
kijelölt egységhez 

HFDA 


Játék közben az [ENTERJ megnyomása után elöugm 
ablakba írhatod be a kódokat 

forcefood 


Hozzáad e^ Fold DriveArtifactota kijelölt egységhez 


1000 kaja 


HIRA 

Hozzáad egy instant Recharge Artifaot-ot a kijelölt 
egységbe 

CIRA 

Hcszáad egy Instant Recharge Artrfact-cfta mutatűitt 
egységhez 


CFDA 

Hozzáad egy Fold Drive Artifact-ot a mutatott 
egységhez 

HRSA 

Hozzáad egy Ram Shiields Artlfactnota kijelölt 
egyséhez 


1000 „őre" 

forcecarbon. 
1000 .carbon" 

foxcénova 
1000 Nova kristály 


Hozzáad egy Relic Arttfechot a kijelölt egységhez Hozzáad egy Ram Shields ArtIfact-ot a mutatott 

egységhez 

CHEA 

Hozzáad egy Relic Aitifect-ot a mutatott egységhez HICA 

Hozzáad egy InstantColony Artifact-ot a kijetöH; 


forceaight 

A teljes bejárt terület belátható 

forceexploj^e 
Teljes térkép 


Hozzáad egy Starship Artffact-ota kijelölt egységhez 
CSSA 

Hozzáad egyStarshIp Arűfáct-ota mutatott egységhez 

HCItA 

Hozzáad egy Component Repair Artifact'Ot a kijelölt 
egységhez 

OCRA 

Hozzáad egy Component Repalr Artifact-ot a 
m utatott egységhez 


CICA 

Hozzáad egy InstantColony Artifáci-ota mulatott 
egységhez 

HISA 

Hozzáad egy Envlncible Shields Artifactot a kijelölt 
egységhez 

dSA 

Hozzáad egy Invineibie Shields Artifact-ot a mutatott 
egységhez 


forcéboild 

Azonnal kész az aktuális építés 
és kutatás 

darlcslde<I-S> 

A beírt számé ellenség legyőzése 

tarkin 

Minden ellenség legyőzése 

skywalker 

Küldetés megnyerése 


HFRA 

ÍIARA 

slmonsays 

Hozzáad egy Finish Research Artífact-ota kijelölt 

Hozzáad egy Advanced Research Artifact-ot a 

Megelenik egy brutális ewok 

egységhez 

kijelölt egységhez 




ent:Anglement.s 

CFRA 

CARA 

Megjelenik egy birodalmi csillagrombció 

Hozzáad egy Finish Research Artifact-ot a mutatott 

Hozzáad egy Advanced Research Aitifect-ot a 


egységhez 

mutatott ^ységhez 

that'S no moon 



Death Star 

HBSA 


(nem mindig működik) 

Hozzáad egy Best Shields Artifact-ot a kijelölt 

Hozzáad egy Maximum Combat Experience a 


egységhez 

kijelölt egységhez 

tantive iv 



Corellian Corvette 

CBSA 

CMCE 

(nem mindig működik) 

Hozzáad egy Best Shields Arilfact-oi a mutatott 

Hozzáad e^ Maximum Combat Experience a 


egységhez 

mutatott egységhez 

\ WARLORDSBATTLECRYII 

HBAA 

CÜPS 

iametank 

Hozzáad e^ Best Armor Artifaot-ot a kijelölt 

Hozzáad egy Upsize Starship Ártifacl-ot a mutatott 

Isten mód 

eléghez 

egységhez 




iamasoar 

CBAA 

' SUDDENSTR[KE2 

Teljes térkép 

Hozzáad egy BesiAmnor Arttfaot-ot a mutatott 

Cheatek aDemo'' verzióhoz 


effvséshez 

Játék közben az {ENTERJ megnyomása után írhatod 

iamaloser 


be a kódokat 

Küldetés elvesztése 

HBEA 



Hozzáad egy Best Fighters Artifactota kijelölt 

* *oiani Science 

iamawinner 

egységhez 

A teljes terület beláíhato (No Fog) 

Küldetés megnyerése 

CBFA 

**blitzkrieg 

iamanarchMage 

Hozzáad ^ Best Fghfefs Aitifectota kijelöJt ^ységhez 

Küldetés megnyerése 

Minden varázslat 
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\ BAUXJR'SGATEIIiSHADOWSOFAMN 

l%isd (veg a [Baldur.ini] fájlt a notepad-del. Keresd 
benne a [Ptogram Options] fejlécet, és frd be alá: 
DebiJ^ Moöe=l Ezután nnentsd el a és zárd be. 

Indítsd el a Játétot-játék köziben a [CoiitiT^ 
megnyomására előjön a koníol. 

A konzolba a következő parancsokat írnatod be: 

CLUAiConsole: SetCur rentXP 
(”ez XP kívánt mértéke'') 

Tapasztalati pont beállítása 

CLUftConsole: AddGold 

{''Qi arany menniyisége'J 

Arany mennyiség növelése (Ha az XP beállítást 

basznáítad, ne b^ználd ezt a parancsot!) 

CLUAConsole kereszteltem 
("a készítendő tárigy neve",nnertn.yisége) 
Tárgykészftés az Inventory-ba 

Tárgyak listája: 

ch3n06-Drlzzt's -í-4 Chainmall 

leatOB-Studded Leatber +3:3hadow Armor 

platOS-Fu'll Plate +1 

helmOA-Helm of Defense 

shld04-Mediijm Shield +1 

Ehld06-Large Shield -i-l 

shldl7-Buckler+l 

ring07-Ríng of Protecüon +2 

rIngOS-Ring of Wizardry 

bracl4-Bracers of Defense AC 4 

clckü2-Cloak of Protection +2 

beltű6~SirdJe of Hlll Glant Strength 

bootOl-Boots of Speed 

stafOS“Martial Staff +3 

hammOS-War Hamnfier+2 

swlhOa-ShortSword -i-a 

swlh40-Blade of RosestLoitgSword +3 +2Chia) 

swlh49“Ninja-To +1 

sw2b09-Warblade(2-H sword +4) 

bowlS “Shortbcw +2 

bowl7 -Longbow +2 

slng03-Sling -i-3 

axlh03-Battle Axe +2 

balb03 Halberd+2 

CreateCreeture 

("a készítendő karakter neve") 

A csapat erősitése egy karakterrel 

Választható Kreatúrák: 

dragred = Red Dragon 
dragblac = Black Dragon 
dragsHv = Sfiver Dragon 
demnabol = Nabassu 
demplOl = Pít Fiend 
uddeath ■ Démon Kníght 

MovetoArea: 


MoveToJArea 
("a hely kódja") 

Ugrás a pálya egy adott területére 

Helyszínek listája: 

Tempós DIstrict = AR0900 
Graveya rd Distrlct = AR0800 



Slums Dlstricl ^ AR0400 
Waukeens Promenade = AR0700 
, Government Distnct = AR 1000 
Bridge DIstrict ■ AR0500 
Docks Distriot = AR0300 
CityGates = AR0020 
UmarHills = AR1100 
Suldanessiar = ÁR2500 
TheNine Heils-AR2900 
Domain of the Dragon = AR1201 
Asylum Dun^n - AR1512 
Bodhís Dungeon = AR0301 
Astraí Prison = AR0516 
Planar Sphere - Afi0411 
Cullof the Unseeing Eye=AR0202 
Ríft Dungeon ” AR0204 
Démon OuterworId = AR0414 
DeAmlse Hold = AR1300 
Trademeet = AR2000 
Druids Grove ^ AR1900 

ExpIoreAreet) 

Látsz! k a teljes térkép 

[CÍKL] +[ T] 

A két gomb megnyomására mindenki meggyógyul 
és eltűnnek az ártó varázslatok 

[CTRL] + [Y] 

A két ^mb megnyomásával a kijelölt karakternek 
befellegzett 

[CTRL] + [1] 

A páncél osztály lecserélése a választott karakteren 

[CTRLJ + [6] Ós [CTRL] +[ 7] 

A kijelölt Karakter cserélése más modellre 

[CTRL] + [R] 

A kijelöEt karakter me^yógyftása 
[CTRL] + [J3 

Ugrás a kurzorral megjelölt helyre 

' BUZZINaC^S 

*■' Játék közben a [CTRL1+[PAÜSE1 vagy a 
[CTRL]+[SCROLL LOCH] billenlek megnyomására 
előjön a konzol^ ahová a következő kódokat 
beírhatod 

testgani© 

M inden autó és verseny választható, és kapsz 
99999 pezetát 

Minden verseny választható 
pesetas 

A pénzed ötször több tesz 
wlorace 

A verseny megnyerése 

lostrace 
A verseny elvesztése 

sliQws'bat 

Kiírödík a képernyőre az aktuális FPS illetve egyéb 
statisztikai adatok 


COMIVIANDOS 2 - MÉN OF COURAGE 

A cheatek aktivízáiásábozjáték közben 
Jobb gombijai kattints a Commando ra és írd be 
[G0N20ANDJ0N] majd nyomd meg az [ENTERJ-L A 
betűk begépelése közben nemfo^ látni semmit, és 
nem kapsz semmilyen vfeszajelzéstaz aktivizáiásróL 

[Ctrl] + [Shift] t N 
Kuldetésugrás 

[Ctrl] + I 

Sérthetetlenség 

[Ctrl] + V 

Láthatatlanság 

[Ctrl] + [Shift] + X 

Minden ellenség megölése 

[Shift] + X 

A választott kommandós elhelyezne a kijelölt 
helyre 

[Ctrl] + [Minus] 

A Jrame rate" kiírása a képernyőre 


\ EURÓPA UNIVERSALI5 2 

y Játék közben ez F12 megbyonríására et^n a 
cheat ablak, ahová beírhatod a következő kódokat. 
Beírás ÜL a Ctrl+Fl2 megnyomása után zárd be az 
ablakot 


6 kereskedő 
ney 

Események közben nem lehet a Játékot megállítani 
guatavus 

+100 dukáta szárazföldi technikai befektetésre 
drake 

+100 dukát a tengeri technikai befektetésre 
croimrell 

+100 dukát az inírastruktűra technikai befektetésre 
polo 

+100 dukát a kereskedelem technikai befektetésre 
cortez 

Bennszülöttek kikapcsolása 

alba 

Lázadók kikapcsolása 

Ully 

A háború elfogadásának kikapcsolása 
tordesillas 

Tordesillassal kötött szerződés effektjelnek 
kikapcsolása 

Luther 

A reformáció effektjeinek kikapcsolása 
calvio 

Kálvin János effektjelnek kikapcsolása 
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\ AZf[>K]íT1ZMUSLBSMÉLYEBBBÜGV^ 

wvYw,1tiHiríictiotiGqm 

Egy ember egészen ritka, egészen küiönteg^s 
kubai szivarokat vásárok több ezer dollár értéke 
ben. Lévén szó az alaptételhez képest megíehe- 
tösen csinos összegről, a fickó biztosítást is köt a 
szivarokra - majd pár hónap elműltával elfüstöli 
a specialitásokat. Az utolsó szivar kihunytának 
apropóján teleményes emberünk felkeresi a 
biztosítót, S közli: a szivarok sajnálatos módon tűz 
áldozatává estek, s elégtek - úgybogy lesznek szí¬ 
vesek leperkáini a biztosítás okán járó összeget. S 
lön: a biztosító készséggel fizet Egy afrikai csóka 
két héten keresztül bolyong az erdőben, szert 
teendő az ősök által mágikus eredetűnek deklarált 
növényekre. Fáradozásait siker koronázza - így a 
hagyományok értelmében tesz kisérPeleta nővé' 
nyék hasznosítására. Újabb két hét telik el, mely 
időtartam alatt afictóéjt-nappallá téve kenegeti 
magát a mágikus növények őrleményével, lévén 
megjngathatatianui hiszi,' ha ügy tetszik, tudja 
- hogy az őrlemény gránitkeménységMvé varázsolja 
bőrét, még ha ennek alapkrosztás szerint nem is 
tapasztalja egyértelmű jeleit. Ceremónia, meg min¬ 
den, az afrikai ki sem látszik a mágikus növények 
mágikus őrleményéből ■ majd - még ha hosszas 
unszolást követően is, de - sikerrel löveti agyon 
magát a falu főterén. Egy Amerikában honos 
embergyermeknek szerencsétlensége volt látni az 
Amerikai flífe címen futó kamaszbohözatot, mely¬ 
nek egy, többek szerint fi ImtÓrténelmE jelentőség- 



\ TEHETSÉGES TÖRTÉNETÍRÓK 
TEHETSÉGES INSTANT-MÚZSÁJA 

httpy/wvíwJifeformz.com/idea/idea .cg 

Egy, a 5rccben anakronisztikus okokból kifolyólag 
még nem közölt, ám nagyszerű játék ismerte¬ 
tése jön: szerezz három-négy embert s egy jó 
minőségű diktafont. Az elfoglaltsága mondat- 


gel bíró Jelenete ’ mikor is valamely vitamirthiányos 
ifjonc igen-igen kacagtatóan „megszekszuálja" a 
grószmuteralmás pitéjét - komoly inspirációt gyako¬ 
rolt rá. A17 éves srác ki is próbálta a cselekmény- 
sort „reat-life", majd röviddel ezután férfiasságán 
másodfokú égésekkel tért magához ■ kórházban, 
drótokkal. Az emberi idiotizmus koriátokat nem, 
csupán típusokat ismer - állítják a fenti linken rezi¬ 
dens site kiagyalói s üzemeltetői, kik valóságos kis 
ídiöta-paradicsomct hoztak össze az idők során. A 
fentiekben példaként elhintett történeteket az élet 
szülte, akár az itt talál ható „idióta táblákat", avagy 
„idióta termékismertetőket." Felirat egy hajszá¬ 
rítón: „Használata alvás közben: TI LOS r. Tábla, 
valahol Amerika végtelen autópályáinak egyikén: 
„Segélyhívó telefonkészülék: 174 mérföld". Az 
üzemeltetők mindenkit saját idióta fotóinak, idióta 
történeteinek beküldésére ösztönöznek, így bővül 
a kínálat folytonos jelleggel. Kiemelten javallott 
a számítástechnikai ügyfélszolgálatokon dolgozó 
alkalmazottak élményeit bemutató szekció bevizs¬ 
gálása. „Hát még mindig nem érti?l Azt írja, nem 
ismeri fei a printert, pedig a monitor egyenesen a 
printerre néz, hát miért nem képes felibgril?[". Az 
igaza h jő idióta sztorikat, és / vagy idióta képeket 
beküidők idióta matrioákat, idióta bögréket s idióta 
pólókat kapnak ajándékba - míg a site-ra tévedő 
egy rendkívül komplex, szinte már tudományos 
felhangokkal spékelt teszt kitöltésének űfjan 
bizonyosodhat meg róla, hogy: vajon ö maga - mint 
olyan - idióta -é. Nos, én kitöltöttem. Hmmmmm. 
„Határeset, de elfogadjuk..." 



szerkesztésről szól, így a Játék tulajdonképpeni 
megkezdése előtt le keli tisztáznotok a mondat 
szerkezeti fetépnését. Az alany, tárgy, állítmány 
féle nyomvonal helyett persze egyszerűbb a 
„ki-kivel-hol, mit csinált" rendszerben gondol- 
koznuhk. A dolog innentől fogva egyszerű: Julcsi 
rámond valamit a diktafonra, míg a többiek 
kubistához méltóan zümmögnek bele a világba, 
fülükre tapasztott kézzel. IVtajd Julcsi csat¬ 
lakozik a zűmrnögökhöZrS valaki más egé¬ 
szíti ki a nölény által felmondott szót. így 
jönnek aztán ki azok a mondatok, melye¬ 
ket visszahallgatván a társaság hajlamos 
fetrengeni a röhögéstől. Pár örökérvényű 
gyöngyszem, melyet barátaimmal alkot¬ 
tunk meg játék közben: „CEint Eastv^ood ■ 
és Nem Csák Károly egymást anyázták, 
merev részegen." Illetve: „Kirk Hammet 
duruzsol a balatoni jég alatt," A fenti oldal 
hasonló működéssel bír, jóllehet profilja 
szerint random történetöíleteket gene¬ 
rál. Felépítése meglehetősen komplex, 
párámetrízálhatösága rugalmas - hajrá! 




\ A NAP RANDOM SZAMA 

btb^.<^Heii;eo,dno,fniDh,un.iba.sk.f -£arabiK^^ 

biiVi^ridcim.<^#d6cláiFnef 



A tegnapi nap véletlen száma: 11 
A mai nap véletlen száma: 42 


Felhívás! A Nap Random Száma s annak 
működése mindennemű garanciát nélkülöz. 

A site tulajdonosa nem vállal felelősséget a 
Nap Random Számának használata során 
keletkezett szellemi, anyagi veszteségekért. A 
Nap Random Számának kapcsán még annak 
tulajdonképpeni véletlenszerűsége SENt garan¬ 
tált, jól lehet a rendszer működése megfelelhet 
bármely gyakorlati eivárásnak. 

Felhasználási feltételek: a Nap Random Szá¬ 
mának használata bármely célból, így magán, 
és kereskedelmi célzatból kifolyólag egyaránt 
lehetséges. Amennyiben Ön lottóhoz, avagy 
egyéb, véletlen számokon alapuló szerencse- 
játékhoz kívánja felhasználni a Nap Random 
Számát, úgy esetleges nyereményét Ön köteles 
az innen szerzett véletlen számok utáni százalé¬ 
kos érték fejében megosztani a tulajdonossal. 
Amennyiben nem ért egyet ezen feltételekkel, 
úgy kérem, tartózkodjon a Nap Random Szá¬ 
mának használatától. Az ide mutató linkeket a 
tulajdonos nagy örömmel fogadja. 


V AZ ILLUZÓRIKUS ÖRÖMÖK 
MAGNIFIKÁNS TÁRHÁZA 

www.visjon3d.com 



Vannak emberek, akik látják őket, és örülnek. 
Vannak, akik mindent megtesznek annak érde¬ 
kében, hogy láthassák őket, de hiába - valami 
miatt nem megy nekik, Sztereogramok, 6! Ide 
mindet^ mindet, mindet! Mi is a sztereogram? 
Nos, sztereogramok na k azokat a képeket 
nevezzük, melyeknek látszólagosan nem 
sok tetejük van - valami ronda, érthetetlen, 
többnyire számolatían színben pompázó 
plecsníhalmázok ök, míg valaki meg nem 
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súgja nekünk a megoldást - lévén ezek a 
képek rendkívül misztikusak. Ha megfe¬ 
lelően nézzük éketf úgy térbeli kiterjedés¬ 
sel megáldott alakzatokat fed ez delünk 
fel bennük. Kedvünk támadna megfogni 
Őket, olyannyira valéságosnak hatnak - a 
„modernkori" optika e csalódások rendkívül 
érdekes, karakteres darabjai ők. Mármint 
a sztereogramok. Afenti Cinken rengeteg 
van belőlük: delfines, bögrés, cicisnénis, 
űrhajós, blablabla... amit csak akar a láto¬ 
gató. Mindazonáltal, a tárgyalt oldal a neten 
fellelhető: optikai csalódásokkal, s a szem 
-mint érzékszerv - működésével kapcsola¬ 
tos ismeretterjesztő megáÉlőhelyek egyik 
legtartalmasabb kikötője. így a számolatlan 
sztereogram mellett van itt: optikai csalódás- 
gyűjtemény, a legalapvetőbb, múlt századi 
példáktól át egészen a közeim ült során kelte¬ 
zett/felfedezett csalódásokig. A Lehetetten 
Háromszögön pl. minden körülmények között 
kész vagyok magam felpipásítaní. Ezen felül 
egészen komoly áttekintést, valamint további 
linkeket kapunk a szern gyakoribb rendelie- 
nességeirőlí sőt az oldal a szem romlásának 
megelőzésére is számos alternatívát kínál. 
Egy párat én is tudok. Pl.: ne fejelj szemmel 
bajon ettbe. 


\ ...NAÉSAZMIlSAZtSAZAROUTER? 

httD ://www.techweb.com/encM:lopedia/ 



[RQ, DMA, JP, CPU, sőt RAM és ROM, USB, 
Latency, TCP/IP, Twisted Pair, Intranet. Aztán 
eljön az a pont, mikor szádat nagyra tatod 
s ordítasz. Korunk számítástechnikájához 
immár kis milliónyi rövidítés, eJ nevezés s 
meghatározás társul, melyek közül az átlag- 
felhasználó ismer egy párat, s melyek egy 
részének természetéről - lövése sincs. A 
fenti link egészen impresszív adatbázissal 
felvértezett számítástechnikai szótárt kínál 
használatra. Remek oldal, még az ötletsze¬ 
rűen beírt, falsnak hitt rövidítésekre is tatái 
definíciót - hosszú, kimerítő definíciót, nem 
az a szinti hogy: „IP - Internet Protocol - fel¬ 
világosít arról is, hol, miéns milyen szerepe 
van a kérdéses rövidítésnek, kifejezésnek, 
„Mászthev" link. 

\ KÍPSZMÁJLIINGI 

PitP'.ypíi'-J!. mcrton ,ok ,?.c-Li k/asc: i/smílevs.html 


a felhasználó púnk rockén 8-}: a felhasz¬ 
náló napszemüveget visel. a felhasználó 
náthás, vxcversvveui hu íShScchecoiwodc: 
a felhasználó bekattant. Paul Mertem jónak 



\ VIRÁG, ÖRDÖG ES POKOLBOT! után sanszos vagy „beleérni." Utána megvan egy 

www.deviistick.de fél fordulat, majd egy egész, s idővel bekattan a 

Éegalapvetőbb mozgás, mely egyébként önmagá¬ 
ban is igen látványos (Nekem egyszer már sike- 


Ha jól emlékszem, 1992-ben láttam először -s jó 
ideig utoljára - virágbotot. Tudjátok, van két bot az 
ember kezében, melyekkel - avagy valamelyikük¬ 
kel - egy harmadik botot tart mozgásban. Afféle 
zsongjőrmutetvány, zsonglöreszköz ez, mely Jóval 
rugalmasabb, színesebb tehetőségeket kínál s biz¬ 
tosít, mint pl. a mezei bumeráng (?) dobálgatás, 

A vírágbot s az ördögbot már hazánkban is hódít. 
Nyílttéri, zenével is megtámogatott szocializációs 
heppeningek ezen botok nélkül már nem fétezhel- 
nek - s az ember csak néz, milyen jól néz ki. Aztán 
mikor látja, hogy a nölények komoly hajlandó¬ 
ságot mutatnak táiott szájjal le-leposztolní egy 
tehetségesebb botozó közeiében, elhatározza: 
megtanul ö is virágbotoirtí, mi baj lehet? Na most 
saját tapasztalatból tudom, hogy az első hat- 
százötvenkét nekifutás eleve kudarcra ítéltetett 
- aztán eljö az a pont, hogy háromszor egymás 



rüft de senki sem látta). Létezhetnek emberek, 
akik kedvet éreznének a virágbothoz, de bizony¬ 
talanok az első lépéseket illetően. Nekik két tipp: 

1. először próbáljanak egy helyben állva botolni, 

2. látogassák mega fenti linket. Az oldalon renge¬ 
teg alapmozgást, Illetve „nahaggyálmárbékén!" 
típusjelű trükköt mutatnak be a műfaj avatott 
mesterei, letöHhotö animált GIF-ek formájában. 
Adós vagyok még a pokol bottal: ez műszó, rneiyet 
csak úgy kitaláltam - azt a botot jelöli, melynek 
végeit meggyűjtják, s égő állapotában figuráznak 
vele. Na, ezzel csak ésszel áml Soktejeoske kell 
hozzá. Van egy fickó, Készletnek hívják, aki már 
szert tett egy pokolbotra. Tervei szerint a Szigeten 
be is gyújtja - tudni kell, hogy veszettül tud botolni 
az ember. Remek lesz, két méterről fogok szur¬ 
kolni neki[k)... ehe...ehe... 



'v „NEM SZÁMIT IVIAAAAR, HOGY 
TETOVÁLVA VAAAAGY..." 

A fenti link Blair gyűjteménye - egy fickó ő, ki teljes 
körű elragadtatással viseltetik a testen eszközöl¬ 
hető modifikációk iránt Ami az embernek alapból 
beugrik, az a tetoválás. Majd a piercing - aztán itt 
megáll (?) az egyszeri laikus tudomániya. Pedig a 
fonalat egyesek tovább szőtték: beszélek itt az 
ú^nevezett „scai1fícation'’-&kről, avagy az extrém 
testmodlffkációkíóL Huhhú - eszem ágában sincs 
képeket mutogatni a galériákból, akit érdekel, 
majd szépen meghézi magának. Kedvcsinálónak: 
a scarrfication - mint olyan - az Ősi, bennszülött tör¬ 
zsek idején nyilatkoztaítá ki - számunkra - rémisztő 
eszmeiségét A törzs sámánjai 
mindenféle ábrákat vágpaka vadá¬ 
szok arcára/testére, biztosítandó a 
sikeres portyát A scarifícaüon így 
egyértelmű kiváltság megtisztelte¬ 
tés volt - minél több jutott valakinek, 
annál rangosabb pozícióttöttőtt 
be a törzs szerkezetében. Karöltve 
a manapság sokak által direkt 
divatirányzatnak deklarált tétova Iá- 
sokkal, á soarÉfication legújabb kori 
történelmünkből is aktív szerepet 
vállal: egyesek nonfiguratív ábrákat 
mások szellemes^ lefelé mutató 
nyilakat nyesetnek pocakjukra. 

Készek, mint a matektecke. Afrisa 
seb persze idővel begyógyul, míg a 


helyén keletkező hegek s^thetöen az eredeti ábra 
véna la rt jelölik - az oldal Java részt a frissen al kötött 
vágásokat mutatja be, melyek begyógyulásra 
várnak. Az extrém téstmodifikácíókat prezentáló 
galériák megtekintése csak erős idegzetűeknek 
javallott lévén itt olyan emberkék ékességei is 
bemutatásra kerülnek, akik tényleg készen álltak 
a lapvető testfunkcióJk degradálásának árán hinteni 
meg önnön kivetülésüket nértii exU^be hajló 
szuverenitással. Csípőfogóvat me^lázott fülek? 
Ugyan már, alap. Ellenben a vertikálisan kettévágott 
pénisz már elég meredek látvány - akinek gyomra 
s mersze van, nézze: érdekességnek nem rossz. 
Egyúttal rálátást nyerhetünk az ,,eKtrém sportok" 
e^ napjainkban hódító válfajának határvonalaira. 
Már, ha létezhetnek határok. 
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\ ASCII - náld utánuk! 

■*' httD://www.t eKtf] les.com/arV 
httD://www.a5ciiair tfarts.CQm 

Jó ideje már^ hogy a karakter-alapú alkotás művé¬ 
szetté nőtte ki magét. Elvégre az, ha a monitorra 
vetett karakterek valami egészére hihető figurát/ 
tálcát ábrázolnak^ nos: korántsem normális. Az 
előbbi link a valaha kettezett, legsikerültebb ASCII 
műveknek ad teret, kategória szerint bontva le a 
kínálat komponeABeJt A második link rendhagyó¬ 
nak mondható abból a szempontból, hogy az ASCII 
művészeteket más, nem kevésbé érdekfeszítö 
játékkal párosítia - das ist verselés. Magyarán 



KIK KÉPERNYŐT NEM KÍMÉLNEK 

httPiZ/desktooSLin limjted.com 

Vánnak szinte ünes, Ikonokkal gázdag^n rakott s 
mindenféle háttérképekkel áldott/ vendeszktopok 
is. A jó, de legalábbis bőcsuletes deszktop téma 
alapvető tartozékai persze a vele érkező Ikonok, 
hangok: sőt több esetben: karakterkészfetek is. 
Megfigyeléseim azt mutatják, főképp a napjaink 
professzionális számítógépeivel mostanság ismer¬ 
kedők hajlamosak nagy örömmel nyugtázni az 
operációs rendszerek kezelőfelületét illető, teljes 
körű változtatások lehetőségét. Ok azok a kétes 
alkatok, kik két-háromhavonta egyszer egészen 
biztosan a deszktop nagyüzemű hangoiptásánál 
kötnek ki - ez legyen kisebb, ez nagyobb, ez pedig Ett 
juharzötd, itt megszóljon valami frankó hangeffekt 

- szóval nem tdlzunk, ha a deszktopbarkácsotás 
műfajára, mint egyfajta kreatív tevékenység tekin¬ 
tünk, A deszktopgyártásnak meglehetősen sokan 
hódolnak, sőt külföldön egész szép szám bán kelnek 
el a témák százait, ezreit kínáló ezüst korongok 

is. Ez lenne a hínes „Minden napra űj deszkfopl" 

- vezérfor\aL A fenti link ű] dészktopokra áhítozó fel¬ 
használóknak, eikóteiezettdeszktop-gyárosoknak 
egyaránt nélkülözhetetlen megállóhely. Az egész 
impresszív, kategóriákat tárgyaló témákon túl 
találhatóak itt ikonok, skínek, testre szabott IRC 


szólva, az itt prezentált ASCII gyöngyszemek mellé 
elborult, esetenként egészen szellemes, eseten¬ 
ként egészen rossz esszék s versikék társulnak 
- érdektelen darabokra azonban nem fogunk lelni. 
Asite még relatíve friss, így repertoárja folytonos 
jelleggel bővül. Példa az oldal kínálatára, poroltó- 
készülékre, 

Jörténetem szomorú , de igaz - bácsi kámnak meg¬ 
volt az a rossz szokása, hogy gyakorta látogatott 
meg minket, s mindegyikünket molesztált. Na Jó, 
hazudtam. Egy poroltókészulék vagyok - nincs 
bácsikám. Mégis, bántó a tudat, hogy molesztál¬ 
tak, s ezt nem tudom bizonyítani a törvény színe 
előtt. Na jó, most is hazudtam." 





kliensek is. AskineknőI annyit érdemes tudni, hogy 
a népszerűbb lejátszóprógramokat szokták volt 
megtámogatni ÚJ arculattal. S noha nyomulgat a 
Winamp, mega Yamp is, véleményem szerint mind 
skín-színvonal, mind skin-kínálat szemponljábóf a 
Sonique a nyerő. Ja, és akkor még nem is szóltunk a 
vizűéi plug-ínokról. Nem tartozik ugyan Ide, de javas¬ 
lom: szedjétek szépen le a Sonique-ot, iktassátok a 
Smear néven futó plug-ínt, majd csodálkozzatok. Ez 
már bizony pontosan az a színt, melyet Romhányi 
„a Rímhányö" József „prófédzáír egy Jeles Mézga 
epizódban. „A hangol fényeffektusok generálására 
is használjuk" - mondta volt M^X - az a szakállas, 
zakkant ember a jövöböJ. Egyszóval, érdemes 
figyelemmel kísérni a léjátszók világát is, lévén a 
versenyben maradottá k már egészen meghökkentő 
produkciókkal állnak elő. Szellemes, sőt esetenként 
vállalható dolgok a Hot Sar-ok is ^a fenti linken van 
belőlük egy raklappal. Fogod, letöEtőd, s elküldöd 
valakinek - innentől fogva, a megörvendeztetett fél 
böngészőjét valami szellemes kis kép óvja a terhes 
egyhangúság elöl. Egyszer én is kaptam ilyet egy 
nőtől - fagyi volt rajta, felirattal: Ice Cream fór You. 
Mindössze három hónapba tellett, míg ráébredtem 
a gesztus tulajdonképpeni, jóllehet í^n finoman 
cizellált üzenetére- - :| 

tyGyZ 




látta összegyűjteni a világháló gyakorta 
használt, érzelem-és információértékkel bíró 
szimbólumait Magyarázatok, meg minden 
- megíehetősen Impresszív adatbázissal ren¬ 
delkező galéria. S noha számos alkalmazás 
már beépített, első blikkre is megérthető, 
oélzatos grafikus szmájlikkal érkezik, az IRC 
kliensek még mindig szimbólumokat használ¬ 
nak - úgyhogy a szótár iktatása ajánlott, a 
karakterszmájlik előreláthatólag maradnak. 


^ FIRKABAJNOKSÁG 

/" htt p://wvwJetswiggte.com/ 



Létezik egy egészen érdekes eljárás, mely pro¬ 
filja szerint az emberek kreativitását hivatott 
felszínre hoznL A teszt során valaki lefirkant 
egy vonalat, majd a jelentkező az így kapott 
vonalból próbál valamiféle ábrát, rajzot alkotni. 
A fenti linken található, rendkívül ízléses módon 
alkotott site ezen ódon, mindmáig remek ötlet 
nyomán csábít minket a firkantásra, s teszi ezt 
a versenyszellem jegyében. Tudni kell, hogy 
minden egyes, általunk alkotott firkát megküld- 
hetünk az üzemeltetők, s így a firka-társada¬ 
lom felé is, kik pontozásos rendszer alapján 
döntenek majd firkánk alapvető színvonaláról. 
Amennyiben ál lati jól firkálunk, ügy elnyer¬ 
hetjük a Hónap Flrkásza címet - innentől idő 
kérdése csupán, hogy hasznos / haszontalan 
firka ajándékokhoz jussunk. Nem lesz azonban 
könnyű dolgunk, tévén ennek a műfajnak is van¬ 
nak már elkötelezett siakéitöl: egy fickó szinte 
már professzionális női portrékat gondol ki a 
firkákból annak ellenére is, hogy a felhasznál¬ 
ható eszközök meglehetősen kezdetlegesek. 
Értsd: ceruza, radír. így vödörrel löttyenteni 
mega csaj haját esély sincs, szépen be kell 
pixeí-borítani az egészet. Erős a gyanúm, hogy 
a fickó szinte már kellemetlenül sok szabad¬ 
idővel bír. Kiegészítés: pSzekszuáiis" tartalom¬ 
mal spékelt, avagy egyéb vonatkozásokban 
pornográf firkákat az üzemeltetők nem őriznek 
meg, mi több: - copyright by Mágika - be sem 
mutatnak (Gyéká nevezni sem lehet velük). 
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Viszonylag egész pontosan évente 
egyszertaithatott kezében az olvasó 


576 KByte duplaszámot. Friss óupfaszámot 
tegalábbis - mert hogy szabadidejében ki, mits 
miért tart a kezében a köztes napokon, az mar pgye 
egyéni kérdés. A tíz évvel ezelőtti, nyári 576 Kfiyte 
eszmei értéke mára márfelbecsülheietien - ennek 
okai: az utolsó oldalon stábfotó találJiató a lap készítő¬ 
iről. Van benne poszter, mégbozzá StfísetF^fít&GS. 
Én marba, méga müstaninál is gyermekibb fejje] 
kir^sztottam a falra, mert akkor még akartam 

leróni - azóta nyoma vessstL A hónapban keltezett 
újdonságok alapvető színvonala s darabszama e^- 
arantimpresszívnek mondható. A Latos tsp^ Toftxf 
Ch^íieng^ nevű, egy nyitódarabot s két folytatást 
megért Amiga veisenysoiiazat nyomdokain jön a 
Jaguar XJ-220névre keresztelt válaszadás, a Core 
Design - a későbbi Lám Croft gyáros - tolmócsolá' 
Sábán. Az olvasök bizortyára emlékeznek mégene 
a salusra, mely sajátos átmenetet képez a Poia 
Absíöbn által lefektetett alapok, illetve az elődnél 
jóval kidoigcizottabb grafikus megvalósítás ottárán. A 
kezdetUátéktermekben (is) hódító darabokat köve¬ 
tőén - gondoljunk a míükiissá ajnározott ÖutRun-ra 
s któnjaira “ a Core Design műve számítógépes 
platformon is méltó módon búcsúztatja a míjfajL A 
JaguarXJ-22Ö óta nem sok sansaunk lehetett 2D-s 
gépjánnübe ülni - rrtás kérdés, vajon akartunkra. 

Az éra két cftromdyra érdemes tételének bemuta¬ 
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tak mögött is. ASieira-Oynarrtix koaticiö 
a HeartofCh^rvevü kalandeposztel 
elentkezíK melyet fordulatos, ármáiTy- 
terhestörténete végen simán besordba- 
tiink az örökérvényú darabok közé. A 
számítógépes kalandjáték-történelem 


The Jaws oí Cerberus - a HorrorMft később felvette az Adventu resoft 
nevet, Etvírát pcdifí felváltorta Simon the Sorcorer (Simon Woodroffe 
doelgnor után). 


UCbuck's Revongo-Ron Cílbert üicasAits^s hattyúdala » mog 
abban az évben! magfopott a cégtől Humongoits Efiíoftelnmeftt-et 
alapítani;( 


tásán túl - íúíamaík}naíteHockey{IeppeÍ\n)^ Die 
Stufmtfuppen{\OEA} - SzJVC, MíG’29MSLiper 
Füfcrtimkritikája adja megesz alaphangúlatot Ez 
különben egy szimulátor, mely a kérdéses tfpus visel¬ 
kedési, képességeit szímu^lja. Kíváncsi va^k 
milyen képet vágriátok, ha egyszer minden egyes 
kategória szintjén maximális pontazámot szavazna 
mega cikkfiű egy programnak Jó nagy botrány fenne 
belője - pediga CR.EJi.W.KLS.2(C^aRadcffffe 
FKtermfriatíesM7heUni^ríd(y,Rapuisfv^ EartJi 
fidden Síimaf 2X mely a C64 néven emlegetett Jé 
Öreg egyik legnagyobb s te^ebb dobása is egyben, 
katonás bizonyftvárryt vaiÉhat magáénak 100,100, 
lŰŰ. és újra csak -100. Célszerű tesz háta múltkori 
számban bemutatettemulátor-ddalak mielőbbi 
megfátegátása, C64 emukat s C.R.EAJUR.E.S. 
sorozatot letöltendő. Érdekes módon, markét Gúthic 
nevű játék is létezik A név szerinti predecesszor 
szintén 1992 nyarán kerül piacra, szinti C64-re. 
e9%-os eredménye ugyan nem sokjóra utal, ám 
sajátos története sjátéknvenete végett ma és kollekci¬ 
ónk karakteresebb darabja válhat belőle - letöltés 
eseten. „Gotht - a pórul járt varázsló. Mint a címből 
is kderűlt egy varázslót kell kisegítenünk a bajból. 

A nagy ember sajnos nem csak a fejét vesztette el! 
Egy még nála is hatalmasabb mágMs dühében hét 
darabra szaggatta, és testrészeit hét szintből álló 
kastélyában rejtette el."" Jó humorú mágjs lehetett 
- ezek után a legizgalmasabb kérdés az marad, főhő¬ 
sünk vajon mely rrr^ma radttestrészének kamatozta¬ 
tása útján leszünk hivatottak felkutatni a hiányzó 
alkatrészeket 1992-ben Jön a manapság is futó 
tyooon áradat egyik emlékezetesebb elődje, Msd TV 
néven. EgyTV társaságot kéne működtetnünk - a leg¬ 
több dolog bizony legalább annyira Izgalmas a színte- 


horror-adventure sorozat is. Az elsövei 
mégjátszottam isC64-en, a másodikat 
meg sehonnan nem lehet letölteni, 
genyóságE Az írás átlátható térképek¬ 
kel, teljes megoldással érkezik. 1992 
többek között az Európa bajnokság éve 
vett - foci Európa bajnokság. Teme^ri 
Tibor az é^ad által szült, emlékezete¬ 
sebb Ibcíprogtemok közül szemezget, s 
biztos benne, hogy a választás roppant 
nehéz lesz. S valóban: a 92-es év 
több, egész szórakoztató focisamét 
hagyott az utókorra - mint rendesen, 
mindenki a legjobbat akarta kihozni, 
minek eredményeképpen a sprite-okat 
kezelő s hasznosilójátékok vélt s valós 
határfalaít döngető szemelvények 
születhettek meg. Innentől fogva csak 
a harmadik dimenzió segíthetett, lévén 
ezek a darabok már kihozták minciiazt 
a kétdimenzióbóE, amit ki lehetett 
hozni abból (A Senste pedig 

talán soha nem létezett;o) - Reiker). Az 
egyetlen váüalható megoldás: szerezd 

-- be mindet. Ha emlékeim nem csalnak 

- márpedigszoktak - úgy 1938 tájékán 
dobódik piacra a Nintendo zsebben hodozható 
platformja, melynek újgenerácfós változata ezekben 
a piflanátokban És hódít, Gameboy Advanc^ néven. 
Gameboy, gameboy! Aslozin tartok is egyet de csak 
két progí van hozzá. Az eJső GarrKboy modell három 
évre megjelenését követően márMagyarföJdön is 
képes belazítani népszerűségbe - ezt felismervén, 
Martin publikál áttekintést az akkor még újszerűnek 
ható gép képességeiről, szoflver^árrKigatottsá|eiiól. 
Említést érdemel mégtucatnyi, ebben a hónapban 
keltezett klasszikus is. Ilyenek a Mortke^ístartd!} 

- i^JhucFsRe\rer}gai a üariB, avagy a QvHimdön 
nevű programok. Programok, melyeket egy egész 
korszak te^ljesetib kif^ződései közé sorolhatunk 

- melyeknek ott a helyük a vinyön, de legalábbis az 
archívumban. 

öyGyZ 


A sahárok balról jobbra: Temesvári Tlbcr. Balo^ 
Tsoft, 7ole« és az ekkor rnég csak M^rreen ú 
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576 KOHZOL - k ME6SZÁU0TT JÁTÍHOSOK MASAZIHJA 



Ha most egy évre előfizetsz az 
576 Konzo[*ra, az áremeléstől 
FÜGGETLENÜL 5760,- Ft-ért tiéd 
lehet a llszám, továbbá 6 álta¬ 
lad kiválasztott korábbi 
számunk. 


Ha most egy évre előfizetsz az 
576 KByte-ra, 9552 Ft helyett 
mindösze 6999 Ft-ért tiéd lehet 
a következő évfolyam, továbbá 
6 általad kiválasztott korábbi 
számunk. 

























































































































IMeflI-ThemelQinee 

Kiadó: Edos Intefactíve 
Fejlesztő: Lookir^ Glass Stúdiós 
fWe^elenésiaOOO, 

iSJTieíős vaJaKinek a Ljooking Gfess Stúdiós fiepesz- 
tDCsapatneve?Ah^clani Origfe-es, majdaz Bdos 
^jsze alatttevékenykecEö gátxia Játiékos kö«öi(b©n 
elsőiét a sd-fí^ 

kapcsán nfresedettel, de hozzájuk kapcsoll^uk a 
WiMeJeboés másocSí tőszét isíAz IMma 
Uúőerwüáő^iM^ neot oosTtaJgjShafeny? - Rea<er}. 
l^S végén jelent megegy azóta márjócskán klasszi¬ 
kust avanzsált fi^lesztésüK a T^A prxjgíam annak 
Dddén egészszép kfekaniertfutottbe - gyakorlatilag 
a 7W-játékmenetéig köszönh^^ - a ma már 
dy divatos lűf® kodós, osonós frst peraon shooterek 
at>jának is tekímtheta 

Majdnem két évnek keMetí eftelnte^ hogy a Looking 
Gfess Stúdiós ergedjen a köz akaratának, és dőrvikiíol- 
jón a 7?Ms/Tbtytatásá^l, m^ a liangzatDs ThiefH- JbB 
Msíaí>íg&ne?yet viseli. 

És i^bb két évnek kellett dtdníe, hogy a prózain 
fbtytatása is újjrakfedásra kerCipi a csökkentett ánű, de 
csökkent értékűnek e^áítalán nem ne\«zheto játékok 
között 


pasa, majd a test elrejti 

Ha vafeki annak idején játszott a TTíéi^ésa TTwsfjfiível 
is, azmindenbizonniyalazon a véleményen van, hog/a 
Idl^ztDktevékenységea Jotytat^ már-már 
áldásosnak nevezhető - ez minden területien megnyilvá¬ 
nul, A futás és ^logjás mellett már van csonás lunlkctó 
fe, rne^jetentősen csökkenti lebukásunk esélyt még 
a zajosabb padlózatokon (rnéi^inyköjémfeíület^) is. 
V^ri egy új módszeriünk a mászásra is, nrtelynek seglls^ 
géweíaz FP&ekreolylellemzD tétráról-mélytíe-zuhanés 
effiektus elkerüllietiové válik. Szintén új fijnkció a t^tek 
automatíkus átkutatása, mely me^nt^ az eiözö lész 
pixetvadás^tát a lecsapott emberen, ZSoomolhatunk 
is (edd'gcsak íjjai lebeteít), ^ rendetkeziésünkfie áll egy 
kéntgomb is, meAyel észrevéttenül kukkanthatunk be a 
sarkokon túl lévő helyekte, 
Le^<ivár^(tesabbéstegtöbbet használt tárgyink 
azonban továbbra is az olmosbot és a különböző nyil- 
vesszük, melyekkel fákiyákaE ofthatunk d, eiíábithatiuk 
eHenfetóinkei és hasonló nyalánteágok. 

Jaívftottak a t^képen is: ezentúl sárga szíi jelöli tar¬ 
tózkodásunk he^ kék pedig a már megjátogetiDtt 
területeket, ráadásul kedvünkszernt jesízet^etiink 
tea térképre... 

JefentóseiÖfelébéseltettettekaMtek realizmusának 
növelésében: a zomták és hasonló monstrék helyett 


keiesztüL Még mindig túlon-túl szögetes> és kevés 
pol^nt kezel, ráadásul dippíng hibák te vannaik, de 
némSegkárpotlófeghathat, hogy m^az elöizo résznél 
is látvártyosabbarií kezeli a faiylörrásökat és a férty ill. 
árnyékhatásokat 

SIkaresen m^oldották az kijárási viszon^k 
implantálását is: a szél, az es^ a köd mind-mind jelen 
van, és belbtyásolja a játékmenetet 
Az engíne által hasznáttteKtúrákrasern lehet panasz, 
hiszen ner^Bt^van belőlűK és e^tőke^'gjó minösé- 
gűeK ami azért jócskán megdobja a látványt - már ha 
nem fetej^űkel megemelni a defauH^mma értékét, 
a játék u^nistöbbnyine^ncsaks^ helyszíneken 
jisződik., 

A két0>ni terpeszkedő - 7h& kor 

hardvertí&^telméryeítjócskán megbafedta, geren¬ 
cséré azonban a m^jdenése óta eltelt két évnek 
köezönhetően mára már ^ átlagos konf^rácíón is 
simán fut 

A ptogjam mindenkind< ^nlható: bár mai szemmel 
nézve a 7?Mey'í^kicEítcsÚn[yácskánaktLÍnik, a ham 
gúlát ^rantága a tei^ Ezzadását és az adrenalinszirtt 
számottevő emelkedési.. A sajnáfetosan kimaradt 
muitipfeyerfiinkció ellenére igazi klasszikus ez, melyet 
legalább egyszer ki kel próbálni. 

Haletszetta Tíwafvagy szereted azefféfelo^ 


Hogy miről is szol maga a progrem? 

A TWjfitben ugyanazt a Garett nevezetű etvetemölt 
aMlég r^urát - egy besurranó tolvajt - afekftha^uk, 
akit ai első részbe. Feladatunk 16 pá^n keresztül 
teljesíteni a megszabott küldetéseket, melyek bar igen 


ezúttal már csak bús-vér emberek ellen kell küzdenOnk 
- ók pedig bizony beszélgeírtek, csak rma^kban 

beszélnek, és kTmétetlenül felfigyelnek a zajokra, 
sőt, keresésunkie is indulnak, ha adöcfik. 
Árnyékban járó hősünk is rends^ereseri kciTHTientálfe 


sauffekaitvagyakára Ovmjafítíissi 

latot), mirrdenképpfeküdj neki, mert már készülőben a 

TfMííi - eddig is ajánlatos nem k|onni a gyakorlatbolE 

Tömb Roider Ili 


vátozatosak, köjpontjukban miindig ugyanaz a kérdés 
szerepel: miként is tudnánk minél több moz^fthato 
cuccot magunkkal vrini. 


az eseméniyeket ezzel te emelve a hangulatot, mely az Kiadó: Bdos Interactive, F^lesztő: Core Design 

^ész játékot átszövi, és mondhatnók, páijáí ritki^. M^etenés: 

Köszönhető ez a lebegős, pszichedelikus zenéknek 


Mint már mondtam, a nem az önc^ öldök¬ 

lőén van a han^ty: sokkal inkább, hogy észrewétlenül 
\régrehajtsuk az akciót - a lebukás ^renio a haiáifet, 
ebből küblyölag nem állnak rendelkezésünkre sem 
gránátvelok, sem rakétaá^k, de csak egr árva 9 

mm-es sem, Ajó ti^ c^k ügyességére, revaszsá^re, 
és ólmosbo^ára támaszkidhat. Igát kardja is varx de a 
jóf képzett őrök ellen vajmá keveset ér... 

A konftcntádo kerülendő, s iy sokkal hatásosabb ^ 
hBszr¥3satib a delikvensek hátulról történő kupán csa- 


is. valamint az c%an hanghsftásoknak, melyek nem 
átallnak felborzolni a kis szőrszálakat az embertark^n: 
a csendes, alvó háten át-átsüvitö huzat a 1ákj>ékseree- 
gése, és nem utolsó sorban saját cipőnk baromi hangos 
kopogása, mefy minden percben a lebukás y^aá^ével 
fenyeget. 

Ajálék legvteszafdgottabb elöreléípést a gjafika terén 
tud felmutatni: a Iáhányérttovábbra is a cég saját 
mototia, a Cferk Engine felelőd mniely az dsö rész óta 
eltelt mántegy két év alatt vajmá kevés fejlődésen ment 


Miközben a Játékos társadalom azon töpreng vajon 
hány katasztiöfe [földcsuszamlás, meteOfTteső, vuk 
kénkítöres avagy özönvfe) szükségeltetik ahhoz, hogy 
a széprerTíényű, és nranden bizűnnyal kitűnő plasztikai 
sebészgárdát foglalkoztató Lara Croft uágfeg és vissza- 
TOnhatatfemul kilehelje vinuális lelléL.. Miközben a 
Oore Deslgp fejlesztőcsapata azon izzad, hogya lehető 
legtöbb platfbrmra elkészítse az ezúttal a Sotöság 
Angyalának szerepében tetszelgő miHiomos kafendomo 
legűjabb advencsörét (mellé - a, jehetö legtöbb piát- 
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TÖMB RAIDER 



















BUDGETlATÍKOK 


fűim” jetem esetben PS2, PCésGBA - R^kei) - tatén 
ezze3 is proták® kier^gesitetni a lioppoo maradt rajongó¬ 
kat akik a fegutöbbá ítmó/MsAjen bizony túis^ 
lépést nem véthettekfetfecteíni,., Miköfl^ MissJoSe 
/ Mrs. llTomton újból leakasztja a Ibnott copfot és s 
nT(eilna^bbbftötaszakiényböl.}x^e©^innéso^ Tbmó 
/íaibí^moa kedvéért még e&szer ma^ aggathassa 
aaokat.. A héttéirbefi - kis hazánkban - a Tömb Raider 
eíső és második epizódja trtan v^e valahára a harma¬ 
dik E újrakíadásira került ezúttal már budget-kategoriás, 
elérhető kózeteégű dtenértékfeiében, 

Hegy mi is az a Tömb fi^í és kicsoda tara Croft 
- eme Igazából nincs szükség válaszolni, A sotoiatűt 
m^az is ismerj akt valamiliíen csoda va^ deijs ex 
nríachine tblytán mégsosern próbálta ki epizódját 
sem - tegyen az ületJÖ akár PC, avagyeteő ganérádós 
Playstation tdtéjdonos. 

ACore Desigh nem csak ho^ lefektette sorozatával a 
kűlEÓ nézetes akciqáátékok alapjait de mind a mai napig 
tartják is kedvező pozfcióiukatt e mCrf^ piacán. Bizony 
sokan próbálták már m^zarftani Lará kisasszonyt 
és jóllehet rréhárytjknak sa<erűlt is megingatni a trónt 
de a koíona még mindig mindenki Qdwöskgének 
dfezeteg, 

A TöfTTő fíBkíerM olyan pozitívumokat eímandani, 
melyek az előző két rész kapcsán még ne harigcfftak 
vdria el, nem lehet a sorozat összes eddigi része kozüt 
ez mutat a tégkeiíeseM> előrelépést - a Core Desigh a 
második réss^ kissé magasra tette a léces-a konku¬ 
renciának nem is sikeiiLilifölébük kerekedni, de saját 
maguknak sem. 

Mielőtt azonban bárki me^jedne, hozzá kelltennünKi 
hogya 7öimióföwí(efWfikarcn^ rass^bbeiodeinél, 
sőt hozza azt a szintet amit egy Lana rajongó elvárhat 
tőle. \^n kaland és akció is, se szeri, se száma - a f^tö- 
rokt a kalarideíemek és az üressé© róssek kellemes 
és szórakoztató elegyet alkotva váltq^^k e^mast 
természetesen a 777sorozatia jgeiijellernzöegzcíükus 
kömi^tben ” sajnos a program az egeret még tiem 
támogatja^ de a kevés billentyűre korlátozott irányftás 
kárpötoga a gémért mindezért 
A játék megfelenftése kapcsán sem érheti szó a ház 
dejét a Tofríő fíaiicfer /// már sok olyan grafikaE ficsort 
magába foglal, amelyet az akkori kor kevés játéka 


volt képes teljes részletességében megjeleriíteni. A 
felbontási akár 1024x76S-ra is fielpakoEria^uk32 
bites színmélység melletb de van itt Z-buffer, dilher, 
bilinear fíltering, eső esik, szél fuj, meg amit akartok 
egy ma már alapfelszereíésnek számító Gefótioe 
2 MX akárhányas kártyával maximális beáirítások 
mellett is gördülékeny és szaggátásmentesjátékot 
élvezhetünk. 

Ha szereted a külső nézetes akcíqjátékDkat esetleg 
Tömb i^Saffíarfen is vagy, a l^rrnas epizédnak is 
mindenképpen a giwjterrtényedben a helye - tenné- 
szelesen az egyes és a kettes melletL A fomö 
///ugyanis ^ke sisxi játékoknak, melyek igazán és 
gondolkodás nélkül megérik a két lepedőt - megákkor 
is, ha netán már e^ ideje ott porosodik a polcodon egy 
TDKGD-n,„ 

RodroOuert 

Kiadó: Akaeí 
Féiteszto; Revfetrwiic 
IVIcg|eletiés:2(X]d. 

egy éve arics, he© ismertetőt olvashattato 
nevezetű játéké Gy^ mester tollából - éslöf^, 
m^epo és saokatlan módon a progfam alig pár hónap 
elteltével már űjrakjadásm Is Keríil, a klspénzí^cás 
m3©ar játékos társadalom igen nagy örömére olosőér' 

- csak a neve vártozott ezúttal fíücki? ClíJesfdmen 
mutatkozik be,,, 

Mielőtt bárki is azt gondolná, ho© a játék minőst és 
eladhatósága határozza meg, hogy milyen hamar kerül 
a csűkkentettárű kategóriába, teszógezném, ho©az ilO' 
lőnek tökétetesen ^za van - ám a Ccesf az a 

kivétel, mely erősíteni igyekszik a szabályt A Revistrantc, 
és az ő c^sztributorar az Al^l sajrtélátDsan kevetke- 
zetlen üzletpolitikájának köszörihetöen szakkor 
Gfvucfí néven futó, jobb sorsa érdennesaiTyag már meg¬ 
jelenésének pillsnsrtában az ismeretlenség mocsarába 
süllyedt.,, éióemtelenül - m^Vickie P^gs^ volt Einpflre 
Jnteractive-os barátném fe csak a váltót vono^tta, 
amikor anyagot kértem tőle az űjsa^ a programhoz 

- tette mindezt az Akaeí marketir^seként 

Ha valaki olvasta anr^ id^ az 576 KByte lehe¬ 
tőjét a játékról, tudhatja, hogy ránk márakkor is igen jó 


ber^omásttett - és nincs ez másképp attasém. A 
fíDcAo Questa klasszikus éttetémben vett külső néze- 
tes akciqiátékok ésa platfórtritótékok étvezetés és üde 
elegye - nem követi a Tömö/íbBim és 

nem próbál babérokra tömi. 

A játék készítői nem próbáltak egy mindent űberelö 
engine-tfejlesztenip nem próbálták megrefórmáíni 
a játékpiacot, nem akartak semmivel sem többet, 
mint csinálni egy kellemes, szórakűztalö játékot, 
amita játékos nem fogönkéntelenül is másokhoz 
hasonlftani, lévén semmi szükség rá. A fíöcko óbesf 
nemes eg^zerűségével szórakoztat; részletes, tarka, 
lajzlilmszerű képi világával, szándékosan mosolyra 
ingierlő, groteszk műbrutalitásával görbe tükröt 
tart a *Rühe''ésa "5e*«rance;B/3deűfDa/;khess'' 
pfogramok áttal megalapozott irányzat elé - teszi 
mindezt i^zán éivezetes módon, amikor is az ember 
nem parazik és nem izgul, nem idegeskedik és nem 
csapkod, csak játszik - és talán a végén ki is szaba¬ 
dítja hősünk elrabolt kedvesét, és tényleg de igazán 
minden jóra fordul.., hiszen a játék talán egyik leg- 
na©obb előnye, hogy f rusztráció nélkül félretehetői. 
és aztán újra folytatható - játszhatíuk akár óráig, 
akár fél napig is, mert nincs meg benne a '"csak még 
egy pályát" szind róma kényszerítő ereje, és mégsem 
válik unalmassá, 

A Ouesf rninderiképp rifiefő invesztétós mindenki 

számára; égyszerö, de igen övezetes ját^menel és irá¬ 
nyítás jellemzS rá, melytöbbryirie kimerül az ellenfetek 
tek^zabotésábanésrriegcsonkitásábahvatérríiritváíto- 
zatosnál változatosabb platltonmokátugrátósbari - mind¬ 
ehhez egy nem annyira modem, de a célnak tökéletes 
megfeSeté grafikai motűr szolgáltává a k^ alapokat 
mely nem aniTyiia modem, de a célnak tökéfeíesen 
m^elelö látványt ^ wuáBs effekleket eiedmértyez. 
Amenr^ben bárki keck«t érez ahho^ hogy orkokat 
és e©éb föimnedvér^ket aprítson fel egyfetetlébb 
har^jlatos játék keretében, senvniképpen ne ha©ja 
ki Rodío kalandját - garantáttan var olyan éhrezetes, 
a ferrtebb emlifett két nagysikerű pit^m, ha 
nem is véresen komoly. Mármint hogy véres, de nem 
komobf.\^gymj,.. 



























„Ilyen nint^l Ilyen niftos és mégisvanP- ha 
minden igaz, Palik „Dekán'ally"' László a láp' 
vetés számba rtienn ki|eletitése ez, melynek 
igazságtartalmát öt perccel ezt megelőzően 
magam Is megtapasztalhattam. Nal Beindult a 
Mélerdémon, emberek? Ez már valami! Remek 
dDÍog látni, hogy az 576 KSyte olvasó képtelen 
a nyíH színű, ugyanakkor pozitív szándék vezette 
provokáció „at will" alapú lerezisztalásara -tudnl- 
iilik, múlt havi fei hívásunk nyomán sosem látott 
mennyiségű, ráadásul kitűitő használhatósággal 
bíró elektronikus íevéi érkezett. Ö, höntpölygŐ 
leve! kegyekben unta lan hempergő hurkahergelő! 
Ezt bírni nem, csupán győzni lehet-csevegjen hát 
a KByte közösség! 

Szevasz Gyz. 

Értetlenséggel szem létem amit ezzel a szeren' 
esetlen újsággal műveltek.{???Te webkamerán 
figyelsz engem???) Kiváricsisággal várom a 
következő hónap teljesen megváltoztatott külsőjét 
és a vadonat új főszerkesztőjét. Mert gondolom 
a mostani sem lesz megtartva egy pár hónapnál 
továbí). Ahányszor találtok egy új föszerft az azonnal 
teljes radikális mértékben megváltoztatja az újság 
anculaitáL Jó lenne végre kialakítani egy állandó 
designt, és legfőképpen megtalálni az erre a mun¬ 
kára legmiegfelelÖbbfoszerkesztót. Annak pedigvégr 
képp nem tiidom mi értelme van, hogy az újságba 
dvd tesztekkel fogíaljátok a helyet mikor úgyis adtok 
hozzá dvd mellékleteL A dvd- melléklettel minden 
rendben és szerintem bőven kielégíti az olvasók 
dvd igényét totál felesleges még az újsá^n is 
foglalkozni vele. Vagy akkor tegyetek dvd magazin 
és adjatok ki miellé egyjátékmagazín mellékletet 
A jogi rovatotokban pedig a jog fogai mán kívül nem 
sok mindent tudtam meg. e nélkül pedig eddig is 
tökéletesen megvoltam. Martin néha íro^ithatna 
a Kbyte-ba is mert nagyon komoly a stílusa. Te se 
vitted túlzásba a Jatékteszteket Júniusba. Remélem 
nem fikázásnak fogod fel ezt a levelet de ezek 
tényleg nagyon bosszantó dolgok. Reméíem volt 
türelmed vé^golvasní, na csáí 

Ádám 

No Igen - egy őt»dlk generádés Metal üca nóta 
strófája Jut eszembe eirol: „Care fór what you wlsh, 
you mayreg^ltcarie fór what you wlsh, you just 
mlgjrtgetit'’ Úgy hiszem, temiészetes do jog hogy 
az olvasó Idővel alapvető elvárasoliat tám!^ az 
általa vásárait lappal szemben, imlfid annak arcula¬ 
tát, mind an nak tartalmi felhCH^Iát Illetően. Ezért, 
s nem m^ért kínosa dlzálnt, avagy éppenséggel ^ 
lap belső szerkezetét érintő változtatások kérdésé. 
Egy dolog biztost mlrtden főszerkesztő az általa 
legelőnyösebbnek vélt Irányokba tekint, majd 
-optiníálls esetben - halad, mlntaho^ biztos az Is, 


hogy egy, n^árjél beválts hosszú Ideig működő „lap- 
konfig'' Iránt egyfajta ragaszkodást, mondhatni: 
szeretet érző olvaso nem feltétlemil tartja üdvözí¬ 
tőnek a változtatásokaL Márpedig ugye szokás 
mondani, hogy változni: kell - a változás két irányban 
történhet. Spoiler: pozHrv, tiietve negatív Irányokba, 
A mostani szám újra csak mödosutí dizájnjáiiák 
- Sony - láttán jo^si hihetsd s híhetitek hogy a 
KByte mostantól hónapröl-hónapra álizabcitt arcu¬ 
lattal érkezik majd hozzátok. Nyugi rugó, és még^v^ 
szer: riyugjrugól EnőI tefmészetesen szó sincs. A 
KByte célja továbbra Is egy, az olvasók tetszésének 



elnyerésáre érdemes arcularts tartalom kialakítása, 
melynek lehets^^ vezérfonalal-s rnostbeJsóé 
infokat fogok elhinteni, figyula[-a közelmúlt során: 
változtak. Mint látható, valóban új főszerkesztő van. 
Neve Relker, szikár, magas fazon, dohányzik. Tudni 
kell, hogy aPaMot külföldre szólította Isten szava 
• ^ az aDalVI főszerkesztői tevékeriysége alatt 
szütetéttszeikezstifetépftés helyébe most Reiker 
elgondolásai kerülnek. A lapnak tehát nem célja 
az arculat honapról-honapra történő, követhetet¬ 
len megűlrtása: bizony-bizony mondom nektek, a 
mostani dizájn egy új korszak kezdetének fogható 
fel. Ja, í^n dologa DVDis: most m^van DVD, de 
hamarosan: nem lesz DVD, Belsős Infé. Örültök? 

,) Martlnnaktényl^ van egy stíTusa, sőt egészen 
különl^es generációs problémákra figyeltem 
fel Öcsém, Martin, s jómagám kozott. Ezeknek a 
mai kis p*csplsztolyoknak állati nagy arcuk van - s 
lön, nem egyszer azon veszem észre magam , úgy 
vagyok kénytelen hefyte tenni a saját ö^met, 
ahogy Martíni apó tesz helyre engem, wtth Tau ágyú. 
Generádös probléma, hehe. Állapokban közöltem 


Martinnal, hogy egyszer lezúzom - bár szerinte nem 
kizárt, hogy addigra meghalunk. Utolsó gondola¬ 
toddal kapcsolatban annyit mondhatok, minden 
cikkírö annyit ír^ amennyi a fószerk áftal rábízattatik. 


Hl! 


Nah, olvasom, hogy építő Jellegű kritikát vártok. 
Hát, elég jó tetlez a számc>cska, de azért van 2 
megjegyzésem (nemtom, mennyire építő, de kuka¬ 
coskodásnak mindenesetre jó), melyek száma 2, 
számoláskor háromig ne juss, na Jól van. haladjurtk 
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KÉR ÉKPÁR Q^NI CÖROESZKÁZNl. 
GDRKOÍÍCSOÜfÁZNLZÁRT KAPUK. 
KERÍTÉSEN ÁTMÁSZNI 
A RiNDETLENKEDÖKET 
eltávolítjuk. 


Eredik: a Granteftétóhárom leíráshoz annyit, hogy 
a cikkíró nem biztos, hogi^ nagyon sokat nyomulta 
gama\aí. íija, ho^ nem lehet qrv^zni. Hát kérem. 
LeheL Bezony. Éri íccaka prőbálkoitam, odahajtot¬ 
tam egy Jobbfajta furgonnal egyfentemEített alulírott 
mellé, action gomb, beszáll néni, irány Portiand 
autóbezűzda meitetti terület, vár, koísi izeg-mozog, 
nyiKoíOg-klIeng, gyorsuló tempó, életerD megyen 
felfele lOO-ról 125-re. 

Csókotom, ennyi. 

Kettedikr ktenkampányos cikk. Cikkíró elköveti a 
hibát amit a divx-es film feliratának fordítója is, de 
a regény fordítója nem: Count Dooku gróf. Kérem, 
ez olyan, mintha ait írnánk: King Arthur király. Nah, 
érthető? (ABS, nekem Is szemet szúrt.) 

Igeeen, a count=gróf! Piros pont ide, fekete oda:-) 
Más megjegyzésem nincs, de kérésem az vah. Sze¬ 
gény modemes lévén nem nagyon 
szoktarn kimondottan a szürfüzes kedvéért neteznr, 
tehát célzatosan lépek a netie. Arra kérném az 
illetékes válaszoló személyt, hogy adja meg nekem 


































a^t a címet ahunnét letudnám tölteni a cseviben 
SíeneplönaccerúfUmplakátok mEndegyikét/a kámrie' 
lyikétn Naon s^pen köszönöm. 

Tiszteletiéi: 

Bazsl 

Bizony, a mostaikság keltezett, komolyabb Játé¬ 
kok Ismertetése közben nem kifejezetten nehéz 
Impresszív tárgyi tévedéseket produkálni. Akar¬ 
tok egy ennél Is szebb példát? Oks. A kulcsszó: 
Ffeedom Forc 0 képregényfüzetek. Ne mondjá- 
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tokéi senkinek, de nincsenek Ffeedom FofCű 
képrogényfüzetek. Szóval , beégói Itt sem sikk, 
viszont Itt Is leheti Ám^ t>e kell védenem a cikkírót 
- nem a legelegánsabb érv (ígyan , de ez van: ^ 
összetettebb, bonyoluttább Játék akár hetek, 
sót hónapok múltán Is képes lehet újdonságok 
felmutatására. A cikkíró, kinek napjai, maxlmá- 
Ibak egy hete - na, ez már rendkívül kényelmes 
határidőnek mondható - van a kritika megírásáia. 
Idő híján bizony nem minden esetben merülhet 
el olyan mélységek szintjén, melyeket a Játék 
teljes körű (IJ szemléje egyébként megkövetelne. 
Értendő ez persze első sorban az Ig^n, mond- 
batnók (gén Js-nagyonis-összetett Játékokra, 

111. jflQyw.deaddreamer.com . Én ezeket szokom, 
remélem, neked ils bejövés lesz. 

Hal! 576! 

Bocs aDaMi,niem tóm togyjó helyre írok,de léci add 
tovább ezt a JeveJet Gyz-nek. 


SzaJ azér ímk én itten mer a barátaim és én tájéko¬ 
zatlanok vagyunk egykét szituba, szál kérdések 
jönnek: 

1. Most ki a Főszerkesztő? (Relker} 

2. Ki az a ^Liquid"? (Hír-specialista) 

3. Ki az a „HP"? (Horváth Petyka - még nem sokat 
beszélttínk, de mikor igen, Jókat röhögtünk,) 

4. Ki az a hHós gertovtch a bátor,szila],a dalia"? (Pfff. 
Azegyf*sz,) 

Egyébbként nekem tetszik az új értékelő BOX. 

Meg az új style! fazér a címlap elég kennény). (Ja. 
kemény fedeles KByte havonta 2 példány kerül 
piacra, úgyhogy becsüld megjóir) 

Hű előfizetőtök: Bed dty (Remek níkk. Hasznodra 
válik?) 

Egy lány Jön. Figyeljük meg, majd tegyük részle¬ 
tes elemzés tárgyává e ragaszkodó, a kedvenc 
lapját ért változtatások okán Időleges kétségek¬ 
től terhes női lélek megíndítő kifakadásában 
rejlő, finoman ívelt s formázott gondolatokat. 
Függönyl 

Szia! 

No, csapjunka lovak közé is egyből. 

B vagyok hűtve. Mármint az újságtól- De ezt ne pozi¬ 
tív értelemben vedd. 

Acrmlapnót szól első értekezésünk. 

A kép r^jta nagyon JÓ, meg az idézet is, bár én sze¬ 
mély szerint nem csípem a Bibliát, 

De ez most kevéssé érdekes. Az annál inkább, hogy 
miért fontosabb az, hogy KBYTE, 
mint az, hogy576? Ez szerintem elég érdekes 
ápolása a jő! beváltás kelJemes hagyományoknak. 
Már ha tiszleiete, persze. Nekem biz' isten jobban 
tetszett az eddigi. És, remélem legalább viszonylag 
megéiUhetŐ, hogy nem tetszik a betűtípusa. Olyan 
kissé, hogy is mondjam csak, szóval kissé debü. No, 
ha ezen a problémán még sikerül átlépni, akkor Itt 
a következő. Megváltozotí az alcíme az újságnak. 

De hogy minek? Miért nem jó a régi? Az jobban 
illik az újság belső tartalmához, mint ez a mostani 
- úgy gondolom. Mivel épp most hoztatok be egy 
csomó olyan újítást, mely pont a játékoktól veszi el 
-teszem hozzá, véleményem szerint nagyrésztfölöS’ 
legesen - a helyet. Másrészről vtszorít, ez valami 
idióta, tíebil, *** reklám szövegének átdolgozásai 
S hadd mondjam így: az 576 eddig történelmének 
ismeretében ennél nagyobb baromságot és szent¬ 
ségtörést nem is tehettetek volna. Azért, persze, 
ez is túléfhetD, de nekem egyáltalán nem tetszik! 
Második - immár kicsit tán hosszabb - értekezésünk 
belsőbb dolgokról szol. Első nekifutásban talán a 
Tartalommal kezdjünk, mivelhogy az van elöl. Nos, 
khm, szóval kulturáltan az a véleményem, hogy az 
elózö sem volt valami eget és földet (szemünkkel 
és ágyunkkal együtt) megrertgetően. szép, de ez a 
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mostani még annál is borzasztóbb. Ez talán valami 
refonmátus purítánsógi akció? (...hő...7) Vagy nem 
bírják a niyDmdagépek?(...ölini...4 Alig hinném, 
(..ööőhm.^óhm...,) Mindenesetre nem épp pozitív 
dolog. (.,„.) No, de gyerünk tovább. E3 - király, mint 
mindig. Bár az a féloldalas, beépített pűszterszerű- 
ség elég érdekesen degradálja a kinézetét, (aha, 
lehet - viszont bármikor letakarhatod .)) De ez 
még megbocsátható. És rrrost, és most: lássuk a 
LÉNYEGET. Első fejezet: leírások. Tulajdonképpen itt 
is csak a kinézettel van bajom. Kissé talán digitális 
beütésűre sikeredett, nekem legalábbis ez volt 
az első benyomásom. Főleg a cikk legesíegelső 
betűjére vetve szctímjazó tekintetem. Nos, enyhén 
szólva sem szép. Azok a helyes kis kék négyzetek 
minden bizonnyal gyönyörűséggel töltenének el egy, 
a kubista stílusirányzatot 

megszállottan váltó embert, de mást nemigen. Azok 
a hatszögek ^ igen érdekesek, bár ezek 
talán már többek képzeletét tudják megindítani a 
bennük lévő képdara bkákkaf. Ja, nem kel 
ide képzelet? Ugyan - ugyan. Az nagyon fontos 
dolog, A cím 'színe' most jobb. Ám ez sem 
tökéletes. Mármint nem a színe, hanem az, hogy 
nem ártana betartani azt, a szerintem alapvető dol¬ 
got, hogy a játék címét helyes sorrendben kel|[ene) 
feltüntetni. Mert ugyebár a Lemonos srácok-sőt, 
sztem a kiadó-sem örülnének ennek. Hisz a 
játék címe: Starmageddon - Profect Earth és nem 
fordítva, ahogy az újságban ált Ja. kérem, hogy a 
föjátékcím nagyobb betűs? Ez mind szép és jó, de 
mondd már meg nekem, hogy melyik nép az, ame¬ 
lyik ugyan jöbbroJ balra, de lentről folföJé olvas?? 
Mert nem a mtagyar. az biztos! A második számú 
probléma az. hogy az a kis bosí, amelyben a játék fej¬ 
lesztői stb, vannak mit keres a szélsőjobboldalon? ( 
Csak semmi meiléértelmezésl!) Elég rossz ez, mert 
alig lehet megtalálni. Sokkal logikusabb hely az a 
két hely, ahol eddig etófórdulL Nevezetesen: a cikk 
legelején, ílL a végén, az éitékefödoboz felett. 

És ha már értékelődoboz. Megjelenítése elég^**. 
Pont mint a fenti gond tárgyáé. Öcsém, mikor elő¬ 
ször meglátta a Starmagéddon végén a véleményt, 
s én a kinézetéről {m m irt a boxérél) tetem megjegy¬ 
zést, ö csak felolvasta az irósummás véleményét 
eredeti ötletek teljes hiánya. 

És ebben az a legszomorúbb, hogy kéryytelen vök 
tam egyetérteni vele. Hármas szá mú gond 
következik. Én igazán értékelem 'dracoo[stalker]' 
igyekezetét, de igazán kár, hogy a Hitrnan olvasá¬ 
sát azért kellett megunnom - akárcsak a Stealth 
Gombát esetében mert Ö szinte képtelen magyar 
'alcikkcímeket' {mittomén mi a neve) adni, s egy¬ 
folytában angol hülyeségekkel szúrja ki az ember 
szemét Nem azt mondom, hogy nem értem, mert 
olyan hülye nem vagyok, de akkor is idegesítő. 
Második fejezet Cy ci kkek/ cikkek elrendezése. 

Nos. E!^ érdekes ez a szám Ilyen szempontból. 

Úgy tűnik, minden eddigi szabály felrúgődjk. Én pl. 
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állatira nem értem, h<^hogy kerül egyPC-sjátéEíok- 
kal foglalkozó magazinba DVD, moa, zenei ajánló, 
vagy ippegjog. És itt jón be az, amit már az elején is 
mendtam. Most ti egy király PC-B|átékújság vagytok 
vagy egy áltata nos „mindent-bele-h-add-egyék-azt- 
is-amit-nem-akarnak'' újság?? Másrészt a sorren¬ 
dezés isfi^elemre nnéito - bénaságtekintietében. 
Miért került a GTA1-2 az egész közepébe? 

Ha még a GTA3 Lftán lenne, akkor érthető lenne. De 
nem ott van. Elég zavaró, hogy utána 
van a Visszatekintő és ezek után még egy Leírási 
Hol Étt kérem a iogiks? Az ésszerűség? 

Vagy a VargaB volt már tűi fáradt? Újabb gond a 
színen. Neve: Jogi esetek. Mintha csak az xy rádió 
műsora lenne vagy vm hasonié. Én nem akarom 
bántani LT-t, de sztem ez 
IGEN csak KEVÉS embert érdekel. És megint *2 
oldal a játékoktól. Na, mindl. 

Harmadik (utolsó) fejezet: Jéééé, ezt már láttam 


valahol!! ám. Ez nem más, minta 

Dark ForcesS: Jedí Knight2: Jedi Outcast kódjai. 

Mártaláikozhattunk velük nem is olyan légen. 

Kár Valterre pocsékolni a helyet vm más jó kis kod 
ismertetése helyett. 

Nos, az értekezés végétért Most már megpihen¬ 
hetsz. Már ha végigolvastad egyáltalán! 

Ha nem, úgy egyrészt vérig sértesz, másrészt pedig 
mi érteimé azt hangoztatnod GyZ-vel 
karöltve (akinek nem inge...), hogy íijunk leveleket 
Ha azt akarod, azt írjam, hogy sztem mi LEGYEN, 
hátakkor AZT modd. 

Maradok pengeélen táncolóan bizoniytaiankDdö (de 
még!) hívetek: 

Deliyn 

Mint íátliatOt Deliyn levele még a múlt havi, s 
azóta érvényét vesztett dizájn kapcsán fejti ki 
pontosan körvonalazott észrevételeit Figyelémt 


figyelem! Deliyn levele példaértékű - ezért is 
iktattam . No, azért nem feltétlenül áhítozunk min¬ 
den hónapban ilyen volumenű s*ggrepacsikra, 
ámde: mint láthatót ^ i^vél egyetlen^ hatalmas 
konkrétum. Úgyhogy emberek, a kritikákat illető 
észrevételek Lényegiségét- nem húzta alá, hmpf 
- ehhez hasonló formában^ konkrétumok szintjén 
várjuk. 

Jó NyaRaTI 

<^Z 


ABENEVOLUSZ LEKTOR RGVELMÉBE: 

Az oivásói ieveieket mindennemű korrektúra 
nélkül tesszük közzé. 


AMéNAPDUMÍJA 


IP 


Le lettem ugatva. Konkrétan egy haveri találko¬ 
zón, és konkrétan amiatt, amit én már csak úgy 
hívok: virtuális sznobizmus. Mert bizony van ilyen. 
Köztünk él és mozog, útját nem állja semmi. Én is 
táttam és egyáltalán nem tetszett. 

Történetesen egy idegennel keveredtem vitába 
egy baráti összejövetelen, amikor is a szokásos 
.füdeáElatjátékokvannakPC're'’ duma kezdődött 
el, s amiért ér duplán zabos lettem. Először is Jő 
dologjátszani, jó a játékokról olvasni [különben 
mi értelme Is lenne a ml kis újságunknák?), de 
nem biztos, hogy mindig jó játékokról beszélni, 
mikor társasági életet él az ember. Mert ugyebár 
ott a foci, az autók meg az időjárás, és egyéb egy¬ 
síkú férfias kommunikációs témakörök, amitől 
már egy nö eleve sikítófrászl kap, de higgyétek 
el. a PC-s játékok az a témakör, amivel aztán 
végképp őrületbe lehet kergetni (tisztelet a ritka 
és áldott kivétetnek). Egyszóval első körben a 
tapintat hiánya borult az estémre, így nehezemre 
esett a folytatás. Pedig lett. Emberünk - nevez¬ 
zük Mr.X-nek a továbbiakban, bár nevezhetnénk 
Anyaszomorító Bitagyú Droidnak is, de inkább 
mégse, hiszen a tapintat, meg Ilyesmi - szóval 
emberünk előjött azzal a feltevéssel {természete¬ 
sen a számitögép előtt ülve), miszerint ma már 
olyan gépek vannak, amelyek bármilyen konzolt 
odavernek, s csak nézzük meg az ö P4-esén a 
CounterStríke-ol, meg Hitman Zöt, amely csak 
úgy hasít a legnagyobb felbontáson is a brutális 
19" colos monitoron és blabiablabla... 

AllJI Kössük ki az egyenlet megoldása előtt, hogy 
nem akarok csesztetni senkit főleg nem az 
ízlés ás a szabad vélemény megnyilvánulását, 
csak hát Mr.X előadása elég tipikus jelenséget 
takar kis hazánkban, ügy érzem. Amikor félve 


megemlítettem, hegyén imádon a C-G4-es 
játékokat és az egész retro életé rzést, vagy 
imádtam PS-en nyomulni a Tekkerhr[e\, és még 
mai napig ott van a PC-men á Pínbaií Fantasies 
~ körbe lettem röhögve. Mr.X kissé leereszkedő 
hangon kioktatott, hogy ezek a játékok már 
.clkisekt hiszen a technika fejlődése egyre 
tökéletesebb virtuális valóságot teremt (ahol 
még ö is jó pasi lehet,.,}, és amúgy is csak a 
dedósok játszanak flipperrel, meg bugyuta 
játékokkal, hiszen egy LazyJones, vagy 
Barbarian, mega konzolokon előszeretettel 
nyomott platformjátékok közelébe sem érhetnek 
egy taktikai FPS-nek, vagy RTS-nek, Nekem meg 
az a bajom, hogy szerintem igen! Mert teszem 
azt baromi fáradtan egy végiggürcöit nap után, 
mikor leborulok imádott karosszékennbe, nem 
hiszem, hogy azonnal egy kellemes kis Global 
küldetésre vágynék, és ha röhögni 
akarok részegen a haverjaimmal, szinte biztos, 
hogy valami jó kis egyszerű játékot kaparunk 
elő a fiók legmélyéről. Lehet, hogy ebben már az 
is benne van, hogy öregszünk, de szerintem ez 
a Mr.X féle izzadságszagú sznobizmus sehova 
nem vezet, csak örök elégedetlenkedést szöL 
Én tudom, hogy ma minden szakmai magazin 
azt nyomja, hogy grafika és gyorsaság, meg 
hanghatások és szavatosság, de azért a dolog 
elsősorban rólunk szól. A ml szórakozásunkról 
és kikapcsolódásunkról. Ha nekem egyszer 
lesz egy gyerekem, teljesen biztos, hogy 
végig kell majd nyomnia a Maniac Manslor^t, 
mielőtt feijel csapódik neki a hetven órás giga 
kalandjátékoknak, amelyek már tényleg mindent 
tudnak, csak azt az érzést nem tudják visszaadni, 
amit mi régen átéltünk. Mert a játék lényege 
- s legyen szó bármilyen Játéról - az emberi 
fantázia. Ha mindezt készen kapjuk, az kellemes 


és kényelmes megoldás, de pont az a kreativitás 
tűnik el, amiért annyira szeretünk játszani. 

Őszintén szólva nekenn már baromira elegem 
van ebböi a PC vs. Konzol, Sony vs. Nintendo és 
még százezer féle harcokból, mert lassan mára 
Játékból is politika lesz. ahol érdekképviseletek és 
rajongótáboraik anyázzák egymást folyamatosan 
ahelyett, hogy mindent kipróbálva a saját 
ízlésüket alakítanák ki. Véleményem szerint [és ez 
most tényleg csak az én véleményem!) egy 57e 
KByte csak akkor ér valamit, ha Te, mint olvasó 
minden újra nyitott vagy. Szerencsére ennek 
azért gyakran látjuk jeleit, s ezt a búbáratos 
történetet Is csak azért firkantottam ide, hogy 
kicsit elgondolkozzunk, és nehogy ilyen Mr.X 
csapdákba esve tépjünk át abba az évezredbe, 
ahol feltehetően a játék már teljesen új határokat 
feszeget majd. Mert ha elfelejtjük, hogy milyen 
út vezetett idáig, akkor a csiiü-viiii jövőkép csak 
annyit ér majd, mint halottnak a csők [vagy egyéb 
pajkos udvarlási forma). Én mindig nagyon boldog 
vagyok, amikor látom, hogy még ma is léteznek O 
ő4-es vagy Amigás csoportok, hogy még mindig 
jönnek ki fejlesztések mindkét gépre, mert ez azt 
bizonyítja, hogy minden kornak megvan a maga 
szépsége, s lehet, hogy egy Ferrari iszorryatosan 
gyors - de ismerek olyat, aki még ma is a régi 
Bogarakat pofozgatja a garázsában. 

Végöl Is rnindegy. Nem akarom én túIparázni ezt 
a dolgot, s kicsit szégyellem is, hogy a Hónap 
dumája a szokásosnál komorabbra sikeredett, de 
hát nem lehet mindig egymás haját fonni - hogy 
finoman fejezzem ki magam. A továbbiakban is jó 
olvasást, és rengeteg önál ló gondolatot kivé nokl 
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